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的 系统 ! 大 家 快 点 带 着 自己 的 精灵 准备 上 路 吧 ! 





代用 则 PARTDUU 1 


游戏 初 开始 时 需要 玩家 在 
三 只 选择 不 同类 型 的 宠物 精灵 
中 选择 一 只 。 选 择 后 它 就 会 障 
伴 玩家 一 起 面 对 以 后 的 艰难 挑战 ! 










全 
好 好 选择 cc 
9 / 
自 忆 部 欢 好 呈 
的 史 板 精 “全 人 
ETDEE 
ae 灵 吧 | 


相 作 人 允许 在 战斗 时 ， 同 时 使 


面 对 着 不 断 而 来 的 
挑战 ， 你 和 你 的 精灵 伙 ee ， 
伴 有 没有 做 好 充分 的 准 | 求 战术 的 运用 ， 

备 呢 ? | 分 利用 精灵 间 互 相克 制 的 属性 来 


层 下 | 


更 有 效 的 攻击 敌人 。 游 戏 变 的 更 
加 好 玩 。 












神 秘 政和 人 的 出 现 ! 
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8? 殉 风 孙 几 略语 
氨 很 紧张 呢 ! 这 是 


而 iu 和 0 020: 
HBs 10 


本 作 最 大 的 改变 就 是 增 旋 -XRL 


加 了 饲养 系统 。 玩 家 通过 喂 
精灵 伙伴 不 同 的 食物 来 提高 
或 改变 精灵 的 能 力 ， 使 到 自 
己 的 每 一 只 精灵 都 是 独一无二 的 。 有 了 这 么 好 的 饲养 系统 ， 大 家 可 要 好 好 利用 啊 ! 
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看 我 飞龙 的 利害 ， 








在 《模拟 地 带 》 以 全 新 面 魏 上 市 之 后 ， 反 响 非 常 热烈 ! 我 们 收 到 了 全 国 各 地 的 该 
者 来 信和 E-MAIL， 从 这 些 信件 中 我 们 感受 到 了 读者 的 关心 和 热情 ， 这 让 编辑 们 非常 
感动 。 为 了 不 辜负 大 家 对 《 模 检 地 带 》 的 支持 ， 我 们 会 更 加 加 力 ， 为 大 家 带 来 更 多 
优秀 文 章 ， 更 新 的 游戏 大 作 。 和 那么 这 期 为 大 家 来 了 什么 精彩 有 内容 史 ? 


首先 在 模拟 器 方面 ， MAME0.62 带 来 的 热 湖 尚未 退却 ， 未完 羡 支 持 的 几 款 大 作成 为 
期 待 的 售 点 ， DRAGON BLAZE 就 是 其 中 一 个 ， 本 期 光碟 为 大 家 带 来 了 它 的 图 象 完 羡 有 版。 
模拟 界 向 高 级 机 种 的 模拟 迪 试 有 了 最 新 进展 ， 羡 期 对 DC 模 权 器 和 GAME CUBE 模 权 器 
进行 了 详细 分 析 。 针 对 新 手 ， 羡 期 安 后 的 两 篇 文章 对 模拟 器 的 录像 播放 以 及 MIRC 的 使 
用 方面 做 了 看 常 实用 的 讲解 。 硬 件 方面 也 有 N64 手柄 的 改造 教学 ，DIY FANS 又 可 以 动 
手 了 。 


游戏 方面 ， 本 月 是 超大 作 频 出 ， 首 先是 万 众 脐 目的 KOF2002 终于 出 现 ， 本 期 的 无 
限 道场 详细 利 登 了 全 角色 的 出 朱 以 及 隐藏 技 分 析 ， 让 你 迅速 成 为 KOF 高 手 。GBA 方面 
蛇 狠 上 月 ， 收 索 本 月 发 布 的 所 有 GBA ROM， 其 中 包括 了 口 寞 怪物 、 机 战 OG 和 赛 尔 达 
这 三 大 名 作 ! 配合 攻略 ， 让 大 家 全 面体 验 大 作 的 魅力 。 


最 后 送出 高 达 20 周年 的 纪念 音乐 特辑 ， 在 优 盖 的 音乐 声 中 ， 感 受 《 模 拟 地 带 》 
为 大 家 带 来 的 模拟 器 精神 体验 吧 ! 


我 们 的 口号 : 


新 的 “地 带 ”， 新 的 精彩 1 
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图 UlItraHLE Alpha 1.1.5: 


非 官方 改版 的 N64 模拟 器 UliraHLE Alpha v1.1.5 版 推出 ,新 版 变动 :; 
=- 加 入 了 The Company version 的 2.0 版 ini 

- 修正 了 ini 里 面 大量 的 关键 性 问题 

- 模拟 器 的 设置 在 ulira.cfd 中 进行 而 不 是 通过 ini 

- 修正 了 在 没有 选择 路 径 的 时 候 进 行 rom 扫描 会 发 生 骨 溃 的 问题 
- 修正 了 当 没 有 选择 插件 的 时 候 会 崩溃 的 问题 

- 修正 了 当 没 有 选择 路 径 的 时 候 按 下 “去 除 路 径 ” 键 会 导致 月 溃 的 问题 
- 修正 了 名 称 列 的 排列 

- 修正 了 一 些 语言 包 的 问题 并 新 加 入 三 种 语言 的 译本 : + S$lovenian (Lukal) 
+ Turkish (sakinol 


+ Jdapanese (Nekokabu) 


国 RockNES v2. 10， 
老牌 FC 模拟 器 ， 推 出 新 版 时 ， 正 是 作者 Fx3 的 25 生 


em OA 
- 手柄 效 准 重新 支持 

- 修正 了 实时 存档 和 读 取 

- 修正 了 mapper 如 (WMC1) 的 bug 人 
- 修正 了 FDS 驱动 

- 修正 了 CPU 循环 计数 的 bug 

- 修正 了 手柄 输入 设 定 察觉 的 错误 

- 稍稍 修正 了 MMC3 IRQs 

- 色彩 RAM i/o 优化 

- PSG 声音 驱动 清理 了 一 些 没 必要 的 代码 
- EAGLE 显示 模式 重新 支持 





| 





本 


和 和 雪人 na 


国 FBA wip 








FBA 的 消息 ,新 
版 将 会 加 入 一 个 新 
的 称 为 "Fishbowl 
Factor" 的 过 滤 特 效 ， 
据说 是 利用 D3D 将 
平面 图 扭曲 变 成 曲 
面 的 效果 。 只 是 这 
小 小 的 改变 ， 但 出 
来 的 效果 却 令 人 非 
常 兴奋 ， 为 什么 ?9 
大 家 看 看 截图 就 知 
道 了 。 








图 VisualBoyAdvance Ver 一 
sion 1.3 

目前 效果 最 好 的 GBA 模拟 器 ， 新 版 更 新 如 下 : 

核心 的 改变 : 

- 增加 了 128K Flash 闪存 的 支持 

- 增加 了 对 内 存 环境 之 外 的 检测 

- 增加 了 声音 音量 的 选项 

- 修正 了 当 对 电池 记忆 文件 进行 写 操作 失败 后 的 信息 

- 修正 了 0x500082 地 址 中 的 声音 混合 比率 的 说 明 

- 模拟 了 没有 cqrtridge present 时 的 内 存 行 为 

Windows version: 

- 自 适 应 IPS 文件 

- 内 存 观察 器 中 增加 了 对 记录 / 读 取 的 支持 

- 增加 了 对 32 位 显示 模式 中 过 滤 的 支持 

- 增加 了 AVI 输出 的 功能 (这 样 制作 GIF 动画 就 更 方便 
浊 

- 不 管 读 取 什么 文件 后 ,现在 都 能 暂停 模拟 器 了 


图 Apollo64 : 

终于 ， 这 个 N64 模拟 器 ， 
在 作者 沉寂 了 半年 后 ， 今 天 总 
算 在 官方 主页 放出 了 一 些 新 
消息 : 作者 修正 了 许多 FPU 代 
码 的 错误 ，Turok2 ，Turok3 和 
其 他 许多 游戏 已 经 能 够 运行 
了 ， 注 释 器 的 兼容 性 已 经 非常 好 了 ， 当 作者 认为 时 机 成 熟 后 
就 会 放出 新 版 了 。 





国 snes9x1.39a 一 alt : 
超 任 模拟 器 Snes9x 推出 v1.39a - Alt 版 ,新 版 变动 ; 


-加 入 了 Anti-Resonance's 0.96 MASM DSP 解码 / 混 


- 支持 了 16bit/2 声 道 














- 内 存 观察 器 能 显示 当前 编辑 的 地 址 了 
_ 移 除了 一 些 在 1.1 版 时 加 入 了 的 文本 代码 ,因为 那 会 
降低 速度 
- 修正 了 layers 菜单 中 缺损 的 标记 
-_ 修正 了 从 一 些 老 游戏 中 显示 代码 / 名 字 的 错误 
SDL version': 
=- 增加 了 对 long options 的 支持 
- 增加 了 配置 文件 名 称 的 支持 
- 增加 了 对 profiling 的 支持 
- 增加 了 32 位 色 的 过 滤 支 持 
- 改良 了 配置 文件 的 搜索 
- 修正 了 配置 记录 形式 和 移 除 Intros 的 一 些 问题 


国 愉 --ZSNESW v1.36u2: 


Returner's ZSNES 一 一 一 个 基于 超级 任天堂 模拟 器 
ZSNES 源 代码 的 加 强 版 ZSNES， 它 为 原 ZSNES 加 入 了 新 的 
功能 。 目 前 Refturner's ZSNES 具有 了 英汉 词典 和 内 存 编辑 
器 的 功能 ( 如 图 )， 还 有 BMP 查看 功能 ,作者 Refurner 推 
出 了 v1.36u2, 修 正 一 个 XP 下 严重 的 bug, 现 在 可 以 正常 使 用 
BMP 图 片 查看 功 


谢 革 六 


国 Laser 0.20a : 


一 款 多 街机 模拟 器 ,全 名 Little Arcade System Emulator， 
看 名 字 就 知道 Lqser 是 一 款 专门 模拟 一 些 经 典 街 机 小 游戏 的 


模拟 器 ,新 版 修正 了 一 些 错误 . 








国 CottAGE 0. 11.， 

一 个 用 JAVA 编写 的 多 街机 模拟 器 ,新 版 更 新 如 下 : 

- 增加 了 对 以 下 游戏 的 支持 :Jump Shot, Lode Runner， 
Nr, Jong, Pacman Plus, Pooyan, Rally X, Son Son, Tropicdl 


Angel 










IDUTTO 和 不 














- 增加 了 对 以 下 克隆 游戏 的 支持 :crqzyblk，crush2， 
crush3，eyes2,， hangly, hangly2, mbrush, mspacmab， 
mspadcpls, newpuckx, pdcgdl, pacheart, pacman, pacmod， 
pqintrlr pironha, ponpokov pootan,， pooyans, puckmana， 
puckmod, sonsoni 

= 修正 了 以 下 游戏 的 驱动 :1943，bw8080，circusc， 
dkongo, pdacman, rocnrope, solomon 

- 修正 了 18080 CPU 代码 

- 增加 了 对 YM2413 声音 芯片 的 支持 

- 支持 了 Zoom,TV Mode 吓 Scale2X 等 显示 模式 

- 重新 组 建 了 代码 ,完全 分 离 的 JEF 





辆 NesterDC 7. 1: 


DC 上 的 Fc 模拟 器 NesterDC 7.1 推 出 ,新 版 变动 : 
=- 优化 了 CPU 模拟 

- 支持 了 NNNesterJ cheat 代码 

=- 加 入 了 很 多 NNNesterJ cheat 代码 

=- 精致 的 dreamcast UI 代码 

- FC 外 置 驱 动 支持 








园 M1 v0.7. 1 

这 是 个 Segdq Nodel 1 和 2A 的 声音 模拟 器 ， 新 版 更 新 
如 下 : 

-为 Win32 和 Linux 做 了 新 的 "ml1i" 加 强 画面 界面 

- 又 大 量 地 加 入 了 新 的 游戏 音乐 ， 目 前 总 支持 数 为 
73 了 2 人 

- 为 ZN QSound 游戏 改正 了 命令 处 理 





- 为 Wetql Hawk 游戏 改正 了 ROAMW 登录 ， 使 得 与 
NANME 相配 

- 修正 了 在 游戏 源 皇 95 里 的 一 些 坏 的 / 缺少 的 声音 
样 

- 修正 了 Last Blade 和 Last Blade 2 的 开头 音乐 数目 

- 清理 了 一 些 记 忆 漏 洞 问题 

- 修正 了 一 个 WN1 错误 ， 它 将 会 在 Pentium 和 486 的 
机 子 下 运行 了 

- 重新 构造 了 核心 和 核心 /UI 界面 

- 在 命令 行 里 加 入 了 一 个 新 的 “-i” 开 关 ; RON 管 
理 者 工具 应 该 可 以 使 用 这 个 来 自动 生成 DAT 文件 





加 Project64.rdx v1.8: 

N64 模拟 器 Proiect64 
的 配置 文件 ,多 更 新 它 可 以 
给 PJ64 增加 更 好 的 兼容 性 
和 性 能 ,新 版 增加 了 对 Tony 
Hawk's Pro Skater3 的 支持 ， 
增加 了 法 语 版 本 ,兼容 了 一 


共 814 个 rom. 








国 Rage Directlnput8 Plugin 
Version2 1.82a ， 
N64 模拟 器 的 输入 插件 ,最 多 能 支持 4 名 玩家 ,支持 手 
。 柄 ;键盘 ,鼠标 等 各 种 输入 方式 ,先期 推出 的 1.82 有 些小 问题 ， 
在 1.82a 中 得 到 修正 . 





国 口 elta 1.56. 152 : 
PSX 模拟 器 的 前 端 工具 ,还 有 CD autorun 的 功能 ,新 版 
更 新 如 下 : 
- 支持 了 手柄 ,需要 DirectX8.0 以 上 版 本 的 支持 
- 更 新 了 epsxecutor 的 输入 / 输出 
- 为 每 个 配置 文件 增加 了 对 多 重 cd 的 支持 
- 修正 了 一 些 bug 








国 Pete'sPSX GPUs Version 
1.68: 

Pete 的 Ps 模拟 器 D3D/OpenGL 显示 插件 ,新 版 更 新 如 
下 ; 

- 修正 了 显存 上 传 检 测 中 的 一 些 错误 ,这 会 导致 使 用 
certqin Offscreen Drawing 模式 玩 ChronoCross 的 一 些 画面 
闪烁 的 问题 

- 由 于 得 到 了 FFT 的 光盘 ,所 以 作者 终于 可 以 研究 FFT 中 
世界 地 图 消失 的 问题 了 ,原来 可 以 通过 正确 设置 帧 缓存 访问 / 
贴图 选项 来 正确 显示 地 图 ,不 过 作者 发 现 了 FFT 中 另 一 个 问 
题 , 当 使 用 'fast palettized tex windows' 选项 时 会 导致 错误 








国 PSX Multi Convertenr 
(PsxMC) 

能 转换 PSX 游戏 光盘 内 视频 格式 的 工具 PsxMC 推出 了 
新 版 : 

-” 改良 了 光盘 的 读 取 速 度 

- 修正 了 反常 的 WAVE 转化 的 终止 

- 修正 了 STR 插件 的 使 用 率 问题 

- 在 AVI 转换 过 程 中 增加 了 对 毁坏 的 关键 帧 的 弥补 处 
理 功能 






































加 Emufrontend (AKA The 
BATARD tool) v0.45: 

PSXFanatics 的 成 员 Xeven 更 新 了 他 的 PS 模拟 器 前 端 
工具 , 新 版 增加 了 对 自 定 义 位 图 图 标的 支持 , 并 且 更 新 了 
PCSX 的 配制 器 到 1.4 版 . 








的 透明 贴图 ,现在 已 经 修正 
- 最 大 的 改变 : 跳 帧 功能 .自从 1.11 版 作者 把 Lewpy 的 老 


跳 帧 代码 加 入 自己 的 插件 中 一 直 没有 很 好 的 改善 跳 帧 的 问 
题 .新 的 跳 帧 代码 会 检测 每 个 显示 帧 ,然后 自动 判决 是 否 要 跳 
帧 ,新 版 的 跳 帧 功能 将 大 为 改善 





二 速 弟 要 
模拟 六 > 
国 CIrMamePro v2.85. 1: 
最 好 的 RON 管理 工具 新 版 ,2.85.1 是 2.85 的 修正 版 ,推出 时 间 才 相差 半天 ,更 新 如 下 : 


2.85.1: 
- 修正 了 在 样本 时 读 取 full-zip-integrity 检测 时 的 错误 
2589， 


- 修正 了 一 些 磁盘 印象 查找 失败 的 错误 
- 修正 了 当 使 用 auto-fix-bad 失败 时 消失 的 警告 窗口 信息 的 错误 
- long 操作 信息 移动 到 了 警告 窗口 

- zip 完整 性 检测 移动 到 了 checksum 对 话 框 

- 单 击 setting->paths 选项 能 手动 编辑 

- 更 新 了 几 个 scanning/fixinq/inteqrity 的 检测 窗口 标题 
- 改变 了 几 个 内 建 定 时 器 和 备份 路 径 的 代码 

- 移 除 了 高 级 扫描 选项 









国 P.E.Op.S. SoftGPU 
Version 1.11:， 

Pete 的 软 加 速 显 示 插 件 , 新 版 更 新 如 下 : 

- 纠正 了 16 位 色 深 下 的 2xSai 显示 模式 

- 为 一 些 低 配置 的 机 器 改良 了 跳 帧 代码 ( 同 
Pete's PSX GPUs Version 1.68) 











国 Jaleco Megasystem 32 WIP 


Haze 发 布 了 一 些 最 新 的 消息 关于 Jaleco 
Neqasystem 32 模拟 进展 ,Jaleco Megasystem 32 
这 个 块 街机 板 是 由 Jaleco 公司 1996 年 推出 的 ,上 面 


的 游戏 有 : 
Desert War 
'Gratia - Second Earth' 'Hayaoshi Quiz Ouza Ketteisen 
'Game Tengoku - The Game Paraqdise 不 过 估计 国内 的 玩家 很 少 玩 到 啦 ， 
'F1 Super Battle' 就 让 我 们 看 看 这 些 游戏 的 一 些 抓 图 把 ， 
'Tetris Plus' 当然 GFX 错误 还 是 很 严重 的 ， 大 家 耐心 
'Tetris Plus 2 (ms32 version ) ， 等 待 吧 。 





'"Ryuusei Janshi Kirara Star 


' Best Bouf Boxing' 
MAME ROMS5I 苦 


和 
1.13 Mb 
560.18 Kb 














28-11-02 
28-11-02 
02-12-02 


3inlsemi.zip 


1944.zip 

















8.88 Mb 





dlien3.zip 








8.13 Mb 
781.33 kb 
11.12 Mb 





drabfqt.zip 02-12-02 





27-11-02 
02-12-02 
02-12-02 





brapboys.zip 






brival(6pass).zip 








11.12 Nb 
23.41 kb 
7 Mb 


brival(18pass).zip 













cookbib2.zip 27-11-02 


02-12-02 








darkedge.zip 





dbzvrvs.zip 

drmicro.zip 
edqglshoft.zip 
eqdqlshta.zip 

fen.zip 

flap.zip 

fcombat.zip 

gaq2.zip 

ga2i.zip 

gqq2uUsqd.zip 
gnbarich_sound.zip 
goldaqxe2.zip 

holo.zip 

jleague.zip 

ipark.zip 

kungfuf.zip 
mimonkey.zip 
moremorp.zip 
puzloop2.zip 

rdqdm.zip 

rdqdr.zip 

rodqdriop.zip 

Sonic.zip 

Sonicp.zip 

spidey.zip 

spideyi.zip 
SSshooter.zip 
SUpertr2.zip 

Syvf.zip 

wargods.zip 
wargods_chd.full.zip 
wargqods_chd.parflrar 
wdargods_chd.part2.rar 
wdargods_chd.part3.rar 
wadrgods_chd.part4.rar 
wargods_chd.part5.rar 
wargods_chd,.part6.rar 


wadrgqgods_chd.part7.rar 


02-12-02 
27-11-02 
28-11-02 
27-11-02 
02-12-02 
02-12-02 


27-11-02 . 


02-12-02 
02-12-02 
28-11-02 
02-12-02 
28-11-02 


27-11-02 


02-12-02 
02-12-02 
02-12-02 
27-11-02 
27-11-02 
28-11-02 
02-12-02 
02-12-02 
27-11-02 
02-12-02 
02-12-02 
02-12-02 
02-12-02 
27-11-02 
25-11-02 
02-12-02 
03-12-02 
25-11-02 
03-12-02 
03-12-02 
04-12-02 
04-12-02 
04-12-02 
04-12-02 
04-12-02 





7.35 Mb 
52.95 Kb 
6.36 Mb 
199.11 kb 
2.84 Mb 
6.57 Mb 
54.79 Kb 
7.84 Mb 
291.96 Kb 
299.75 Kb 
1.72 Mb 
323.28 Kb 
4.73 Mb 
1.35 Mb 
8.68 Mb 
57.06 Kb 
49.08 kb 
888.51 kb 
2.05 Mb 
4.18 Mb 
4.16 Mb 
369.89 Kb 
4.67 Mb 
3.85 Mb 
5.88 Mb 
112.18 kb 
4.41 Mb 
140.07 kb 
6.84 Mb 
19.15 Kb 
60.4 Mb 
9.54 Mb 
9.54 Mb 
9.54 Mb 
9.54 Mb 
9.54 Mb 
9.54 Mb 
1.34 Mb 





GBA 新 ROM 下 表 


_ Shin Megami Tensei - Devil Children Yami no Sho ( 真 女神 转生 - 恶魔 之 子 暗 之 书 ) 


8 - One piece - Nanatsu Shima no Daihihou 海贼王 - 七 个 岛 的 大 秘宝 ) 
- The Pink Panther (粉红 色 的 黑 胸 ) 
The Revenge of Shinobi (忍者 的 复仇 ) 
Rocky ( 洛 奇 ) 
Korokke Yume no Bunker Survival 〈 口 袋 梦幻 ) 
Hof Wheels Velocity X (无 敌 风 火 轮 疾 速 赛车 X ) 
Nary-Kkate and Ashley - Sweet 16 〈 玛 丽 ' 凯特 和 艾 希 莉 - 甜蜜 16) 
Rugrats - 1 Gotta Go Party 〈 小 淘气 - 我 要 参加 宴会 ) 
Hamster Gurdqkubu 3 (仓鼠 物语 3 ) 
Super Robot Taisen Original Generation (超级 机 器 人 大 战 OG ) 
Monster Rancher Advyance 2 (怪兽 农场 A2) 
- lsland Xtreme Stunts (乐高 积木 岛 极限 特技 赛车 ) 
- Galidor - Defenders of the Outer Dimension (〈 异 次 元 防卫 者 ) 
Rocket Power - Beach Bandits 〈 和 急速 动力 - 沙滩 强盗 ) 
The Wild Thornberrys -= The Movie ( 狂 野 丛林 - 电影 ) 
Mortal Kombat Deadly Alliance (真人 快 打 - 致命 的 联盟 ) 
Shrek Hassle At The Castle 〈 史 瑞 克 在 城堡 的 激战 ) 
Metroid Fusion (银河 战士 ) 


- Shin Negdmi Tensei - Devil Children Hikari no Sho ( 真 女神 转生 - 恶魔 之 子 光 之 书 ) 


Pokemon Sapphire (口袋 妖怪 蓝宝石 ) 
Dungeons and Dragons - Eye of the Beholder ( 龙 与 地 下 城 - 魔 眼 杀 机 ) 
Naqpoleon - LAigle de Guerrre (拿破仑 ) 

=- Pokemon Ruby (口袋 妖怪 红宝石 ) 


~ Fantasic Marchen Keekiyasan Monogatari + Doubutsu CharaNavi Uranai CI 


(梦幻 蛋糕 屋 物语 + 动物 心理 学 占卜 ) 

Scan Hunter (扫描 猎 人 - 追击 千年 怪 鱼 ) 

Super Monkey Ball Jr 〈 超 级 猴子 球 ) 

Tsukandel Nawashite!l Dossun Pazuru Eggo Nania 《战斗 蛋 方块 ) 
Moto GP 〈(GP 摩 托 ) 

Card Party (卡片 宴会 

- Silent Scope (沉默 的 狙击 手 ) 

- Earthworm Jim 2 ( 晤 归 | 吉 姆 2) ， 

Tarzan Return to the Jungle (泰山 重 返 丛 林 ) 

Phantaqsy Star Collection (梦幻 之 星 123 代 合 集 ) 

Gauntlet Dark Legacy (黑暗 的 遗产 ) 

Disney'"s Kim Possible - Revenge of Monkey (迪斯尼 之 卡 姆 - 猴子 的 复仇 ) 
Ninority Report 〈 少数 派 报告 ) 

Altered Beast - Guardians of ifhe Realms 〈 兽 王 记 - 王国 的 守护 者 ) 
Kirby Nightmare In Dredamland 〈 星 之 卡 比 - 梦 之 大 陆 的 豆 梦 ) 

The Legend of zelda - Link To The Past 〈 塞 尔 达 传 说 - 时 空 隧道 ) 

-Disney'"s Tredqsure Planet (迪斯尼 之 星 银 岛 ) 

- Street Fighter Alpha 3 〈 街 霸 Alpha 3 ) 

Titeuf - Ze Gagmachine (〈 坏 小 子 - 迪 德 夫 ) 
Legqends of Wrestling 2 (摔跤 传说 2 ) 
~- Choro Q Advance 2 〈(Q 版 赛车 A 2 ) 
Jikkyou World Soccer Pocket 2 〈 实 况 世 界 足 球 口 袋 版 2 ) 
Medal of Honor Underground (荣誉 勋章 ) 
Star Wars - The New Droid Army (星球 大 战 前 传 - 新 帝国 军队 ) 
Zaqpper ( 昨 晤 Zapper ) 
- Carreraq Power Slide (动力 滑行 赛车 ) 
Rockman EXE 3 (洛克 人 EXE 3) 
Worms Blast 《〈 百 战 天 虫 ) 
Les Razmoket - A Moi La Fiestdq 〈 小 淘气 - 我 要 参加 宴会 ) 
Qui Yeut Gagner Des Millions? (Fi( 谁 想 做 百 万 富翁 9 ) (F) TAB 32 

- Hardcore Pinball 〈 无 限 弹 珠 台 ) 

-Ballistic Ecks Vs Sever 2 (出 奇 制胜 2 ) 

-Turok Evolution (〈 龙 猎人 进化 战争 ) 

-Dave Nirra Freestyle BMX 3 ( 戴 夫 ' 米 拉 特 技 自行 车 3 ) 

=- Derby Stallion Advance (〈 达 比赛 马 ) 

-Kinnnikuman Nisei Seigi Chouiin he no Nichi (筋肉 人 儿 世 - SR 
Harry Potter fo Himitsu no Heya ( 哈 利 . 波 特 - 消失 的 密室 ) 
Shaman King Chou Seniiryokketsu 3 ( 通 灵 王 -= 超 ' 占 士 略 决 3) 
Woody Woodpecker In Crazy Castle 5 〈 吸 木 鸟 伍 迪 闻 疯狂 城堡 ) 
Tir Et Butf (指令 足球 ) 

Nonster Maker 4 Killer Dice (怪兽 制造 者 4- 般 子 杀手 ) 
Monster Maker 4 Flash Card (怪兽 制造 者 4- 闪光 卡片 ) 
Darius R (Darius 战机 R) 

4 - Magi Nation 











文 : billy 
自从 上 期 本 刊 报道 已 经 能 成 功 运行 商业 游戏 的 DC 模 


拟 器 Icarus 后 ， 在 读者 中 引起 了 一 场 热 潮 ， 不 少 读者 来 信 询 
问 其 情况 ， 又 有 部 分 读者 来 信 想 确定 其 真 伪 ， 因 为 他 们 认为 
这 是 本 刊 的 虚假 报道 或 恶搞 之 作 ( 笑 )。 现 在 由 小 编 我 带 大 
家 ， 继 续 追 踪 其 开发 进展 。 





在 发 表 开 发 试 运 行 图 片 后 ， 作 者 再 次 转 入 深度 开发 状 
态 ， 期 间 发 表 了 部 分 新 图 片 ， 包 括 游戏 《 森 巴 Amiqgo》( Seqa 
的 沙 锤 音乐 游戏 )、 美 式 游戏 《MDK2 六 《JGR 入 《Uefa 梦幻 
足球 》 还 有 利用 模拟 器 技术 来 实现 的 官方 合集 游戏 
《SmashPack》( 令 DC 模拟 MD 主机 )。 而 上 次 我 们 提 过 的 
lcarus 插件 接口 ， 已 经 开发 了 初步 的 图 像 插 件 FIRES。 用 其 运 
行 游戏 《力量 之 石 》 游戏 的 3D 图 像 明显 的 圆滑 了 许多 ， 已 
经 达到 了 可 接受 的 地 步 。 虽 然 如 此 ， 这 个 插件 〈 或 模拟 器 本 
身 ) 还 是 有 不 足 之 处 ， 就 是 颜色 的 偏差 ， 如 果 大 家 看 到 彩色 
的 原 图 ， 就 会 发 现 颜色 有 点 混乱 ， 而 这 个 问题 ， 应 该 是 由 于 
这 个 插件 (或 模拟 器 本 身 ) 尚未 支持 光源 部 分 的 模拟 而 造成 
的 。 











扎 坚 报道 
基板 的 模拟 


除了 图 片 ， 作 者 还 对 一 些 游 戏 进行 了 测试 ， 如 著名 
的 《生化 危机 -= 代号 维 罗 尼 卡 》 在 作者 的 奔 3 - 850 机 
器 上 ， 也 能 跑 起 来 ， 速 度 大 概 是 每 秒 6.5 帧 ， 就 是 说 ， 
全 速 模拟 大 概 需要 7-8G Hz 的 CPU 来 运行 ， 可 以 看 出 作者 
所 说 的 “很 多 更 好 的 办 法 来 提高 速度 ”( 见 上 期 报道 )， 
这 些 办 法 作者 还 没 能 更 好 使 用 到 lcarus 中 ( 笑 )。 





另外 ， 
作者 在 成 功 
模拟 DC 后 
除了 把 精力 
放 在 提高 模 
拟 效果 和 速 
度 上 ， 又 开 
始 把 “ 魔 
爪 ” 伸 向 Naomi 基板 〈 笑 )， 虽 然 Nauomi 作为 DC 的 互 换 
基板 ， 两 者 硬件 结构 非常 相似 ， 但 是 Naomi 的 某 些 游戏 比 
起 DC 版 ， 甚 至 增加 了 额外 的 CPU 和 图 像 处理 器 ， 还 有 更 
多 的 内 存 ， 而 不 是 传闻 中 的 单单 增加 了 内 存 ， 这 样 就 会 大 
大 增加 模拟 的 难度 。 
































另外 ， 参 看 技术 参数 ，Naomi 主 CPU 为 200MHZ 的 
64 位 的 Rise CPU， 图 像 处 理 器 为 PowerVR2 ， 连 声音 处 理 
对 模拟 器 熟悉 


器 都 使 用 一 块 32 位 Risc CPU ， 看 到 这 些 ， 
的 读者 应 该 有 一 定 概念 了 。 而 特 “ 痢 使 二 
定 的 游戏 ， 如 《法 拉 利 和 av 
355 挑 战 赛 》 为 
求 效果 ， 更 使 用 
了 3 个 显示 屏 和 4 块 
Naomi 基 板 ， 实 在 是 极 
和 恐 怖 的 机 器 。( 每 块 基板 负 
















File CPU Debug Options Plugns Help 
























































| 


责 一 个 屏幕 的 图 像 运 算 ， 还 有 一 块 负责 协调 ) 


这 样 的 游戏 ， 如 果 按 目前 lcarus 的 模拟 速度 ， 没 有 
几 十 G 的 CPU (8G X 4 )， 根 本 模拟 不 起 来 ， 这 就 是 最 
大 最 大 的 难题 ， 连 开发 者 都 看 不 见效 果 的 模拟 开发 ， 又 
如 何 进行 下 去 呢 9 而 且 ， 后 面 还 有 更 强 的 Nouomi2 ， 还 有 
传说 中 的 Nauomi3 (据说 2003 年 度 的 Sega 游戏 将 采用 此 
基板 开发 ) …… 


而 另外 的 
难 题 是 
Naomi 基板 
(还 有 游戏 ) 
都 非常 贵 ， 
算 成 人 民 币 ， 
基板 价钱 需 10 
多 万 ， 游 戏 也 
需要 数 万 ， 这 





就 不 是 普通 模拟 器 开发 者 可 以 负担 的 了 ， 
所 以 目前 现成 已 Dump 出 的 Naomi RON 只 有 一 个 ， 而 且 并 
不 知道 是 否 Bad Dump ， 而 Naomi 的 Bootrom 也 还 没 Dump 
出 来 ， 作 者 现在 的 解决 办 法 是 和 Madame 开发 组 织 ， 特 别 是 目 
前 最 著名 的 Dumper “The Guru” 人 合作。 因为 “The 
Guru” 对 Dump Naomi 游戏 也 非常 感 兴趣 ， 再 通过 大 家 共 
同 的 努力 ， 发 起 募捐 或 者 借 一 些 Naomi 游戏 来 Dump ， 不 过 
这 也 是 非常 大 的 项 目 了 ， 全 套 Naomi 游戏 ， 其 价钱 超过 100 
万 ， 而 商业 价值 更 是 难以 估计 ， 毕 竟 近 年 街机 游戏 多 是 基于 
Naomi (不 单 是 Sega 开发 的 游戏 )， 如 此 一 来 ， 如 果 模 拟 器 
影响 Naomi 的 生存 ， 可 以 想象 Segau、Konadqmi、Nadmco、 
Temco、Capcom 等 厂商 联合 封杀 ( 追 杀 ?9 ) 模拟 器 ， 其 后 
果 将 非常 非常 严重 。 所 以 ， 以 此 推断 ，Naomi 不 会 、 不 能 、 
也 不 应 该 在 近期 内 被 模拟 。 


毕竟 这 5 是 》 《 趣 


lcarus 还 在 作者 的 努力 下 继续 开发 中 ， 或 者 在 某 一 
天 ， 他 就 会 降临 到 我 们 面前 ， 这 将 是 他 最 好 的 诞生 方式 ， 
请 大 家 和 我 一 起 期 待 吧 。 关 注 Icaqrus 的 开发 进度 ， 可 以 到 


官方 主页 浏览 ! (〈httip://icarus.boob.co.uk) 
















































































Fle CPU Debug Options Plugns Hetp 
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C 模 拟 吉 ? ! 





到 “来 洲 


编者 ， 日 前 ， 忽 然 听闻 网 上 出 现 了 任天堂 游戏 方块 
GC 主机 的 模拟 器 ,惊讶 之 余 ， 遍 寻 网 络 后 ， 哈 哈 …… ( 注 
意 ;: 本 文 未 尾 ， 本 编 将 作 综合 评论 此 “模拟 器 "， 请 留意 ! ) 





起 各 健 历 芝 个 性 房 97 

9gCubix 会 以 源 代码 的 方式 提供 ， 所 以 它 能 在 你 的 硬件 
上 优化 运行 。 当 你 要 模拟 的 是 GC 这 样 强大 的 硬件 ， 优 化 是 

eg 于 上 非常 重要 的 。 你 要 先 编译 gCubix， 然 后 就 能 运行 了 。 

9gCuUpN 间 作 和 9 

9gCubix 允许 你 在 你 的 电脑 上 运行 任天堂 GameCube 
(简称 GC ) 的 游戏 ， 你 需要 的 是 gCubix 这 个 程序 ， 一 
份 在 GC 主机 上 的 固件 程序 ， 这 个 程序 在 电脑 上 以 文件 的 
方式 存在 ， 叫 ngcfirm.zip ， 另 外 你 还 需要 GcC 的 游戏 镜像 。 
















































































雁 写 妙 过 个 梧 房 ?7 

9gCubix 的 原作 者 是 kwyxz。 二 
现在 lrow，lrvin ，Gniarf ， 怎么 篇 尝 9 岂 0 

qCubix 是 用 写成 的 ， 所 以 和 
你 需要 一 个 C 的 编译 器 ，Gcc 会 
非常 完美 的 完成 这 个 工作 ， 你 也 
需要 安装 GTK，SDL 和 OpenGL 来 
支持 你 编译 此 程序 。 这 次 的 使 用 
说 明 ， 可 以 参考 各 种 相关 的 文档 
资料 。 


Matthew，Lio，Winnie ， 
Ronan 和 Charles 加 入 了 gCubix 

tedam ， 他 们 通过 模拟 器 接口 ， 
写 出 了 大 量 其 他 平台 的 gCubix 
移植 版 本 。 非 常 感谢 他 们 ， 同 
时 也 感谢 Wichael 5$. 芒 得 我 大 
笑 。( 哈 哈哈 哈 ) 































































































9gCuwpMw 各 站 他 系 更 全 上 运 疗 ? 

gqCubix 的 原始 版 本 需 运 行 在 Linux 上 。 现 在 ， 因 为 
qCubix Tedqm 的 努力 ， 你 可 以 在 GBA (9? )，Sharp 的 
Zaurus (9?99 ), 或 者 GSM 手机 上 (? 9? 9 9 ) 使 用 
iCubix iqva 支持 的 版 本 。 





































































































































































































































































































































































































































































































背 信 和 洲 脸 可 以 治疗 不? 于 ~ 
多 说 无 用 ， 请 看 更 多 屏幕 抓 图 ! 












































































































































































































































让 反 区 


OVER 








这 
， md 编者 : 相信 大 家 看 到 这 ， 都 会 发 现 ， 这 个 gCubix 
2 2 只 是 一 帮 有 幽默 感 的 老外 的 恶搞 之 作 吧 。 和 幸亏 老外 不 识 算 





盘 ， 要 不 ， 也 许 还 有 在 算盘 上 运行 CC 游戏 呢 ， 哈 哈 ! 































































































】 其 实 ， 以 目前 的 电脑 的 能 力 ， 离 模拟 GC 主机 ， 还 
中 | 有 相当 距离 ， 不 过 我 们 并 不 能 否认 这 个 可 能 性 ， 本 编 对 此 
充满 信心 。( 笑 ) 


























































































































开发 组 中 的 中 国人 


不 人 
hyz 个 人 专访 
编者 按 : 
的 比 原 版 优秀 。 在 FB 停止 开发 的 时 候 ， 
强 )， 而 且 在 兼容 性 方面 加 强 了 很 多 。 不 说 大 家 不 知道 


FinalBurn Alpha 





， 作 为 一 个 非 官方 版 的 模拟 器 ， 它 拥有 一 些 与 众 不 同 的 地 方 ， 因为 它 在 各 方面 都 做 
FBA 出 现 了 了， 继承 着 FB 的 
， 参 与 这 个 优秀 的 模拟 器 开发 工作 的 还 有 我 们 国人 一 一 绝情 电 


“优良 血统 ”( 对 系统 要 求 低 ， 效 果 好 ， 易 用 性 


脑 游戏 创作 群 的 站 长 胡 颖 卓 (HuYingzhuo, 简 称 hyz)。 而 且 hyz 设计 的 《 古 月 游戏 开发 库 》 也 处 于 国内 领先 水 平 ， 相 
(EZ 是 采访 者 、 


信 大 家 都 想 认识 一 下 这 位 “高 人 ” 
hyz 是 被 访 者 ) 





胡 颖 晶 的 简历 : 

胡 颖 单 ， 男 ， 
学 司 C 语言 编程 
修改 街机 游 获 
年 3 月 进入 台湾 英 资 达 北 京 疆 分 
科技 公司 首 批 程序 员 ， 担 


吧 ， 我 们 EZ 这 期 的 访谈 栏目 就 找到 了 他 ， 下 面 就 是 这 次 访谈 的 内 容 : 





1981 年 2 月 17 日 生 ， 沿 北 省 十 卉 市 人 

1996 年 编写 了 中 文 数据 库 软 件 ， 同 年 开始 学 习 游 戏 编程 
1997 年 参加 《'97 全 图 微机 新 技术 研讨 会 )， 
司 了 流行 万 准 制 作 游 戏 《 升 官 图 》 8 月 上 如 完 成 2000 年 8 月 中 本 成为 大 字 资 讯 北京 软 星 
担 位 第 一 个 游戏 《仙剑 客栈 》 主 程序 2001 年 6 月 游戏 《仙剑 客栈 》 完 成 ， 分 别 在 大 陆 、 台 湾 、 





1993 年 开始 学 习 计 算 机 与 Basic 编程 ，1995 年 开始 
1997 年 至 1999 年 为 当地 游戏 机 公司 制作 、 
并 取得 中 国 计 算 机 党 会 微机 志 业 委员 会 领 发 的 证 书 ，2000 


香 洪 地 区 发 售 ， 2001 年 10 月 位 游戏 《网 络 三 国有 牌 》 客 户 端 程序 ， 2002 年 6 月 游戏 《网 络 三 困 脾 洲 葵 体 版 叫 (三国 风云 


会 力 完 成 ， 分 别 在 大 


陆 、 台 湾 、 香 洪 地 区 发 售 ， 2002 年 6 月 因 病 离职 


从 1995 年 开始 多 次 在 《电脑 爱好 者 》《 和 所 脑 报 入 


《中 国电 脑 教 育 报 》 《电子 与 电脑 ) 《微电脑 世界 》 《计算机 世界 》 《十 垣 晚报 )》 发 表 文章 并 丙 决 获奖 


42 ;: 胡 晤 1f5 厄 必 在 肝 往 太 移 人 BF 如 双亲 篇 太 
羽 发 属 记 一 全 在 院 太 契 慑 ? 

h y z :我 在 上 中 学 时 为 一 些 地 方 上 的 游戏 机 公司 ( 专 
门 做 盗版 机 子 的 那 种) ， 修 改 一 些 街机 游戏 。 按 现在 的 说 
法 来 说 ， 那 时 的 机 子 应 该 就 是 著名 的 CPS 型 机 板 。 


: 书 导 “三 动 于 "、“ 太 龙 ”羽生 中 ? 
1 和 
“ 降 龙 ”时 代 。 


上 《2 :7 辐 好 形 所 初 ， 砌 1 篇 胡 区 硬 六 能 砚 引 大 克 太 
局 光 ， 惨 历 能 旦 当 17 PC 能 太 厅 镶 加 。 

h y z : 在 “ 降 龙 ”时 代 还 是 386 时 代 ， 当 然 不 可 
能 去 玩 那些 游戏 了 。 不 过 PC 版 的 话 还 是 完全 可 以 的 。 





42 : 砚 剧 旦 加 另 
左 态 寿 各 明 万 斋 之 所 万 
厌食 尼 民 亿 和 太 三 ， 轨 
敬 查 大 太 各 太 娘 现 为 合 
人 处 洲 彤 明艳 并 1f 事 
认 ? 


全 和 了 BARY 
人 人 有 了 


呈 
和 人 9 gog PP 


hyz: 让 人 有 了 回 
顾 过 去 、 保 留 经 典 的 机 
会 ! 当然 ， 这 只 是 对 于 
玩家 来 说 。 而 对 于 开发 者 来 说 ， 了 解 一 个 游戏 机 及 游戏 的 
技术 内 幕 ， 是 他 们 真正 的 愿望 。 











42 : 赦 厅 万 影 隐 层 党 扒 允 全 历 亿 及 胡 器 ? 
h y z : 我 不 是 说 了 吗 9 我 研究 的 是 CPS1/2 机 板 , 所 





以 答案 也 是 屈指 可 数 的 。Callus 和 FinalBurn 


42 :是 厢 ， 符 出 层 
羽 荣 ， 历 为 CA31 鸭 珊 17 
妈 一 几 影 府 在 让 三 。 

h y z :是 啊 ! 在 
cps2 游戏 数据 被 解 出 来 
时 ， 我 曾 去 进行 过 破解 ， 
但 我 只 解 开 了 图 片 数据 和 
QSound 采样 数据 。 








上 2 ;: 克 励 时 豚 厅 上 依 思 0 诛 CP32 洲 陛 放 启 历 ， 索 
包 万 净 太 铝 房 天 叶 大 正太 礁 兰 万 多 。 

h y z :其 实现 在 也 没有 CPS-2 的 盗版 ， 你 见 到 的 都 
是 正版 。CPS= 2 版 《少年 街 霸 2 》 的 价格 是 7000 ， 而 
《Kof 97》 只 需要 600。 


52 : 施 配 F8 ， 堵 万 在 万 各 针 大 是 563 7 了 7， 形 可 在 
艳 副 如 克 个 大 局 上 拟 谋 礁 更 姻 礁 改 饭 芒 矿区 柱 户 兴 面 
(和 圣 葛 现 并 大 狗 胡 各 礁 肛 刘 动 万 在 厂 启 厢 )。 

hy z : 的 确 ，FBA 在 易 用 性 方便 确实 要 比 FB 要 好 的 
多 。 但 论 速度 ，FBA 现在 还 是 要 比 FB 稍 慢 一 点 儿 ! 


52 : 户 为 丰 昂 弯 诺 万 与 太 大 委 态 太吉 扩 “ 圭 厄 泗 
厨 ”万 忆 挤 依 刀 他 ? 

h y z : 哦 ! 我 没有 记录 ， 早 期 与 Loop Waster 的 信 
也 不 在 了 ! 但 我 可 以 按 我 记得 的 给 大 家 讲 一 下 。 


《2 : 硫 ， 凡 局 拜 17 (人 九 奉 子 苑 ) 。 

h yz : 早 在 FBA 和 FB 界面 还 差不多 时 ， 也 就 是 0.2x 
时 ! 由 于 FBA 本 身 有 些 不 完美 ， 我 便 做 了 些 修 改 ， 并 做 了 
一 份 中 文 版 一 并 发 给 了 LoopNMaster。 大 家 在 cps2turbo 见 
到 的 第 一 个 官方 中 文 版 ， 那 就 是 我 写 的 。 之 后 有 一 个 版 本 
不 知道 大 家 注意 了 没有 ， 那 一 版 只 有 中 文 版 ， 而 没有 英文 
版 。0.26x 版 之 后 由 于 FBA Team 和 David 的 一 些 争 议 ， 所 
以 一 直 没 有 新 版 本 。 中 间 版 本 的 FBA 也 只 是 在 很 少 的 一 部 分 
人 手中 流通 。0.29x 版 的 出 现 出 乎 我 的 意外 ， 在 这 之 前 的 版 
本 基本 以 0.263 版 为 基础 ， 我 只 是 修正 了 一 些小 的 错误 ， 加 
上 新 的 驱动 。 现 在 在 大 家 手中 的 FBA 都 有 一 个 错误 ， 只 有 我 
手 上 的 FBA 没有 。 这 种 情况 我 身边 的 朋友 一 般 都 会 感到 很 幸 


福 。 


上 2 ;: 量 厄 ， 寺 为 1 万 擂 轨 凡 个 先 美 九 妥 无 磷 胜 
训 食 训 厅 ?7 [7]7/ 

hyz: 今天 (12 月 7 号 也 刚 加 上 的 ! 还 没 来 得 及 放 ， 
再 说 又 不 是 新 游戏 的 驱动 ， 不 担心 别人 赶 在 我 前 面 。 一 向 大 
家 抢 的 就 是 谁 先 写 出 来 新 游戏 的 驱动 。 


452 :> 旦 厢 ， 必 原 历 礁 人 从 类 而 是 必 软 态 。 

h y z : 而 对 于 一 些 问题 和 错误 ， 注 意 的 人 却 很 少 。 
cps2shock 是 12.4 号 放出 的 XOR， 我 是 12.5 号 放出 的 新 fba， 
比 fba combo 早 两 天 ， 比 国内 的 一 些 HACK 早 一 和 天。 其实 我 
曾 还 向 FBA Team 建议 可 以 使 用 Nebula 的 透明 表 ， 但 被 否 
决 李 。 


E2Z :58a 为 11 厂 万 党 Wep0713 盔 院 ， 历 镶 2g dat 训 
序 太 记过 大 能 支 夺 新 游 楷 12? 用 吕 更 启 帮 大 完了 万 ? 

h y z : Nebula 也 需要 新 版 本 才 行 吧 ! 其 实 FBA 这 样 
做 还 有 一 个 原因 就 是 为 了 速度 。 早 在 很 早 时 ，Nebula 就 改 
用 了 FB 的 Z80 模拟 内 核 ， 所 以 速度 上 也 和 FBA 差不多 。 但 
它 在 显示 上 做 了 很 多 手脚 ， 所 以 会 比 FBA 慢 上 许多 。 


EZ Wepu0713 玉 订 训 莽 矿 Wode7 27/ Aba 号 向 底 
个 方 历 发 展厅 【27 大洲 陛 盔 弛 M4WE 古 访 了) ? 

h y z : 那 内 核 可 不 一 样 ， 只 是 界面 一 样 。WAME 的 
效果 一 直 很 差 。 这 也 是 其 它 模拟 器 存在 的 原因 。 


562 : 友人 是 已 大 在 记 大 劳 了 。 现 诺 CP72 太 尖 陛 下放 
层 “ 哆 bp 11Np 7， 万 御 543 育 /1/5 有 新 认 发 属 启 向 /23? 


加 





帮助 




















hy z : FBA 的 目标 是 通 吃 zZ80、m68000 处 理 器 的 游 
戏 机 。 这 样 的 话 ， 下 一 个 目标 就 是 neoqeo。 


47 7 应 
/4WA 在 译 “ 一 鹏 无 
厂 太 约 区 ， 人 已 阿 
30 太 肯 入 肪 好 动 耻 
尹 肚 胡 ， 司 为 不 将 
礁 太 各 雳 万 太太 天 
航 ， 有 ba 已 产 广 
向 全 访 尺 好 怕 ， 底 
可 大 万 斤 让 大 情 万 
庆 太 入 米 各 现 罗 受 
需 了 。 

h y z : 现在 要 一 统 天 下 可 能 还 早 过 头 了 。 就 拿 现 在 
全 球 占有 率 最 高 的 Nuomi1/2 来 说 。Naomi 的 CPU 是 64 位 
SuperHitach-4，200MHz，Naomi2 的 CPU 是 128 位 








SuperHitach=-4,200MHz。 


42 ;7 辐 砚 亩 纺 育 人 人 毒 天 开 妨 态 太 万 

hyz : 论 速 度 来 说 ，128 位 SuperHitach-4，200Mhz 
应 该 在 Pentium Il 750Mhz 左右 。 这 样 我 们 就 需要 至 少 2 
倍速 度 以 上 的 CPU 才能 完美 模拟 。 所 以 ， 现 在 FBA 的 目 
标 仅仅 是 统一 2D 游戏 机 而 己 。 相 信 在 下 次 FBA 小 组 更 新 
网 页 时 ， 大 家 就 能 玩 上 Kof2000 了 。 


42 : 胡 亩 过 与 /0 3 胡 必 愉 训 种 帮 性 到 这 /1 有 历 修 
褒 ? 如 办 记 ， 太 允 屋 每 导 层 所 惟 ? 

h y z ; 困难 主要 就 在 于 阅读 它 的 源码 ， 但 这 很 麻 
烦 。 原 本 David 的 代码 是 unix 风格 的 ， 而 FBA 小 组 新 加 的 
程序 又 使 用 了 Windows95 风格 。 我 先 在 的 做 法 是 仅仅 弄 懂 
一 部 分 ， 等 完全 熟悉 了 再 说 了 解 下 一 部 分 。 


42 ;: 麻 / 太 疣 旦 民 峙 ， 上 93 与 58 左 仓 削 上 层 店 久 7 
帮 司 层 太 石 妮 ? 

hyz : 在 0.2x 之 前 的 版 本 中 ，FBA 和 FB 结构 是 一 样 
的 。 这 之 后 ，0.29 之 前 ，FBA 优化 了 Z80 CPU 的 实现 程序 。 
0.29 开始 ，FBA 的 输出 和 输入 完全 分 离 ! 这 时 FBA 才 与 FB 
有 了 大 的 区 别 。 当 然 CPSs 模拟 内 核 还 是 一 致 的 。 





527 : 必 NMK 营 旦 移 队 Fa 从 刻 一 上 太 后 历 
厄 ? 确 篆 另 诊 局 历 ? 

hyz : 对 ! FB 是 完整 一 体 的 ， 输 入 输出 是 固定 程序 
处 理 的 。 而 FBA 是 分 离 出 来 的 ， 它 是 可 变 的 。 这 样 就 增 
加 了 灵活 性 ， 也 减少 了 内 存 占用 。 但 是 却 增加 函数 调用 的 


AZ > 此 届时 馅 CPU 7 了 7， 办 9? 
hyz: 对 ! 


52Z :UL 和 刀 /Wepy71a，F83 大 发 展 新 语 条 另 谣 少 存 邦 
媛 局， 好 痪 在 更 为 区 折 了 。 
h y z : FBA 的 目标 在 于 真实 的 模拟 。 


42 : 才 帝 刻 56 3 马 更 储 达 到 所 天 太 司 压 / 

h y z : 这 个 对 于 现在 开发 人 员 的 技术 能 力 来 说 ， 并 
不 是 难事 。 仅 仅 是 取决 于 玩家 的 看 法 。FBA 即使 永远 不 能 
模拟 NEOGEO ， 对 大 家 又 有 什么 影响 呢 9 ! 


《2 7 万 砚 部 币 良 583 必 层 胡 “ 剧 几 “ 历 已 ， 历 春 
忌 为 万 元 万 绍 一 帮 礁 记 “ 正 砚 ” (起 月 游 有 下 开 发 库 ) 耕 
介 锣 厄 ? 

hyz， “re 
好 的 1 《车 SF 和 
月 游戏 开发 
库 》 是 我 为 
了 写 新 的 游戏 
才 写 的 游戏 开 
发 库 。 它 的 
显示 底层 基于 
OpenGL 1.4， 使 用 硬件 加 速 。 且 解决 了 3D 贴图 只 能 是 2 次 
震 尺 寸 的 问题 。 现 在 论 起 显示 速度 来 ， 我 想 我 的 开发 库 应 
该 算是 同类 中 最 快 的 了 。 它 的 音频 底层 基于 OpenAL 1.0， 
同样 使 用 硬件 加 速 ， 支 持 EAX, 杜 比 AC3, 数 码 5.1 声 道 音箱 。 
这 就 是 《 古 月 游戏 开发 库 》 的 基本 情况 。 



























































427 : 廊 ， 寺 万 旅 六 局 太 于 要 有 房 雇 时 1f 帮 岂 ， 角 匹 
绍兴 大 历 是 忌 励 历 妙 历 刻 ? 

h y z : 主要 原因 是 我 也 要 写 游戏 。 而 且 我 想 灭 一 下 
网 上 那些 自称 高 手 们 的 威风 。 





E27 : 厅 厅 ， 层 太 ， 现 并 无 讼 1 大 知 夺 部 元 洲 也 
人 He。 

h y z : 让 国内 的 业余 游戏 开发 者 们 不 要 总 是 把 精力 
耗费 在 引擎 上 。 


上 2 ; 堵 原 并 鼻 万 慰 广 范 上 性 多 肋 天 太 万 。 

h y z ;这 点 不 用 担心 ! 《 古 月 游戏 开发 库 》 这 已 
经 是 第 17 个 版 本 了 ， 历 时 数 年 ， 以 及 三 个 商业 游戏 的 验证 。 
无 论 是 整体 设计 、 局 部 设计 、 易 用 性 ， 还 是 稳定 性 上 它 都 是 
非常 强 的 。 


52 : 库 开 发 这 历历 ， 帮 到 这 必 为 合 后 惟 圭 个 层 矿 
厂 ? 

h y z : 难忘 的 事 很 多 了 ! 最 近 一 次 和 图 片 显 示 有 
关 。 由 于 显卡 要 求 图 片 的 长 和 宽 必 须 是 2 的 震 ， 即 1,2,4,8， 
16,32,64 这 类 的 数 ， 所 以 在 利用 显卡 硬件 加 速 2D 方面 很 麻 
烦 。 这 也 是 迟 迟 没有 出 现 显卡 硬件 加 速 的 2D 引擎 的 原因 。 
我 在 今年 开始 写 v17 版 的 新 显示 引擎 ， 一 开始 便 定位 使 用 硬 
件 加 速 2D0 ， 所 以 便 用 了 很 长 时 间 来 解决 这 个 问题 。 在 我 经 
过 了 一 段 时 间 解 决 这 个 问题 时 ， 我 终于 感到 大 功 告 成 了 。 最 
近 一 次 难忘 的 事 就 是 这 件 了 ! 


上 27 7 嘟 却 时 一 序 磊 营 人 大 讨 雪 让 ， 民 及 卫 钴 硬 厅 
层 帮 发 生 礁 时 ， 左 更 禹 生活 历 育 历 为 扩 克 一 开发 历历 
发 生 廊 从 厦 扒 雪 厅 ?无 艳 材 克 方 历 吉 厌 屡 几 村 记 。 

h y z : 有 ! 前 一 段 时 间 我 公布 了 一 个 我 的 开发 库 的 
示例 程序 ! 这 个 示例 程序 以 60fps 的 速度 ， 使 用 了 开发 库 
变色 、 混 合 、 透 明 、 编 放 、 变 形 等 等 ， 而 且 所 有 的 图 
片 都 有 Alpha 通道 。 还 放 上 了 这 个 示例 程序 的 源码 。 


452Z :之 ELBz? 
h y z : 但 是 我 没有 公开 《 古 月 游戏 开发 库 》 的 源 


ne 





0 









































码 ， 所 以 就 有 一 个 人 发 言 骂 我 说 是 假 虚伪 、 假 大 度 ， 搞 
的 我 一 下 子 不 知 该 怎么 说 好 ! 直到 最 后 我 也 没有 理 他 。 


上 652 ; 现 诺 诲 等 东胡 认 人 万 4 厄 些 朗 户 洗 开 太太 
笋 令 丰 ? 

h y z ， 最 近 那 次 难忘 的 事 就 很 开心 啊 ! 一 个 领先 于 
潮流 的 东西 被 自己 完成 了 ， 那 是 多 么 开心 的 事 啊 ! 


52 : 胡 计 为 区 个 锥 序 和 能 为 万 入 流 羽 洲 天 导 钞 太 尽 
大 /1 帮 病 夯 厄 ? 

h y z : 这 个 软件 还 不 能 满足 我 ， 我 想 写 上 几 个 游 
戏 ， 让 他 流传 开 来 ， 这 才 是 我 的 目标 。 


上 2 : 尾 万 ， 允 议 一 及 族 虱 启 奇 奶 厅 吉 误 秒 好 ， 司 
纺 旦 旋 人 庙 达 厨 龟 万 管 时 1f 帮 村 ， 厅 1 厅 。 

h y z : 一 个 开放 的 游戏 ， 一 个 可 以 让 玩家 随意 提 意 
见 的 游戏 。 一 个 可 以 在 流传 中 不 断 完善 的 游戏 ， 才 是 我 的 目 
标 。 想 一 想 ， 如 果 一 个 游戏 你 星期 一 提 意 见 ， 下 个 星期 一 就 
发 现 这 个 意见 被 接受 并 做 出 来 了 。 那 会 是 让 玩家 多 么 兴 
的 事 啊 !_ 当然， 这 也 为 我 这 个 游戏 开发 者 提供 了 宝贵 的 建 
议 。 这 将 大 大 促进 游戏 设计 的 进步 。 


炉 情 证 加 清关 负 你 光 
关 健 椒 新 下 烙 类 而 开 纤 宕 


52 : 旗 入 / 诊 济 历 丰 多 形 17M 乱 访 ， 齐 导 “1 吾 一 
碾 亩 ” 历 。 厅 厅 幼 历 另 了 ， 态 疗 苏 腐 态 局 7 了。 
h yz : 谢谢 。 


以 上 就 是 这 次 访谈 的 内 容 ， 另 外 要 提 一 下 的 是 ， 目 前 
hyz 正在 运行 的 项 目 有 两 个 ， 一 个 是 叫 《 风 之 翼 》 的 2D 射击 
游戏 ， 另 一 个 为 益 智 类 2D 游戏 ， 名 字 是 《十 八路 车 站 六 还 
有 就 是 作者 还 希望 制作 一 个 格斗 游戏 ， 望 有 网 友 可 以 为 他 提 
供 些 格斗 游戏 的 图 片 、 音 乐 、 音 效 。hyz 的 联系 方式 如 下 : QQ: 
65495 或 ICQ:54170422、AlM:chinahyz、NMSN:hyz@elong 
com。 最 后 ， 再 次 感谢 hyz ， 还 有 祝 FBa 越 办 越 成 功 ! 
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立 拟 学 时 


AN/ 





文 : BBQ1982 


Winkdawaks 这 个 多 机 种 街机 模拟 器 ， 刚 开始 的 时 候 
默默 无 闻 ， 现 在 却 非常 的 抢眼 ， 活 活 ， 不 只 是 他 第 一 个 模拟 
了 KOF2000， 他 还 有 很 多 好 用 的 东 东 ， 你 都 知道 么 ， 这 里 给 
大 家 介绍 一 个 非常 有 用 的 功能 一 一 宏 定 义 。 


单 的 说 就 是 用 一 个 命 
令 采 机 行 二 人 遇 全 


集 。 








winkawaks 这 个 模拟 器 支持 宏 设 定 ， 就 是 说 只 要 按照 
正确 的 设 定 方法 ， 以 前 那 随意 发 各 种 招数 在 这 里 就 变 为 可 
能 。 不 过 相信 很 多 人 还 不 知道 正确 的 使 用 方法 ， 用 snk 的 
游戏 侍魂 2 来 做 例子 ， 教 大 家 来 正确 设置 宏 。 


在 winkawaks 
里 ， 宏 要 在 相应 游 
戏 的 ini 里 面 设 定 ， 
先进 入 winkqwaqks 安 
装 目录 ， 里 面 有 一 
个 叫 ini 的 目录 ， 进 
入 这 个 目录 ， 找 到 
相应 游戏 的 ini 文件 (如果 找 不 到 ， 就 先 load 这 个 游戏 的 
rom ， 然 后 点 “游戏 - 立刻 保存 当前 设 定 到 ini 文件 ” 
(Gdame-Saqve setting to ini now )， 打 开 它 ， 然 后 找到 
INWacrosj 这 一 行 ， 就 要 在 这 里 面 设 定 …… 








下 面 我 解释 一 下 宛如 何 定义 

1: U、d、1 (或 B)，r (或 F) 代表 上 下 前 后 (注意 ， 不 
是 左右 上 下 ) 4 个 方向 。 如 果 是 两 个 组 合 方向 ， 例 如 前 上 就 
是 ur， 后 下 就 是 dj， 依次 类 推 。 














AUVUAAS 杉 尽 小 限 完 友人 不 究 


于 2 - Paused ~- Street ji hter 为 pha 3 0S 98904 
误 件 @@) 视频 以) 音频 全 ) 杂项 是) 游戏 人 @) 工具 名 帮助 她) 























2 2 3456 代表 0 个 键 位 ”在 Snk 
的 游戏 只 用 到 4 个 ， 就 是 1-4 ， 分 别 代表 街机 上 的 A，B， 
CE 


3:“,"， 对 了 ， 就 是 去 号 代表 一 帧 动作 。 


如 果 是 组 合 
位 ， 比 如 BC ， 在 侍 
魂 2 里 就 是 小 跳 ， 就 
用 “23+” 来 代表 ， 
同样 重 刀 是 AB ， 就 
表示 为 “12+ "。 





一 个 典型 的 宏 定义 就 是 这 样 ， 比 如 霸王 丸 的 旋风 裂 
斩 ， 是 从 下 转 到 前 ， 那 么 ， 你 就 这 样 写 : Macro1A=d， 
q 翁 加 加 





我 来 解释 一 
下 ，MNMacrolA 是 代表 
你 想 把 它 设 定 在 哪 一 
个 宏 ， 从 Macro1A 
到 MacrolH 一 共 8 个 











学 尝 核 拟 


| 

天 霸 姜 煌 斩 《〈 武器 破坏 技 ): MWacrolA=rm dr，d， 
ld, rr,，1( 即 ~、TzZ 一 +A) 

变 身 : MacrolA=r, dr,d,1d,，1,，r，1，2 



































橘 右京 : 
后 退 发 鸟 : Macro1l=|1,，|1,，1ld,，d,，dr，r，12+ 





娜 可 露 露 : 

流风 之 舞 : MacrolE=r,， dr,d,， 1d,，1，r，d， 
dr，23+ 
随 你 的 便 ， 然 后 d 是 下 ，dr 是 前 下 ，r 是 前 ，1 是 A 也 就 | 
是 轻 刀 ， 当 中 的 “, ”逗号 是 代表 中 间 相 隔 一 帧 ， 也 就 是 说 4 
这 么 多 方向 和 键 是 顺序 输入 的 ，r 和 1 写成 r 是 代表 方向 和 





































































































键 A 是 同时 输入 服部 半藏 
的 ………: 遍 好 以 后 存盘 全 隐身 : MacrolF=r，|1，r， 1，r，1，d，234+ 
退出 ， 然 后 load 好 游 蕾 力 的 怎么 办 9 
戏 , 选 菜单 的 “游戏 - 用 街 霸 的 古 烈 大 做 作 解 剖 实例 …… 
7 重新 定义 键 位 
[Game-Redefine Nacroll=B~~~，F3 即 代表 手 刀 ~ 代表 1 秒 时 间 
Ta keys ]， 找 到 刚才 定义 
的 宏 ， 然 后 按 你 想 设 另 外 
定 的 键 就 行 了 。 好 了 ， 就 这 么 简单 ， 明 白 了 吗 9 如 果 方 向 转 
换 了 这 招式 
下 面 我 举 几 个 相对 比较 难 发 的 招数 的 例子 宣 不 是 没 用 
了 9 不 要 
霸王 丸 : 紧 , 在 ini 文 
天 霸 封 神 斩 : MacrolA=dr,， 1, 1d,d,，r，dr， 件 中 找到 下 





面 : 





Player 1 macros 





3909 





























Key1_.MacroReverse=0 然后 把 0 改 成 1， 这 样 游戏 就 
会 自动 识别 了 ， 哇 哈哈 …… 

































































好 了 ， 大 致 的 也 就 这 么 多 了 ， 大 家 可 以 自己 学 习 研 
究 一 下 嗪 ， 活 活 ! 











梯 拟 学 章 


如 何 力 MIRC 
下 载 最 新 的 ROM 


现在 能 直接 下 载 游戏 ROAN 的 网 站 已 经 不 多 了 ， 大 家 
都 把 RON 搬 上 了 MIRC ， 虽 然 下 载 起 来 没有 以 前 容易 ， 但 
是 我 等 收集 狂人 怎 会 放 过 任何 下 载 机 会 ， 因 此 无 论 是 刀 山 
火海 都 毅然 前 往 。 说 得 也 许 夺 张 了 点 ， 其 实 只 要 学 会 如 何 
用 MIRC 下 载 就 好 。 在 介绍 WIRC 之 前 要 先知 道 什 么 是 
“IRC”9 IRC 是 “Internet Relay Chat” 的 缩写 ， 也 就 
是 “互联 网 中 继 交 谈 ” 的 意思 。IRC 遍布 世界 的 数 和 干 台 服 
务 器 ， 构 成 了 强大 的 1RC 网 络 。 而 且 1RC 服务 器 之 间 互 相 
均 有 联系 ， 你 只 要 登录 到 1RC 网 络 中 的 任何 一 台 服 务 器 ， 
就 可 以 和 其 他 所 有 的 在 这 个 IRC 网 络 中 的 朋友 交谈 。 著 名 
的 IRC 网 络 有 :;Efnets Underneft、Danet 等 等 。IRC 原 
本 是 用 于 Unix 平台 的 ， 于 1988 年 由 Jarkko Oikarinen 完成 ， 
目前 使 用 者 超过 60 个 国家 。 不 过 现在 网 上 已 经 有 不 少 程序 
员 写 好 的 用 于 
Windows 平台 
进行 IRC 的 工 
有 具 。 这 里 我 
要 介绍 的 
mIRC 就 是 其 
中 非常 优秀 的 


人 






















































































和风 李宁 吉 | 
衣 和 ro。 _W| _ 和 
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安装 完毕 后 ， 就 是 要 上 网 联 入 服务 器 〈 如 果 你 没有 
自动 拨号 上 网 工具 ， 就 得 先 手动 联 入 Internet )。 运行 





mm mlIRC， 首 先 
| 出 现 有 一 张 归 
图; jizsnemetaet 22 | 片 的 :窗口 
“Abo ut 

mlIRC”。 因 


为 mIRC 是 共 


军 钦 件 二 过 














小 强 


注册 前 ， 只 可 以 免费 使 用 一 个 月 ， 所 以 每 次 启动 都 会 显示 
这 个 版 权 提示 窗口 。 照 片 就 是 作者 本 人 ， 有 兴趣 可 以 看 看 
他 的 自白 ， 否 则 点 击 右上 角 的 “x ” 关 掉 它 。 


接着 显示 的 是 “mlRC Setup” 窗 口 ， 此 时 显示 的 是 “IRC 
Server (IRC 服务 器 )” 选 项 。 在 “Add (添加 “Edit” 等 按 
钮 上 端 是 个 狭长 的 选择 窗 ， 可 以 点 击 窗口 右边 的 黑 三 角 打 开 
选择 菜单 ， 菜 单 中 显示 的 就 是 按 字母 排序 的 世界 各 地 的 不 同 
IRC 网 络 服务 器 。 有 空 的 话 你 可 以 一 个 一 个 去 试 ， 有 的 因 服 
务 器 太 远 ， 会 出 现 超时 (Time Out ) 错误 无 法 连接 。 我 们 可 
以 不 管 它 ， 先 试 试 上 海 的 一 个 服务 器 : 点 击 “Add ”然后 在 
“Description (描述 )” 中 输入 “202.96.210.166 ， 然后 点 
击 “Add” 按 钮 即 可 完成 新 IRC Server ( 服务 器 ) 的 添加 工 
作 。 现 在 又 回 到 了 “mlIRC Setup” 窗 口 ， 点 击 “Options” 选 
中 “Reconnect on disconnection 〈 断 线 后 重新 连接 )、“Pop 
setup diqlog on startup (开始 显示 设置 窗口 )”、“Move 
server to top of the list on connect (连接 时 将 服务 器 移 到 
服务 器 列表 的 开头 )”， 再 选中 “Retry” 并 在 “Times (次 数 刀 
中 填 入 “10”,“Relay (延迟 )” 中 也 填 入 “10"。 这 样 在 断 
线 后 会 每 隔 十 秒 自动 重新 连接 ， 不 成 功 则 最 多 尝试 10 次 。 如 
果 你 正 使 用 防火 墙 Firewall )， 还 要 填写 “Firewall” 选项 ， 
一 般 人 这 步 就 免 了 。 再 点 击 “IRC Server” 选 项 ， 填 入 大 名 
(CFullname )、 电 子 邮件 地 址 (E-mail Address )、 上 昵称 
(Nickname )， 另 一 个 昵称 (Alfernative )。 按 
“OK"”， 初 步 设 置 到 此 结束 。 现 在 我 们 点 击 “Connect 
to IRC Server!“"。 过 一 会 儿 (如 果 按 上 述 正确 设置 的 
话 ) 就 会 在 屏幕 上 的 “Status (状态 )” 的 窗口 中 看 到 
欢迎 辞 。 这 就 表示 我 们 已 经 顺利 地 联 入 了 服务 器 。 然 后 会 
弹出 另外 一 个 窗口 “mlIRC Channels Folder (mlIRC 频道 
文件 夹 )”， 就 是 选择 频道 的 意思 。 直 接点 击 “OK ” 关 
闭 它 。 然 后 屏幕 显示 的 只 有 一 个 窗口 “Status"。 此 时 





在 屏幕 下 方 的 
输入 条 中 键入 
“/1is+t” 并 回 
车 。 等 三 会 
就 出 来 一 个 新 

| 窗口 ， 显 示 
| 计 风 


asdqqwe 
BlackSuN 


@coco 划 
BCrokk|zzz | 


Bunrealm 
mkk 


@y 
@[Metzzz] 
+Mil1a76 


+neogeosur 








“#funworld 
5 欢迎 你 ”之 类 的 文字 。 这 里 “#funworld” 就 叫做 “ 频 
道 (Channel)”， 数字“5 ”表示 其 中 现 有 “5 ”个 
网 虫 。“ 欢 迎 你 ”表示 其 中 的 谈话 主题 ， 找 个 人 多 的 双 
击 即 可 进入 。 此 时 屏幕 又 换 成 一 个 新 的 ， 左 上 是 个 大 窗口 
(显示 窗 )， 里 面 滚动 着 一 行 行 的 文字 ， 文 字 就 是 大 家 的 
发 言 了 (网 虫 们 形象 地 把 这 种 猛 输 文 字 的 行为 称 为 “ 狂 喷 
口水 ” )。 下 部 是 个 狭长 的 小 窗口 〈 输 入 窗 )， 你 的 文 
字 和 命令 就 在 此 输入 。 右 边 是 个 布 满 人 名 的 窗口 (人 名 
窗 )， 自 然 就 是 频道 中 的 各 位 大 侠 了 。 


曼 本 哥 作 : 


1 发 言 : 在 输入 窗口 中 直接 输入 文字 即 可 (支持 中 
本 

2 和 某 人 单独 聊天 : 在 人 名 窗口 直接 双击 此 人 大 名 即 
可 打开 一 个 新 的 仅 供 你 二 人 使 用 的 窗口 〈 原来 的 频道 窗口 
依然 存在 )。 不 聊 了 ， 直 接 关 闭 此 窗口 即 可 。 

3 离开 : 在 输入 窗 键入 “/parf” 即 可 离开 当前 频 
道 ， 彻 底 退 出 mIRC 则 键入 “/exit”( 注 : 上 述 引 号 不 
要 键入 )。 


下 面 将 mIRC 常用 命令 向 大 家 介绍 如 (所 有 命令 均 在 
输入 窗口 中 输入 ， 并 假设 你 的 名 字 设 为 newman ): 

1 寻求 帮助 : /help [命令 ] ， 新 手 常用 ， 如 :“/help 
pqr+” 就 是 查 
看 命 令 
“parf” 的 用 
法 。 

2 参加 
某 个 频道 : / 
ioin # 频道 名 
称 ， 如 输入 Eee tuss。 








“/ioin #new” 就 是 参加 “# new” 这 个 频道 。 可 以 参 
加 多 个 频道 ， 每 个 频道 一 个 窗口 ， 如 果 你 自 认 为 可 以 应 
付 ， 大 可 参加 它 十 七 八 个 。 

3 离开 某 个 频道 : /part # 频道 名 称 , 如 :“/part 
# new” 表 示 离 开 “# new” 频 道 。 


4 说 声 再 见 再 离开 ; /quif [理由 ]。 如 :“/quit 喝 
5 改变 自己 的 大 名 : /nick 新 名 字 。 如 :“/nick 天 


神 " ， 别 人 就 看 到 你 的 名 字 变 成 “天 神 ” 了 。 
告诉 大 家 你 暂时 离开 : /away 。 
查看 某 人 是 谁 : /whois 他 的 大 名 。 如 : 
天 神 ”。 

8 告诉 大 家 你 作 个 动作 : /me 关于 动作 的 文字 。 
如 :“/me 您 亲 地 品 着 茶 " ， 别 人 就 会 知道 “newman 
悠闲 地 品 着 茶 "。 

* 9 邀请 
某 人 参加 你 的 
频道 : /invite 
他 的 大 名 。 

* 10 将 某 
个 不 受 欢迎 的 
人 踢 出 频 
道 : /kick 他 
的 大 名 。 

* 11 改变 频道 列表 中 显示 的 讨论 主题 : /topic 新 主题 
名 称 。 

12 单独 给 某 人 发 送 消息 : /msg 他 的 大 名 你 写 的 消 
息 (注意 空格 )。 

13 另 一 个 单独 给 人 发 消息 : /notice 他 的 大 名 消息 。 

14 关注 某 个 人 ， 在 线 或 离线 都 通知 你 : /notify 他 的 
大 名 。 

15 屏蔽 某 人 (让 你 厌烦 的 家 伙 ) 的 言论 : /ignore 
他 的 大 名 (大 名 输入 时 可 以 带 通配符 * 或 9 ， 解 除 屏蔽 
只 要 重新 将 屏蔽 命令 重新 输入 一 遍 。 

* 16 建立 新 频道 : /ioin 新 频道 名 称 。 

注 : 上 述 操作 中 , 带 “* ”为 只 有 拥有 频道 操作 权 
的 人 称 为 频道 操作 者 ，channel operator ) 才 可 以 操 
作 。 看 某 人 是 否 拥有 频道 操作 权 ，. 只 要 在 人 名 显示 窗口 看 
他 的 大 名 ， 如 果 前 面 有 “@ "， 则 是 权利 拥有 者 。 凡 是 
新 的 频道 ， 都 是 由 某 个 频道 操作 者 建立 的 ， 他 对 频道 中 的 
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裕 拟 学 章 


任何 人 有 生 杀 大 权 ， 而 且 他 把 任何 一 个 人 踢 出 去 都 不 需要 
任何 理由 ( 当然， 他 也 可 以 让 别人 分 离 他 的 权利 一 一 通 
过 命令 “/mode # 频道 名 称 +o 某 人 大 名 ”。 不 过 要 小 
心 所 授权 者 ， 否 则 自己 也 会 被 踢 了 出 去 。 


任何 能 建立 新 频道 的 人 ， 理 所 当然 称 为 此 频道 的 操作 
者 。 不 过 在 上 海 的 这 个 服务 器 上 ， 只 有 登录 时 知道 口令 的 
人 才 可 以 建立 新 频道 。 我 等 普通 用 户 是 被 禁止 建立 新 频道 
的 (而 且 知 道口 令 的 人 也 决 不 会 告诉 你 )。 要 当 
operator， 自 己 去 别 的 服务 器 试 试 吧 。 


以 上 介绍 的 是 最 简单 的 基本 命令 ， 接 下 来 就 介绍 如 何 
在 MIRC 下 载 ROM。 我 来 到 emuchina 的 mIRC 聊天 频道 
#emuchina ， 在 聊天 服务 器 添 入 : Newnef Newnet:Ran- 
dom Server 就 可 以 了 。 下 面 的 名 称 、E-mail 等 按照 自己 
的 情况 来 填 。 填 好 后 就 可 以 点 “连接 到 聊天 服务 器 (C) ” 
了 。 连 上 后 mIRC 就 会 弹出 一 个 频道 文件 夹 。 这 就 表明 你 
已 经 连 上 了 EC 的 频道 ， 这 时 候 会 弹出 一 个 画面 ， 你 可 以 
输入 命令 “!list+” 来 查看 可 用 的 文件 下 载 服务 器 ， 在 输入 
了 “llist” 后 ， 你 会 看 到 列 出 五 颜 六 色 的 文字 ， 在 那些 
Triggers 后 面 括号 里 面 的 就 是 服务 器 了 。 而 Triggqers 后 那 
些 带 “! ”号 的 就 是 进入 相应 下 载 服务 器 的 命令 ， 如 “! 
ec=-gqood-drcdde” 和 “lec=-ftosec=-iso” 等 。 在 mIRC 
中 ， 用 鼠标 左 键 来 复制 文字 ， 再 于 命令 行 “Ctrl+V” 就 
可 以 粘贴 了 。 进 入 下 载 服务 器 后 ， 你 可 以 打 “help ”来 
”查看 可 用 的 命令 。 一 般 常 用 的 命令 有 : ls、dir、cd、get、 
queues 等 (这 些 命令 只 能 在 fserver 中 才 有 效 )，ls 和 dir 
是 查看 文件 名 ，cd 改变 目录 ，get 空格 加 文件 名 就 是 下 载 
文件 (在 这 里 要 连 后 缀 一 起 打 )。 在 mIRC 中 下 载 是 要 排 
队 的 ， 而 你 也 可 以 用 “queues” 来 查看 自己 排 到 第 几 


位 。 


天 历 扒 仑 千 上 在 励 笋 注意 扒 筋 硕 。 

1 你 不 要 只 是 一 味 地 去 想 把 所 有 ROMS 打包 到 一 个 ZIP 
文件 或 者 放 到 一 个 快速 的 FTP 上 面 。 

2 如 果 你 有 足够 的 耐心 ， 终 有 一 天 你 会 拥有 所 有 的 
romso 

3 当 服 务 器 太 慢 时 ， 请 不 要 大 叫 ， 并 不 只 有 你 一 个 
人 是 这 样 。 





























篆 交 作 尖 、 
输入 你 想 要 加 入 的 频道 名 称 [C] ; 


4 当 你 的 正在 | 和 Eees 
Why re ear 
等 待 时 ， 请 不 要 大 
叫 ， 并 不 只 有 你 一 
个 人 是 这 样 。 








5 不 要 使 用 克 -二 44 
隆 来 从 文件 服务 器 
(Fservernl 上 get 更 多 
的 文件 。 

6 在 文件 服务 器 (Fserver) 中 不 要 虚度 时 间 。 

7 不 要 一 次 又 一 次 地 重复 你 想 要 “这 个 RomSset” 中 
的 “单个 rom 文件 ”的 信息 。 





jY 连接 后 即 弹 出 此 窗口 [B] 


如 果 你 想 进 入 文件 服务 器 (Fserver )， 只 需要 输入 
“list”， 你 会 收 到 一 个 triqgers 的 列表 ， 你 只 需要 输入 
频道 中 的 irigqer 就 行 了 。 

例如 : !lemuchina 或 者 !zc-gqood 


在 文件 服务 器 中 就 如 在 “DO0S ”或 “LINUX” 的 命 
令 行 一 样 ， 而 你 可 以 使 用 下 面 的 命令 (括号 < > 中 为 必须 
的 项 ): 
cd- 改变 当前 目录 ， 格 式 : [cd < 目录 名 1..>] 
dir- 列 出 当前 目录 的 所 有 文件 
ls- 列 出 当前 目录 的 所 有 文件 [ 宽 行 显示 ] 
Get- 从 文件 服务 器 中 下 载 一 个 文件 ， 格 式 ( 文 件 要 后 
[get < 文件 名 >] 
redqd- 从 文件 服务 器 中 读 取 一 个 文件 ， 格 式 ; 
< 文件 名 >] 
stats- 显示 文件 服务 器 的 统计 信息 
who- 显示 已 经 连接 了 的 网 友 列 表 
sends- 显示 当前 发 送 的 列表 
queues- 显示 等 待 的 队列 
clr_queues- 删除 所 有 你 从 文件 服务 器 的 队列 
例如 : Get GoodSet 25/26 full sef.zip 


缀 名 ): 


[read 


教学 就 写 到 这 里 ， 我 想 现在 你 一 定 急 着 要 上 MIRC 下 
载 东 西 了 ! 











文 : 匿名 人 氏 
@ 金 手相 寻找 方法 : 


在 寻找 金 手 指 密码 前 ， 请 先 加载 您 要 寻找 密码 的 
GBA 游戏 : 

1. 加 载 游戏 后 ， 请 先 按 [VisualBoyAdvancey 标题 
下 方 的 Cheats j]。 

2 .再 按 列 表 中 的 「Search for cheafs...(Ctrl+C)j， 开 
启 寻 找 金 手 指 密码 的 工具 「Search for cheafs j。 

3. 注 意 : 在 工具 中 ， 左 方 有 一 个 叫 「 Data sizej 的 选 
项 ， 各 位 应 该 在 该 选项 勾 上 适当 的 数值 : 若 果 该 寻找 密码 的 
数值 在 255 或 以 下 的 话 ， 就 要 勾 选 8 bit， 而 数值 是 256 至 
到 65535， 就 匀 选 16 bit; 至 于 数值 在 65536 以 上 的 话 则 勾 
选 32 bif。 


@@ 金 手 梅 寻 栈 教 字 : 
勾 选 适当 

的 数值 后 ， 就 
先 在 寻找 金 手 
。 指 密 码 工具 
| 和 mn 和 中 ， 按 左下 方 
的 Starf+j， 
以 激活 金 手 指 

工具 。 然 后 本 人 再 以 《银河 战士 》 的 金 手 指 为 例 : 如 果 
玩家 想 寻找 调 分 导弹 数量 的 金 手 指 ， 就 要 先 在 [Enter 
vdlue 的 空白 栏 上 填 ET 


标 








































































































学 浊 并 所 


俐 1 琵 
哑 天 上 语 双 字 























「Stqrt 」 右 方 的 TSearch j4， 以 唤起 金 手指 密码 的 寻找 
器 。 

在 密码 寻找 器 激活 后 ， 在 上 方 的 大 白 栏 便 会 立即 出 现 
数组 金 手 指 的 密码 ， 玩 家 可 以 先 按 工 具 右 下 方 的 [OK j 
键 回 到 游戏 中 ， 再 在 游戏 中 增加 或 减少 一 些 导弹 的 数目 ， 
这 时 按 回 「Search for cheats...(Ctrl+Cjj， 回 到 工具 中 玩 
家 就 会 发 觉 在 大 白 栏 的 [New Value 」 列 内 会 有 一 组 或 几 
组 的 金 手指 密码 与 刚才 的 数值 不 同 ， 改 变 了 原 定 的 数值 ， 
而 这 个 数值 就 是 刚才 玩家 增加 或 减少 了 的 分 数 数值 。 不 过 
有 时 候 用 肉眼 找 比 较 辛 苦 ， 我 们 可 以 输入 图 前 的 导弹 








上 玩家 现在 拥有 的 导弹 ， 
数目 119 ， 而 在 填写 的 
同时 ， 玩 家 亦 要 在 左 

方 的 [Data sizej 栏 | 
上 勾 上 适当 的 数值 。 

举 个 例 ， 由 于 此 游戏 
的 导弹 数目 少 于 256， 


92909f979 
6920910370 
6291c9ce 
9291c318 
9261cb15 
| 9291ccdu4 





加 数目 117 ， 再 按 [Seaqrch 」4， 现 在 就 只 剩 下 一 组 了 。 


点 选 它 ， 然 后 按 [Seaqrch j 右 方 的 TAdd 
| cneat 」 来 填写 玩家 想 修改 的 密码 数值 ， 不 过 要 注 

”| 意 ， 关 果 修改 的 数值 太 大 ， 该 游戏 就 会 因为 数值 太 大 
而 当 机 ; 不 过 数值 太 少 亦 不 好 ， 因 为 这 样 所 修改 的 效 
力 就 会 不 太 大 ， 所 以 ， 数 值 适中 就 可 以 了 ， 若 不 知 
道 可 看 看 其 他 金 手指 密码 ， 我 们 把 导弹 数 四 改 为 





玩家 就 应 该 勾 选 8 bit。 
填 好 数值 后 再 按 








200,， 按 ok 回 到 游戏 ， 导 弹 数 目 已 经 变 成 200 了 。 
而 且 只 要 是 有 数值 的 东西 ， 本 金 手 指 仪器 泵 没有 
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Rddress ] 02dUalue New ualue | 

















而 一 一 一 一 
2 








不 能 修改 的 可 能 ， 不 过 各 位 亦 要 注意 ， 有 一 些 数值 本 金 手 
指 工具 是 绝对 没 可 能 寻找 到 的 。 


@ 金 手相 工具 使 用 污 


在 使 用 金 手 指 密码 前 ， 请 先 加 载 您 要 使 用 金 手指 密码 
的 GBA 游戏 ; 


回 %3991314:c8 








1. 加 载 游戏 后 ， 请 先 按 [VisualBoyAdvance 」 标题 
下 方 的 Cheat+ |。 

2 .再 按 列表 中 的 「Cheat list.… 4， 开 启 调教 金 手指 
密码 的 工具 「Cheat lisfJj。 


@ 金 手 楷 使 用 污 教 字 : 

1. 先 在 Cheat list+J 仪器 中 的 大 白 栏 下 方 按 
「Cheaf+... jj， 然后 便 会 出 现 输入 密码 的 系统 [Add 
cheafj， 以 下 为 它 的 中 文 解释 : 

在 「Address 」 栏 填 上 该 游戏 的 金 手 指 好 址 ， 即 是 
金 手 指 的 密码 。[ 例如 : 0x03001314] 

在 「vValue 」 栏 填 上 该 游戏 的 金 手 指数 值 ， 注 意 别 
填 得 太 大 或 太 少 。[ 例 如 : 2001 

而 「Description j 栏 不 填 也 没 问题 。 

在 「Size 」 栏 勾 上 数值 的 大 小 [例如 : 8 bif] 

在 FFNumber formaft] 栏 ， 通 常 勾 上 「Ssigqned 」 项 
都 可 以 了 。 

2. 全 部 栏 项 都 填 好 后 再 按 [OK j， 便 可 以 成 功 完成 
输入 第 一 组 的 金 手指 ， 而 上 方 的 大 白 栏 亦 会 出 现 玩家 刚才 
所 输入 的 金 手 指 密码 ， 如 此 类 推 ， 利 用 以 上 的 方法 便 可 继 
续 输 入 下 一 组 金 手 指 密码 。 另 外 ， 若 果 玩 家 不 小 心 输入 了 
错误 的 密码 ， 便 可 以 按 [Remove 来 删除 该 密码 ， 若 
果 玩 家 又 想 删 除 所 有 输入 过 的 密码 ， 亦 可 以 按 [Remove 
All 」 来 清除 ， 最 后 完成 输入 所 有 金 手指 密码 后 ， 按 右 下 
方 的 OK 」 便 可 回 到 游戏 。 






































文 ; z1z 


一 路 以 来 ，PDA 掌上 电脑 分 为 两 派 ， 其 中 以 微软 为 
首 的 WinCE 阵 形 ， 以 先进 的 技术 、 高 起 点 为 其 阵地 ， 带 领 
compaq、HP 等 超级 厂商 据 地 为 王 ， 上 面 拥 有 大 量 的 软件 ， 
从 “媒体 播放 器 ”到 “IE 浏览 器 ”再 到 “Office 软件 ”， 伍 然 
一 部 在 掌心 运行 的 高 配置 电脑 ， 甚 至 ， 在 WinCE 这 全 掌上 电 
脑 上 ， 也 可 以 运行 模拟 器 ， 想 到 在 街 上 通过 彩色 屏幕 的 
WinCE PDA 模拟 FC、PCE、SFC， 掌 机 之 王 如 GBA 也 敌 之 不 
过 吧 ?9 ! 


不 过 ， 由 
于 其 高 技术 、 
高 配置 ，WinCE 
4 的 PDA 价钱 也 
是 非常 高 ， 起 
码 得 3000 元 以 
上 ， 这 就 阻碍 
了 机 器 的 普 
及 ， 像 笔者 这 
种 穷 学 生 ， 只 
能 望 机 兴叹 ， 
所 幸 的 是 有 模 
拟 器 ， 终 于 可 
以 在 电脑 上 更 WinCE 的 PDA 啦 ~ ! 而 且 ， 这 个 模拟 器 是 由 
微软 官方 发 表 的 ， 模 拟 度 100% 喔 ~ ! 


















































































































































这 个 Nicrosoft Windows CE .NET 4.1 Emulation Edition 
提供 了 一 个 全 能 的 、 廉 价 的 仿真 环境 。 他 能 在 PC 上 模拟 
各 种 CE 设备 ， 为 不 同 的 环境 定制 CE 软件 ， 还 共享 绝 大 多 


IANALOOHF> 
























































编者 : 与 游戏 机 的 模拟 器 相 比 ， 其 它 的 模拟 器 ， 多 不 为 大 家 所 熟悉 ， 
模拟 地 带 作 为 一 本 专业 模拟 器 刊物 ， 致 力 于 为 大 家 发 所 更 多 更 有 鸳 的 模 
拟 器 ， 接 下 来 ， 请 看 本 期 “第 二 模拟 ”。 


数 源 代 码 ， 可 以 从 网 上 直接 下 载 。 不 需要 拥有 所 有 类 型 的 
CE 设备 也 可 以 在 不 同 平台 上 调试 CE 软件 ， 甚 至 为 了 需要 还 
可 自行 改写 CE 内核 , 完全 开放 代码 的 CE4.1, 不 仅 有 Windows 
的 简单 易 用 ， 还 有 Linux 的 高 度 可 塑性 ， 使 开发 CE 时 得 心 应 
手 。 


和 其 他 的 模拟 器 相 比 ，Windows CE .NET 4.1 Emula- 
fion Edition 对 计算 机 的 要 求 不 算 太 高 : 推荐 配置 550Mhz 
以 上 的 CPU ，192MNM 内 存 ， 多 达 2、36 的 硬盘 空间 。 但 
是 笔者 在 实际 开发 时 发 现 ， 推 荐 配置 远 远 不 够 ， 尤 其 是 创 
建 Rom 时 奇 慢 无 比 ， 模 拟 终端 居然 可 以 轻易 把 1G 内 存 吧 
光 。 笔 者 感觉 ，1Ghz 的 CPU ,1G 内 存 ，5-10G 的 硬盘 空 
间 可 以 满足 要 求 。 相 信 大 多 是 朋友 还 是 有 这 个 条 件 的 。 


一 、 原 刘 态 米 丈 后 
利用 Windows CE .NET 4.1 Emulation Edition 我 们 可 以 
“制造 " 出 各 种 CE 设备 。 步 骤 如 下 : 


1。 启动 
Platform Builder 
4.1,， 打 开 File 菜 
单 ， 选择 New 
Platform (新平 
台 ) 这 时 会 出 现 
New Platform 


Wizard (创建 向 导 ) s, 选 择 Next。 











2。 选择 模拟 处 理 器 ， 默 认为 EAULATOR: X86 ， 即 








x86 兼容 型 ， 利 
用 你 的 x86 处 理 
器 模拟 CE 处 理 
器 ， 选 好 后 ， 点 
击 Nexi。 


3。 选 择 要 
模拟 的 设备 类 型 ， 
CE 可 以 在 很 多 设 
备 上 运行 ， 模 拟 
器 可 以 模拟 这 些 
设备 ， 如 果 你 以 


和 大庆 人知 和 


开发 PDA 软件 为 “” 


了 加 省 淹 白 


主 ， 就 选择 PDA or Mobile Handheld。 然 后 给 你 的 平台 起 
一 个 名 字 ， 如 Sdqmple， 


点 Nexi。 


4。 配置 要 
集成 的 软件 环 
境 ， 根 据 自己 的 
需要 ， 如 是 否 需 
要 网 络 浏览 器 和 
收 件 箱 ， 选 好 后 ， 
点 击 。 Next。， 
5. 添加 所 
需 的 网 络 协议 , 然 








后 点 击 Nexf。 
2 ons 
| 让 私有 aek et Bi | 
jn 
6.。 后 面 的 
IEMULATOR 6 Win32 [Wi 
窗口 有 一 些 注意 ” 
事项 ， 阅读 后 ， 
点 击 Nexi。 | ， 
. 





















Ganeral | Ba opuons | Lorale ， Environmenmt 


Done 开始 创建 环 


境 。 











二 ,、 艺 丰 CL 太 在 大 再 静 401/ 

众所周知 ， 使 用 Windows CE 等 系统 的 设备 一 般 都 把 
CE 存储 在 RONM 里，CE .NET 4.1 Emulation Edition 中 的 Plat- 
form Builder 也 是 会 将 生成 的 CE 放 在 一 个 RON 的 映像 文件 
里 ， 默 认 文件 名 为 (nb.bin )， 创 建 步骤 如 下 : 


1。 在 Build 菜单 中 , 选择 Set Active Confiquration。 


2。 在 模拟 平 
人 台 列 表 中 ,， 选择 
Sa -EMULATOR: 
X86 Win32 (WCE 
emulator| Debug, 点 


击 OK 确定 。 一 一 一 一 一 ES 











3。 在 Platform 菜单 中 选择 Settings。 


4.。 在 Settings 的 Build Options 标签 中 , 确保 选中 En- 
aqble Full Kernel Mode 选项 。 这 对 调试 程序 非常 重要 。 





] 人 | 
5 e 选择 En Generml | Baid options | Lecnls | Enwironmenl | | 
| | Enwommentymninbtew' 
下 We 








vironment 标签 , 点 | 
击 New。 在 出 现 的 
Variable Name 文 
本 框 中 ， 输 入 
INGRANM64; 在 
Variable Value 文 
本 框 中 ， 键 入 1， 点 击 OK 确定 。 这 样 就 创建 了 一 个 系统 
变量 ， 他 的 意思 的 系统 将 使 用 64MN 的 PC 机 内 存 来 模拟 存储 
CE 系统 RON， 如果 你 的 计算 机 内 存 足够 大 ， 例 如 在 512MN 以 
上 ， 也 可 以 选 者 IMGRAM128 或 1IWGRAM256 的 值 ， 这 样 就 
可 以 一 次 装载 更 多 的 软件 了 。 

















6G6。 在 Build 菜单 中 , 选择 Build Platform。 
7。 在 创建 过 程 中 会 出 现 一些 Warning 点 击 OK 即 可 。 


创建 RON 会 花 掉 一 些 时 间 ， 一 个 32M 的 RAN 可 能 需 
要 30 分 钟 (推荐 配置 下 )， 完 成 后 ， 在 Output 窗口 会 
出 现 0 errorls), XX warningl(s) 的 信息 。 


三 、 帮 万 肪 录入 后 厅 54 太 娠 大 乔 苍 40/ 

创建 RONM 后 ， 就 可 以 建立 与 模拟 器 的 连接 ， 将 RON 
调 入 模拟 器 运行 : 

首先 必须 配置 模拟 器 。 

1. 在 Tarqet 菜单 中 ， 选择 Configqure Remote 


Connectiono。 


2。. 选择 Services 标签 。 在 Services for qctive named 
connection 的 Download 选项 框 中 , 选择 Emulator。 点 击 


Configure。 


3。 设 定 你 
想 要 的 终端 分 辩 
率 Screen Size 
(WxHxD): 如 一 个 
典型 的 PDA 大 小 
320x240xl6。 如 
果 你 要 的 是 
Handheld Computer 则 选择 640x240x16。 








0 
ne 


4. 在 使 用 内 存 大 小 Memory (MB) 中 , 输入 64, 注意 ， 
这 要 与 前 面 设 定 的 IWGRAN64 变量 一 致 ， 点 击 OK 继续 。 


5。 在 Kernel Transport 选项 框 中 , 选择 Emulator。 


G6。 选 择 Settings 标签 。 


Device, 确保 Download Image, Initialize (Jump to Imagelj 和 
Connecf fo Device 被 选中 , 点 击 OK 继续 。 


点 击 Downlodd / Initialize 


现在 已 经 配置 完 模拟 器 ， 可 以 调 入 RON 运行 了 。 


7 了 7. 在 Tdrget 菜单 中 , 点 击 Download / Initialize。 





8 . 会 出 现 
KITL Securify 
Warning 对 话 框 
和 一 些 提示 , 全 部 
选择 Yes。 















































































































































































































































































































































































































































































































































9。 等待 一 
段 时 间 后 , 名 为 


Sdqmple- Emula- 










































































tor for Windows 
CE 的 模拟 器 终端 
出 现 了 。 














































































































































































































































































































模拟 器 上 的 WindowsCcE 完全 和 真正 的 WindwosCE 设 
备 一 样 ， 可 以 运行 软件 ， 听 音乐 ， 上 网 1CQ、 看 网 页 、 收 发 
邮件 。 


是 不 是 很 有 成 就 感 ， 大 家 已 经 拥有 自己 的 
“WindwosCcE 设备 ”了 ，, 下期， 笔者 再 为 大 家 介绍 使 用 
这 个 “WindwoscE 设备 ， 譬如 .. .让 他 运行 SFC 模拟 
| 


另外 ;本 模拟 器 是 90 天 试用 版 ， 而 且 容 量 较 大 ， 本 
期 杂志 光盘 无 法 附送 ， 请 有 兴趣 的 朋友 到 微软 主页 http:// 
msdn.microsofft.com/downloads/ ， 再 查找 Windows CE . 


NET 4.1 Emulation Edition ， 下 载 官方 试用 版 。 




















































































































































































































































































































































































































































































































窗 礼 WIP 


MVS : 

本 月 的 MVS 热点 ， 不 ， 应 该 说 是 整个 模拟 器 界 的 热 
点 就 是 他 一 一 《KOF 2002》4! 在 12 月 12 日 已 经 放出 了 完 
美 画面 版 的 ROM ， 可 能 杂志 上 市 时 ， 有 着 完美 版 RONM 的 D 
版 和 “正版 ” 己 经 满天飞 了 。 鸣 乎 误 哉 ， 从 前 是 SNK， 如 会 
是 PLAYWORE。 拳 皇 ， 带 着 荣誉 和 耻辱 ， 带 着 希望 与 失望 ， 
以 他 坚固 的 防御 和 凌厉 的 进攻 ， 延 续 着 这 段 动人 的 故事 。 然 
而 当 大 家 对 拳皇 的 钟爱 变 得 上 形 的 时 候 ， 反 而 一 次 又 一 次 
“无 意 ” 地 伤害 着 他 。 如 果 大 家 有 留意 PLAYWORE 的 官方 消 
息 ， 应 该 会 发 现 一 条 很 讽 
刺 的 消息 一 一 “家 用 版 
《KOF2002》 在 12 月 29 号 
发 售 * 。 相 信 到 时 大 家 都 
已 在 PC 上 练习 如 何 无 限 
连 招 了 。 





说 说 现在 这 个 
“完美 图 像 版 ” 吧 ， 他 
的 前 身 是 一 个 因 C 4 
RON 和 S RON 都 是 Bad 
Dump 而 花 版 的 RON ， 
但 经 过 一 个 外 国 高 手 魔 
术 般 的 修改 (竟然 可 以 
通过 其 他 C_ROAN 来 推算 出 正确 的 C4 和 S RONM )， 现 在 
图 像 方面 已 经 完美 了 。 但 因为 还 没 Dump 出 V 和 NM ROMNM， 
所 以 目前 这 个 RON 还 “沉默 ”着 ， 但 相信 离 他 高 声 吃 
哮 的 那天 已 经 不 远 了 。 





FBA : 

一 个 非常 优秀 的 非 官方 多 机 种 街机 模拟 器 。 在 它 的 原 
版 FB 停止 开发 后 ，FBA 的 脚步 就 一 直 没 有 停止 过 。 目 前 
开发 中 的 新 版 本 有 两 个 重大 的 变化 。 





1。 增 加 了 一 种 叫 “Fishbowl Factor” 的 过 滤 特 效 ， 
具体 原理 是 利用 D 3.D 的 功能 ， 将 本 来 是 平面 的 画面 变 
曲 。 听 上 去 是 很 简单 就 能 做 到 的 东西 ， 但 出 来 的 效果 是 
非常 让 人 惊喜 的 。 为 什么 ?9 大 家 看 看 最 新 的 截图 就 知道 
了 ， 不知 大 家 有 和 否 “ 回 到 
未 来 ”的 感觉 ? (因为 当 
年 的 街机 球面 显 象 管 的 效果 畏 。， 则 
正 是 这 个 样子 的 ! ) 


0 











2. 增 加 了 一 些 2000 年 
推出 的 游戏 的 驱动 ，FBA 每 
次 增加 游戏 驱动 都 是 令 人 兴 
奋 的 ， 但 具体 是 些 什么 游 
戏 ， 目 前 还 没有 公开 。 














MAME : 

062 版 无 疑 是 WAME 的 一 大 突破 ， 而 当 大 家 陶醉 在 
062 精彩 的 STG 和 带 有 XX 成 分 的 PUZ 时 ，MAME 并 没有 停 
下 他 前 进 的 脚步 “街机 模拟 之 王者 ”， 看 来 离 这 个 目标 
已 经 不 远 了 。 现 在 就 让 我 们 看 看 063 会 给 我 们 带 来 什么 惊 


喜 吧 。 


Adron Giles 实现 了 在 hdcomp 工具 中 压缩 硬盘 的 抽取 
合并 ， 并 且 为 1DE 控制 器 模拟 增加 了 对 多 种 形态 的 支 
持 ， 为 WIPS IIMIV 系统 增加 了 ADSP-2100CPU 核心 的 支持 ， 
为 ADSP-2100 CPU 核心 增加 了 对 ADSP-2115 的 支持 ， 并 
且 修 正 了 其 中 的 几 个 bug， 修 正 了 一 些 TMS32031 CPU 核 
心中 的 一 些 bug ， 重 新 组 织 了 Williams/Midway 驱动 ， 给 
V-unit 驱动 加 入 了 War Gods 和 Offt Road Challenge 的 支持 
(都 还 有 一 些 问 题 )。Baqrry Rodewald 提交 了 CPS2 驱动 的 
Z80 修正 档 ，smf 改良 了 这 个 修正 。Manuel Abadia 提交 
了 Tarqet Hits 的 驱动 ， 但 是 还 不 能 玩 。Nicoldaq Salmoria 为 
Craqzy Climber 驱动 增加 了 对 Moon Shuttle 的 支持 ， 但 是 仍 


7 


有 一 些 图 形 显示 的 问题 。Midway 是 一 间 老 牌 的 游戏 公司 
全 we Off Road Challenge 
是 一 个 很 不 错 的 作品 ， 而 War Gods 则 是 一 部 3D 格斗 类 


游戏 ， 但 有 着 很 浓 的 欧美 风格 ， 个 人 期 待 值 不 高 。Target 
Hits 是 一 个 94 年 推出 的 光 枪 射击 游戏 ， 放 在 WAME 上 可 能 


就 要 用 鼠标 代替 光 枪 了 。 令 人 期 待 的 是 任天堂 94 年 的 街机 
游戏 《杀手 学 堂 》 这 是 任天堂 在 街机 上 少 有 的 经 典 作 
品 ， 从 现在 的 模拟 效果 来 看 ， 还 是 非常 令 人 期 待 的 。 





Stephane Humber 修正 了 Warp Warp 驱动 中 的 DIP 切 
换 错 误 和 输入 错误 。R.Belmont 给 Run and Gun 游戏 增加 
了 图 形 背 景 层 和 声音 的 模拟 。 但 是 由 于 输入 方面 的 原因 还 
是 不 能 玩 。Nicola Salmoria 修正 了 其 中 的 一 些 EEPRON 问 
题 。smf 修正 了 Prop Cycle 输入 问题 。Phil Stroffolino 提 
交 了 Naqmco System2 驱动 的 更 新 档 ,Golly Ghost 已 经 完全 可 
玩 了 。Run and Gun 是 KONAAMAI 的 出 品 的 一 个 篮球 游戏 ， 
当年 在 各 地 街机 厅 也 常见 到 它 的 身影 ， 而 Golly Ghost 则 是 
一 只 NAMCO 在 90 年 出 品 的 PUZ 游戏 ， 在 街机 厅 里 比较 少 
见 ， 到 底 可 玩 性 如 何 ， 要 等 06 3 出 来 才 知道 了 。 

















Nanuel Abadia 提交 了 一 个 World Rally 的 初步 驱动 ,但 
是 因为 DS5002FP NMCU 还 没 被 dump 所 以 不 能 玩 。 


David Haywood 
提交 了 一 个 非常 初步 的 
Segqa ST-V 驱动 ,只 能 读 
取 ROMNs 和 运行 BIOS 。 
ST - V 就 是 那 块 土星 互 
换 机 板 。 


Paul Priest 修正 了 彩 京 SH2 驱动 的 一 些 图 形 问 题 。 





5au uhat? 
What do Uou uant? 





smf 修正 了 另 一 些 和 hard disk 校 验 有 关系 的 bug。 
Stephane Humbert 给 Sauro 驱动 加 入 了 一 个 bootleg 版 。 


smf 还 修正 了 DoOs 版 中 的 几 个 错误 。 


Nicola Sqlmoria 解 译 了 部 分 World Rally, 但 还 没有 完成 
驱动 。Chris Kirmse 给 
Widows 版 加 入 了 一 个 文件 
输入 输出 的 功能 。 
Stephane Humber 修正 了 
Segq System 32 驱动 中 输 
入 部 分 的 一 些 bug。 


二 工人 下 
09 必 GOoo 


幼 夫 大 玫 


UN 一 站 区 UM 


1 COIN 1 CREDEET 
汪 CDOTNS 了 CREDYTTS 


[se 984 


世 SETBU KAITHATSU，ITNC,， 


Tomasz Slaninaq 为 pc9ananciSirmuam 
Wiz 驱动 增加 了 对 游戏 
Kung-Fu Taikun 的 支持 ,而 
Stephane Humber 修正 了 
其 中 的 一 些 DIP 切换 问题 


和 输入 问题 。 








专区 
Zsolf Vasyari 整理 了 No Man's Land 中 树木 和 水 面 生 
成 的 代码 ,但 是 仍 有 一 些小 问题 。smf 修正 了 DOS 版 本 内 存 
泄漏 的 问题 。David Haywood 修正 了 Alien3 中 的 控制 问 
题 。 虽 然 对 System32 的 模拟 Wodeler 已 经 做 得 很 不 错 了 ， 
但 相信 大 家 还 是 对 WAME 充满 希望 的 ， 毕 竟 WAME 的 效果 
和 稳定 性 都 比 Modeler 优秀 一 些 。 在 Modeler 中 ，Alien3 
虽然 也 支持 鼠标 
输入 ， 但 开 枪 的 
按键 是 设置 在 键 
盘 上 的 ， 不 知 
MANME 能 否 将 此 
问题 解决 呢 ? 











Paul Priesf 增加 了 Dragon Blaze 的 正确 图 形 ROMs, 已 经 
完全 可 玩 了 。Zzsolt Vaqsvari 为 Devil Zone 增加 了 对 栅 格 图 形 
的 模拟 。 彩 京 “ 七 纵 两 横 ” 射 击 系列 的 最 后 作品 ， 现 在 终于 
有 正确 的 图 形 ROM 了 。 随 着 彩 京 的 赠 然 离 去 ， 这 九 个 出 色 的 
STG 与 彩 京 的 名 字 也 成 为 游戏 历史 的 一 部 分 了 。 


















































































































































































































































ie 
， 











Raine : 

作者 感叹 Stephane 正在 庆祝 胜利 的 时 候 (MAME062 
成 功 推出 )，Raine 小 组 还 在 继续 他 们 的 工作 。 让 我 们 看 
看 他 们 的 工作 成 果 吧 : nlx_doom 的 声音 部 分 已 经 大 多 被 
修正 ,包括 了 对 mazinger( 魔 神 Z) 的 完美 声音 支持 ,另外 作者 
增加 了 一 个 hyper pac man 的 驱动 ,基于 Haze 的 。Raine 现 











me 


在 支持 了 history 文件 (history.daf), 应 该 会 不 ， 这 样 
Raine 的 易 用 性 由 提高 了 不 少 。 魔 神 Z 是 一 个 纵 版 射击 游 
戏 ，Banpresto 1994 年 的 出 品 。 


完善 


Konami Hornet: 

kondqmi Hornet 模拟 计划 启动 ， 虽 然 进 展 缓慢 ， 但 
大 家 都 十 分 关注 。 为 什么 ?9 大 家 看 看 Hornef 上 有 什么 游戏 
吧 : Evil Night、Gradius 4 Fukkatsu、NBA Play by Play、 
Operation Thunder Hurricane Silent Scopes Silent Scope 2 
=- Fatql Judgement、Terrdburst。 这 些 游戏 到 现在 还 要 2 
- 3 个 币 一 局 呢 ! 特别 是 狙击 手 2 ， 不 知 到 时 候 用 鼠标 玩 的 
感觉 是 怎样 的 呢 ? 

















Satourne : 
Ben=-jJ 更 新 了 土星 /St=v 模拟 器 Satourne 的 主页 ，VDP2 
己 经 模拟 成 功 。 这 次 更 新 放出 了 一 堆 抓 图 。 













































































文 : 纹 星 


在 PC 游戏 界 ， 星 际 高 手 的 对 战 录 像 一 向 很 受 欢 迎 ， 
玩家 可 以 从 观摩 中 学 习 ， 从 而 提高 自己 的 水 平 。 其 实 模拟 
器 也 可 以 做 到 这 点 ， 其 原理 是 把 游戏 运行 过 程 中 的 控制 器 
动作 和 相关 信息 全 部 记录 下 来 ， 以 文件 形式 保存 ， 以 后 就 
可 以 直接 调用 这 个 文件 ， 再 现 你 的 游戏 过 程 。 这 样 制 作出 
来 的 录像 文件 不 大 ， 里 面 的 信息 又 是 有 规律 而 且 重复 的 ， 
压缩 后 文件 很 小 ， 非 常 便 于 在 网 络 上 流传 。 下 面 就 简明 介 
绍 一 下 几 种 常见 模拟 器 的 录像 播放 方法 : 


MAME 

录像 文件 的 扩展 名 为 “.inp”， 把 它 放 到 in p 目录 
下 。 选 择 (不 要 载 入 游戏 ) 对 应 游戏 后 ， 在 菜单 依次 选择 
“file=pldayback inpuf”， 在 出 现 的 对 话 框 中 选择 对 应 的 
inp 文件 打开 ， 然 后 模拟 器 就 会 自动 载 入 游戏 并 开始 播放 录 
像 。 用 跳 帧 键 (F8、F9 ) 结合 加 速 键 (F10) 可 以 调节 观看 录像 
的 速度 。mame 录像 的 缺点 是 要 用 录制 录像 时 版 本 的 模拟 器 
播放 ， 才 能 正确 完美 
的 观看 。 不 同 的 版 本 
也 能 观看 ， 但 是 可 能 
会 出 现 中 途 “ 愚 蠢 ” 死 
掉 等 等 问题 。 











WINKAWAKS 
录像 文件 的 扩展 名 为 “.rc0 


.fc9"， 把 它 放 到 
recinput 目录 下 ， 载 入 对 应 游戏 后 ， 在 菜单 依次 选择 
(快捷 键 是 Shift+F7 ) 即 可 开始 观 
看 录像 ， 在 “video - frameskip” 处 可 以 调节 跳 帧 ， 在 结合 
“video - furbo mode"( 快 捷 键 是 alt+N) 可 以 调节 观看 录像 的 
速度 。 


“file-replay inpuf” 











凡 多 订 镶 ; 
1.WINKAWAKS 是 在 1.40 版 才 开 始 支 持 录 像 。 


2 . 回放 中 途 如 再 
点 录像 ， 录 像 动作 停 
止 ， 游 戏 仍 在 继续 ， 这 
时 你 可 以 操纵 游戏 接着 
目前 的 进度 玩 下 去 。 


3 . 录像 时 的 频率 
与 游戏 默认 不 符 ， 会 导 
致 动作 与 游戏 不 同步 ， 
要 手工 调整 。 





4 .同一 游戏 的 录像 ， 在 不 同 版 本 版 本 间 其 实 可 以 通 
用 。 

例如 : 吞食 天 地 在 
“世界 版 ”里 录 的 录像 文 
件 wof.re0， 用 亚洲 版 看 
原本 读 取 不 到 ， 这 时 更 
名 为 wofdq.rc0， 亚 浏 版 
即 可 顺利 播放 。 美 国 版 
〈(u)、 日 本 版 (J)、 欧 洲 版 等 原理 一 样 。 





5.WINKAWAKS 没有 速度 调整 的 功能 ， 机 子 配置 较 好 
的 人 可 以 尝试 把 游戏 跳 帧 改 到 9 。 


Nebula 

录像 文件 的 扩展 名 
为 “inp"; 把 它 放 到 | 
INPUT 目录 下 ， 载 和 对 ， 
应 游戏 后 ， 然 后 在 菜单 
依次 选择 “Emulation -= 










































































































































































































































































































Play Movie - movie_//_” 即 可 开始 观看 录像 。 


callus 济 允 他) ， cp 设置 襄 ) 多 巢 人) 高 次 届 ) 联 辣 如) 帮助) 
录像 文件 的 扩展 名 国 洋 交 
为 “emo", 把 尼 放 到 和 盘 国 2: 
文件 所 在 的 目录 。 载 入 对 
应 游戏 后 ， 在 菜单 依次 先 
择 “CPU- 录像 (movie ) - 


Y 肥 停止 


播放 〈play ) ” 即 可 开 
始 观看 录像 。 在 “设置 
(seittirig 呈 ) 尝 跳 帧 
(ffameskip )” 处 可 以 调节 
观看 录像 的 速度 。 





Raine32 

录像 文件 名 是 自 定义 的 ， 而 且 没 有 扩展 名 ,一 般 放 
在 和 rom 名 相同 的 一 个 文件 夹 里 。 把 这 个 文件 夹 放 到 
DEMOS 目录 下 ， 载 入 对 应 游戏 后 ， 按 “SHIFT+F4”， 选 


择 录像 文件 后 ， 开 始 观看 回放 的 录像 。 


ZSNESW 

录像 文件 的 扩展 名 为 
“ZMV、.ZM1 ~ .ZM9”， 把 它 
放 到 存盘 文件 所 在 的 目录 
〈 默 认 是 saves )， 载 入 对 应 游 
戏 后 ， 选 “其 他 (misc ) - 录 
像 (movie opn ) -=”， 出 现 
“movie options” 窗 口 ， 选 择 
0 ~ 9 内 要 播放 的 录像 ， 点 “ 播 
放 (play )” 就 可 开始 观看 录 
像 。toab 键 上 边 的 “ ~ ” 键 可 
以 调节 观看 录像 的 速度 。 
zenesw 录像 的 缺点 是 压缩 后 

















依然 庞大 ， 所 以 流通 很 少 。 


VirtuaNES 

录像 文件 的 扩展 名 为 “. 
VMY"”， 把 它 放 到 rom 文件 所 
在 的 目录 ， 载 入 对 应 游戏 




















排放 电影 


后 ， 选 “编辑 - 电台 w 
影 - 重 放 ” 在 出 现 的 
对 话 框 中 选择 打开 


[isemw 引 人 名 吧 划 后 加 








文件 名 Q: 了 2 冯 ET 
(这 一 系列 动作 的 快 zhsam 了 厅 亲 Ta 司 “由 


六 以 只 盖 方式 打开 地 





捷 键 是 ALT+P )， 就 
可 开始 观看 录像 ， 跳 帧 键 是 小 键盘 上 的 “+ 、- "”,， 可 
以 通过 其 来 调节 观看 录像 的 速度 。VirtuaNES 录像 的 缺点 与 
mdame 相似 ， 必 须 版 本 对 应 才能 正确 观看 。 


NESTICLE 
录像 文件 的 扩展 名 为 “.nsm”， 把 它 放 到 ro m 文件 
所 在 的 目录 ， 载 入 对 应 游戏 后 ， 选 “CPU =- NES MOVIE 
- PLAY” 即 可 开始 观看 录像 ， 在 “seitings -= frameskip” 
处 可 以 调节 观看 录像 的 速度 。 
gc nnnesterJ 
人 录像 文件 的 扩展 名 为 “FMV、， 
MYV4、MV5"， 把 它 放 到 rom 文件 所 在 
的 目录 ， 载 入 对 应 游戏 后 ， 选 
“文件 -= 录像 - 播放 ”在 出 现 
的 对 话 框 中 选择 对 应 的 文件 
打开 ,就 可 开始 观看 录像 , 在 
“选项 = 参数 选择 ”里 可 以 调节 观看 录 
像 的 速度 。 它 也 可 以 播放 Famtasid 模拟 器 的 录像 ， 但 是 
由 于 不 支持 追 录 ， 所 以 效果 播放 不 好 。 跟 WANME 一 样 ， 
它 对 自己 的 录像 的 版 本 的 要 求 非常 严格 ， 不 同 版 本 可 能 产生 
不 同 格式 的 录像 ， 必 须 版 本 对 应 才能 正确 观看 。 








Famtasia 

录像 文件 的 扩展 名 为 
“.FMY”， 把 它 放 到 rom 文 
件 所 在 的 目录 。 载 入 对 应 
游戏 后 ， 在 菜单 依次 选择 
“功能 - - 电影 动画 - - 放 
映 ” 确 定 后 就 可 开始 观看 
录像 ， 在 “周边 - 速度 设 
定 ” 处 可 以 调节 观看 录像 的 
速度 。 

















文 : 中 国人 
国 《 时 空 之 旅 》 剧 情 版 取消 ， 完 全 版 延 有 
放出 
来 自 goldegg 的 消息 : 


基于 以 下 原因 ,《 时空 之 旅 》 剧 情 版 取消 ， 完 全 版 
延期 放出 。 


1. 由 于 我 最 近 汉 化 的 进度 比较 慢 ， 
的 剧情 版 不 能 按时 完成 ; 

2. 原 定 24 目的 剧情 版 是 因为 小 字库 未 能 破解 ， 现 在 
小 字库 的 破解 找到 方法 并 且 差 不 多 完成 了 一 半 ， 为 了 避免 
日 后 修改 上 的 麻烦 ， 决 定 将 小 字库 破解 完 而 放出 完全 版 ; 

3. 为 了 使 翻译 达到 更 好 的 效果 ， 需 要 更 多 的 时 间 进 行 
修改 和 润色 ; 


使 得 原本 定 于 24 日 


4. 为 了 如 和 开 与 另外 一 个 大 作 在 推出 时 间 上 的 冲突 《 呵 
呵 ， 玩 笑 )。 

































































在 此 对 那些 喜爱 《时 空 之 旅 》 并 一 直 在 等 待 汉化 版 
的 朋友 表示 炙 意 。 





羡 《 忍 者 花 剑 传 3 》 完 美 汉化 版 


peacockwang 在 模拟 中 文 网 的 论坛 放出 了 FC 超 经 典 
游戏 - -《 忍 者 龙 剑 传 3 》 完 美 汉化 版 。 请 看 他 的 原 话 : 


OK,， 终 于 搞定 了 ! 好 累 啊 ,不 过 比 预计 的 提前 一 周 
































浊 
Po 


还 是 很 积 慰 的 。《 忍 3 》 的 汉化 主要 是 针对 剧情 ， 

它 如 状态 栏 我 觉得 还 是 不 要 汉化 为 好 。 我 自己 测试 的 时 
可 捞 这 这 5 应 该 没有 错 了 。 搞 得 现在 也 算 一 
高 手 了 ， 呵 呵 ! 





国 《 世 界 传说 - 换 装 迷宫 》 汉 化 正式 局 动 





传说 迷 的 好 消 

区 zw 下 汶 - 交 息 ，CGP 小 组 的 小 胖 

到 正式 开始 汉化 《世界 
5 传说 - 换 装 迷宫 2 》 
.办 人 (GBA )。 整 体 汉化 
防止 身体 沫 和 人 非常 顺利 ， 现 在 汉化 
庆生 呈 E 条 区 人 程度 10% ， 各 个 地 方 
















都 汉化 了 一 点 ,不 过 
| 状态 栏 全 改 了 ， 改 成 
英文 的 ， 这 样 大 家 就 
能 知道 升级 后 哪些 地 
方 改变 了 。 物 品 说 明 
部 分 、 职 业 图 鉴 说 明 
部 分 全 部 翻译 ， 开 始 


避 放 计生 在 完 名 吕 
计 环 阅 


涪 上 避 阿 3 在 刀 而 







3 





二 让 和 36 


用 道具 所 隐 芒 的 力量 
使 服装 产生 区 化 








ROAN 字库 的 字 不 够 用 ， 所 以 还 


部 分 剧情 也 汉化 了 ， 但 是 
是 要 破解 和 蔡 换 字库 。 








国 浪 漫 沙 加 3 汉化 局 动 


SFC 超 经 典 RPG 浪漫 沙 加 3 的 汉化 在 liuiunusa 的 带领 
下 终于 启动 了 ! 请 看 他 的 原 话 : 


其 实 已 经 研究 了 好 久 ， 在 我 与 Astruias 寄 来 的 码 表 做 

































































































































































了 对 照 后 ， 更 正 了 几 处 错误 。 在 此 ， 感 谢 Astruias 寄 来 
码 表 供 我 研究 ， 感 谢 疯 狂 打字 员 Crix 和 Banny ， 感 谢 雷 骑 
士 1985 的 翻译 。 最 后 感谢 …… 没 了 。 





国 天 外 放 镜 汉化 研究 中 


liuiunusa 正在 研究 这 个 经 典 的 RPSG 游戏 ， 下 面 是 他 
的 话 :《 天 外 魔 镜 》 这 款 游 戏 ， 还 是 值得 研究 的 。 目 前 
我 已 经 破解 了 它 的 80% 的 图 形 (似乎 和 街机 的 图 形 很 相 
似 ) 和 20% 左右 的 文字 ， 不 过 对 它 的 汉化 大 家 不 要 报 有 
太 多 的 奢求 (现在 暂时 还 只 是 研究 )。 目 前 为 止 ， 对 它 
的 压缩 文本 还 没有 找到 办 法 ， 希 望 对 汉化 这 个 游戏 感 兴 趣 
的 朋友 可 以 加 入 进来 ， 给 我 们 更 多 的 技术 与 经 验 的 支持 。 
谢谢 ! 








国 厅 将 风云 皮 布 


2 YXSualDoyAdwanc 
Dtions Cheats Help 


_ 选择 信物 








lifeiyu 原 话 : 


这 个 游戏 应 该 是 盗版 商 请 人 汉化 的 ， 我 没有 听 到 过 相 
关 的 汉化 消息 。 我 的 RON 来 自 D 版 卡带 ， 它 居然 还 加 入 
了 检测 程序 。 还 好 不 是 很 难 ， 我 已 经 去 除了 ， 但 是 去 除 
之 后 还 是 有 一 些 问题 ， 那 就 是 游戏 中 出 现 “ 听 、 胡 ”等 
的 地 方 会 出 现 乱码 ， 别 的 对 游戏 并 没有 什么 影响 。 





国人 长 要 宣布 终止 模拟 器 汉化 
原文 如 下 : 


由 于 某 些 原因 及 条 件 限 制 ， 本 人 以 后 不 会 再 做 模拟 器 
的 汉化 ， 这 是 最 后 几 个 汉化 作品 ， 希 望 大 家 喜欢 。 


Calice 0.6.6 官方 简体 中 文 版 


非常 不 错 的 多 街机 模拟 器 ， 支 持 的 基板 有 CPS/ 
NEOGEO/System/Zzn 等 ， 官 方 支持 MS4、KOF2001、 龙 
噶 等 新 游戏 ， 效 果 很 不 错 ， 支 持 游戏 速度 也 很 快 ， 强 有 烈 
推荐 朋友 们 下 载 。 汉 化 版 做 了 较 全 面 的 汉化 ， 并 做 了 简单 
修改 ， 增 加 了 一 个 注释 事项 的 提示 区 ， 修 改 了 界面 的 美观 
程 D 

Viva Nonno 22.0.3 简体 中 文 版 

一 个 支持 Namco System22 系统 的 街机 模拟 器 ， 模 拟 
效果 非常 好 ， 目 前 支持 的 游戏 不 多 ， 但 是 都 很 经 典 ， 强 烈 推 
荐 。 汉 化 版 汉化 了 所 有 游戏 名 和 提示 信息 ， 并 做 了 简单 修 
改 ， 增 加 了 一 个 注释 事项 的 提示 区 ， 修 改 了 界面 的 美观 程 
度 。 


Connecfix VG5 中 文 最 终 典 藏 版 


最 好 的 Ps 模拟 器 之 一 ， 操 作 简 便 ， 兼 容 性 超 强 ， 强 
烈 推 荐 ! 





国 口 佑 蜂 怪 汉化 妈 动 
来 自 ROC 的 消息 : 


因为 出 差 昨 
天 才 得 知 口袋 发 
布 了 ， 这 是 我 很 








喜欢 的 游戏 ， 因 此 第 一 时 间 进 行 破 解 。 目 前 完成 了 程序 的 
破解 ， 很 快 即 将 投入 翻译 工作 ! 


程序 破解 的 内 容 : 

1. 原 编码 为 1Byte 改 成 双 字 节 编码 。 

2: 追 加 简体 字库 ， 并 且 保 持原 字库 的 显示 风格 。 
3 .修改 显 示 程 序 ， 适 合 11x11 点 阵 字 库 的 显示 。 





国 《GO! GO! 恶魔 少年》 最终 测试 


大 家 期 待 已 久 的 SFC 经 典 A.RPG《GO! GO 恶魔 
少年 》 已 经 进入 最 终 测试 阶段 ，liuiunusa 放出 的 这 个 最 
终 测试 的 版 本 ， 剧 情 99% 汉化 ， 文 本 全 部 润色 。 相 信 不 
久 后 大 家 就 可 以 玩 到 完全 汉化 版 了 。 


该 汉化 版 的 相关 人 员 名 单 如 下 : 
制作 人 :liuiunusa 


六 件 人 ， 泛 项 公 ， 古 用 他 



























































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































翻译 : 雷 骑士 1985 


组 织 :模拟 中 文 网 汉化 小 组 ( 目前 将 改名 为 模拟 天 下 
汉化 小 组 ) 


日期 :2002 年 12 月 3 日 





国 《 银 河 战 士 》 汉 化 补 卫 


GBA 上 的 大 作 银 河 战士 放出 不 久 ，Chrono 已 经 开始 了 
汉化 工作 ， 目 前 进展 速度 不 错 。 汉 化 1.00 版 补丁 已 经 放出 ， 
按 他 的 说 法 ， 经 过 的 多 次 测试 应 该 已 经 没有 什么 bug 。 














































































































































































































































































































































































































国 和 朱 魔 之 剑 


antigqloss 完成 了 DAMON SWORD 的 汉化 ， 这 个 游戏 
的 文字 非常 非常 非常 的 少 ， 加 起 来 不 到 20 字 ， 所 以 被 他 选 
为 处 女 作 。 看 看 他 的 话 : 在 高 手 们 看 来 ， 汉 化 这 个 游戏 实在 
是 不 属 一 顾 ， 因 为 实在 是 简单 之 极 。 但 对 于 我 这 个 新 手 来 
说 ， 却 碰 了 不 少 砖头 。 一 开始 因为 找 了 几 次 都 找 不 到 那些 英 
文字 母 的 代码 ， 所 以 汉化 的 很 差 。 后 来 不 知道 怎 的 ， 又 找到 
那些 代码 了 ， 所 以 片头 那些 英文 汉化 的 不 错 。 只 是 不 知道 那 
样 翻译 恰当 否 。 由 于 缺乏 经 验 ， 画 字 就 用 了 近 一 个 小 时 。 不 
管 怎么 说 ， 我 的 处 女 作 总 算 大 功 告 成 。 虽 说 字数 少 ， 但 也 是 
完全 汉化 版 的 哦 ! 快 来 鼓励 我 吧 ! 我 需要 掌声 和 笑 声 还 有 鲜 
花 ! 如 果 能 得 到 你 下 载 回 去 试 玩 哪怕 是 1 秒 钟 ， 都 将 会 是 我 
一 生 中 最 大 的 荣幸 ! 谢谢 各 位 ! 谢谢 狼 组 ! 谢谢 屎 王 ! 谢谢 
自己 ! 


土 美 园 公 司 出 品 ， 
入 寺 间 玫 的 玉 埋 peaain。 


国 


00000000 





冤 袖 乐 困 








站 


子 Keafad 为 主题 的 《怪兽 仙境 》 最 新 作 《 勇 者 斗 恶 龙 怪 
兽 仙 境 ~- Caravan Hear (Dragon Quest Monsters; 

carqvyan Hedrt )》 游戏 中 将 有 超过 20 种 职业 登场 

另外 原野 地 图 也 都 将 会 以 3D 立体 的 方式 来 表现 。 另 外 
| 目前 已 经 抢先 公布 了 
| 游戏 的 预定 LOGO 卡 
| 标 ， 相 信 再 过 不 久 就 
| 应 该 有 游戏 画面 或 其 
| 它 新 信息 公布 。 


NE 


区 ENIX 公布 要 在 GBA 上 推出 、 以 七 代 主角 的 好 友 王 | 
| 
| 









Ce | 





2 
《 宫 速 儿子 GBA e》| 
| 预定 2002 
| 年 2 月 9 日、 定 | 
5 日 圆 的 | 
 GBA 动作 游戏 
| ksoNrc AD -- | 
| vANcs 2 
| 戏 中 不 但 地 图 关卡 为 前 作 六 倍 大 之 外 ， Se 
| 的 速度 感 也 大 幅 提升 ， 可 说 是 在 2D 的 《音速 小 子 》| 
| | 


中 带 给 玩家 最 快速 度 刺 激 的 作品 。 而 且 游 戏 中 还 有 新 | 
角色 的 加 入 ， 并 可 以 眼 NGC 连 动 ,， 还 有 新 的 迷你 游戏 
增加 ， 内 容 可 说 是 非常 丰富 。 


0 







ae 


GBA 十 天 狂 志 100 F 攻 


美国 任天堂 表示 ， 他 们 又 创下 了 一 个 游戏 史 新 纪 | 


ii 





il 






| 录 ，GBA 在 北美 大 狂 卖 ， 在 感恩 节 商 季 十 天 内 狂 卖 100 | 
| 万 台 , 不 但 创下 北美 游戏 新 纪录 ， 在 掌上 游戏 主机 的 销 | 
| 售 表 现 也 是 个 里 程 碑 。 


， 
| 

















| 射击 游戏 《Radiont SilverGun 》 现在 正 考虑 在 GBA 上 再 
| 度 推 出 ， 而 且 还 将 能 够 跟 Tredsure 在 NGC 推出 的 射击 


| 方 尚未 透露 任何 讯息 ， 因 此 消息 真 伪 尚 有 待 证 实 。 


SS 


esitsetapsooetetatptyeaotoiieosi 


《疯狂 出 租车 》 需 到 | 
GBA 上 卫 ! 


由 THQ 与 SEGA 开发 推出 ， 备 受 玩家 喜爱 ， 之 前 


| 曾经 在 pc 与 Xbox 上 推出 的 另类 兖 加 游戏 《疯狂 出 租车 | 
本 Taxi)》 现在 其 最 新 作 《Crazy Taxi: Catch a Ride》 


| 
| 
| 
即将 于 GBA 上 登场 了 。 在 GBA 版 中 ， 预 定 将 会 有 2 个 都 | 
市 和 5 个 主要 游戏 等 级 ， 另 外 还 有 4 名 原创 司机 角色 登 
场 。 另 外 游戏 中 也 预定 将 会 收录 9 个 迷你 游戏 ， 让 玩家 | 
在 GBA 上 也 能 体验 不 输 其 它 平 台 的 游戏 乐趣 。 

| 







ss 大 作 候 重 现 GBAY? 


据 消息 指出 ， 之 前 由 Treasure 在 SS 上 开发 推出 的 





大 作 《 斑 鸠 (Ikaruga )》 相 互 连 动 。 但 由 于 目前 官 
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0 


















po Esciiecxiegisea25XieeeiESR 


GBA 新 青 光 辣 置 查 场 | -SBA 上 的 《 间 课 游戏 》| 


| 。。 喜欢 玩 GBA 又 觉得 画面 黑 黑 的 不 太 清 吗 9 现在 一 |。 | ， ，Ubi soft 公司 表示 ， 他 们 目前 在 XBOX 大 热卖 的 谍 | 
| 名 最 新 的 GBA 背光 装置 登场 ， 让 玩家 以 后 再 没有 男 面 | 。 | 报 动作 游戏 《间谍 游戏 》 也 将 会 有 GBA 版 本 。 不 过 得 | 
| 黑暗 不 清 的 困扰 。 这 款 预定 2002 年 12 月 20 日 左右 发 | 。 | 于 硬件 机 能 而 将 改 
| 售 、 定价 4480 日 圆 的 表 光 装置 ， 玩 家 在 使 用 时 只 要 把 | 。 | 为 2D 横 滚 动 条 动作 
| 它 接 在 G68A 上 面 ， 就 可 以 有 青 光 的 效果 ， 而 且 它 还 可 | 。 | 游戏 ， 但 玩家 还 是 
| 以 直接 使 用 GBA 本 体 的 电源 ， 并 附 灯 光电 源 开 关 ， 让 | 。 | 必须 小 心 翼 翼 操作 

玩家 在 游戏 上 更 加 地 方便 。 主角 ， 以 隐匿 的 广 
| ”内 带 一 提 ， 这 项 6BA 周边 并 不 是 官方 正式 推出 | 。 | 式 潜入 敌人 阵营 达 
| 的 周边 ， 因 此 玩家 在 选择 上 不 妨 多 加 考虑 吧 。 | 成 使 命 ， 而 主角 山 
| 旭 费 雪 多 样 化 的 动 
作 也 将 会 在 GBA 上 
重 现 。 



































































































































































































































































































































































《JET SET RADIO》 
相声 


由 THQ 开发 制作 、SEGA 之 前 曾经 在 X66X 与 DC ， 
| 上 推出 贩 售 的 《JET SET RADIO 》， 如 今 发 表 将 要 在 
| GBA 上 推出 游戏 系列 最 新 作 。 在 GBA 版 中 ， 玩 家 将 可 
| 以 藉 由 五 名 角色 来 互相 对 战 或 协力 过 关 ， 一 起 挑战 游 
| 戏 中 的 五 个 模式 。 虽 然 目前 并 没有 公布 任何 画面 ， 但 
| 是 据 表示 游戏 舞台 关卡 将 会 以 3D 构成 ， 可 说 是 非常 
| 地 令 人 期待。 
| 目前 这 
| 款 游戏 预定 
| 明年 春天 在 
| 美国 发 售 。 
| 另外 其 它 由 
THQ 预定 在 
| GBA 上 开发 
制作 的 SEGA 
| 游戏 软件 沿 
有 《疯狂 出 租车 入 《太空 第 5 频道 》 等 游戏 。 


GBA 碌 声 


SUCCESS 宣布 将 在 12 月 于 GBA 上 推出 两 款 《Monster 
Maker》 系 列 新 作 RPG《Monster Maker 4: killer Dice》 跟 | 
《Monster Maker 4: Flash Card 交 游戏 中 玩家 可 以 使 用 《Hlash 
Card 》 去 制作 自己 专属 的 任务 与 冒险 ， 并 利用 《Killer 

Dice》 去 ， 








设计 让 房 | 
迷宫 等 | 
等 。 另 外 
游戏 也 支 


持 GBA 的 
相互 联 | 
机 ， 玩 家 | 
」 可 以 藉 此 交换 道具 或 进行 对 战 。 | 
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小 成衣 妨 


口袋 妖怪 红 。 蓝宝石 


厂商 : Nintendo 

类 型 ; TCG 

语言 : 日 文 

容量 : 64 MBif 

存档 方式 : TBA 

编号 : 0757、0760 

干 呼 万 唤 始 出 来 的 任天堂 年 度 超大 作 ! 《口袋 妖怪 》 的 主要 卖点 当然 就 是 玩家 可 以 收集 、 培 养 各 种 怪物 ， 并 可 
和 朋友 的 怪物 进行 通信 对 战 了 ， 每 个 版 本 的 出 货 数 已 达到 了 100 万 套 ， 合 计 达 到 了 200 万 套 ， 不 愧 为 任天堂 的 摇钱树 。 


和 ON os 























亲口 有 过 CanE FEPEEAJHOme 


和 
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厂商 : Ailus 

类 型 : RPG 

语言 :日文 

存档 方式 : SRAN 

容量 : 64 Wbits 

编号 : 0737、0756 0 。 

这 是 某 些 女神 系列 FANC 久 等 了 的 作品 ， 此 类 的 特色 就 是 怪物 的 合成 以 及 养 成 系统 ( 如 果 我 没 记 错 的 话 )， 
没 接触 过 此 类 的 也 应 该 试 试 。PS: 游戏 中 隐藏 的 宝物 很 多 ， 什 么 书架 、 花 贫 、 柜 子 等 都 有 ,要 勤 搜 索 了 ! 游戏 中 的 
音乐 也 绝顶 的 好 听 。 
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厂商: Banpresto 
类 型 : SLG 
语言 : 日 文 
容量 : 64Mbits 

























SET 







存档 方式 ; FLASH RON 
编号 : 0747 

又 是 机 战 的 新 作 ， 个 人 感觉 比 不 上 机 战 R， 但 原创 的 人 物 也 为 该 作 加 了 不 少 分 。 但 游戏 在 机 战 R 推出 不 久之 后 就 
推出 个 人 认为 并 不 是 明知 之 举 ， 倒 有 些 抢 钱 的 感觉 。 


和 








厂商 : Banpresto 

类 型 AVG 

语言 : 上 日文 

容量 : 64 Nbits 

每 档 方 式 : SRAA 

编号 : 0738 

在 各 个 机 种 上 都 有 移植 作品 ， 改 编 自 超人 气 漫画 《海盗 王 》 题材 不 错 。 画 面 很 清新 ， 很 适合 在 GBA 上 出 这 类 的 
游戏 。 本 作 最 大 的 卖点 就 是 可 以 和 明年 推出 的 NGC 版 的 《海贼王 》 进 行 资料 上 的 连 动 。 


厂商 :THQ 

类 型 : PUZ 

语言 : 英文 

容量 : 32 MBit 

存档 方式 : SRAMN 

编号 : 076 3 

一 款 十 分 有 趣 的 游戏 ， 玩 家 要 控制 在 气泡 里 的 猴子 通过 场景 里 的 障碍 到 达 终点 。 游 戏 中 最 特别 的 地 方 是 玩家 不 
是 控制 猴子 本 身 ， 而 是 控制 场景 来 令 猴 子 球 滚动 而 到 达 终 点 ， 而 且 游戏 还 附 有 几 个 很 有 特色 的 小 游戏 ， 是 一 款 值得 扒 
荐 的 游戏 。 








厂商 :Nintendo 
类 型 : A.RPG 
语言 : 英文 

容量 : 64 Mbits 
存档 方式 : EEPROM 
编号 : 0776 


SFC 上 的 大 作 移 植 版 ， 游 戏 的 可 玩 性 不 容 置疑 。 而 GBA 版 最 吸引 的 地 方 是 加 入 了 多 人 模式 ， 玩 家 们 在 多 人 模式 中 
要 发 挥 团 结 互助 的 精神 才能 过 关 ， 可 以 说 多 人 模式 令 游 戏 变 得 更 为 好 玩 。 

















小 马 表 态 


ee 
oo |_Q 版 赛 车 A 2 sosooponosoopop Po 























| 厂商 : Takara 
， 类 型 : RAC 
语言 ,日文 
| 。 得 档 方式 ,SRAN | 
| 恰 量 : 32 Mbits 

| 编号 : 078 1 

| TAKARA 的 Q 系列 作品 ， 赛 车 ， 赛 船 ， 坦 克 ， 它 的 优点 是 可 爱 的 造型 ， 还 有 Q 系列 总 是 能 够 把 主题 内 外 的 趣味 

| 性 同时 提升 。 就 拿 这 款 Q 赛车 来 说 ， 比 赛 时 候 场 地 各 异 ， 激 烈 异 常 ， 车 的 造型 又 很 多 。 而 且 还 要 把 比赛 中 得 到 的 宝 ， | 
| 物 和 奖金 用 来 改造 车 子 ， 这 个 系统 相当 丰富 多 彩 …… 美中不足 是 碍 于 机 能 ， 画 面 表现 稍 差 ， 帧 数 也 少 。 


0 





| 厂商 : Konami 

， 类 型 : SPG 

语言 : 日文 
容量 : 64 Mbits 

| 存档 方式 : EPROMN 
| 编号 : 078 2 
L 














第 一 感觉 进入 游戏 很 快 ， 菜 单 很 肪 ， 但 绝对 没有 一 点 多 余 的 东西 ， 名 家 风范 已 经 有 所 表现 了 。 进入 比赛 ， 
啊 ， 真 的 有 人 语 解说 ， 这 才 是 “实况 ”两 字 的 真 央 啊 。 球 员 动 作 作 了 调整 ， 虽 然 有 点 难 控制 ， 不 过 真是 感觉 是 人 在 跑 
球 ， 仿 真 程度 如 此 高 的 足球 游戏 可 以 在 GBA 上 玩 真是 感动 。 


0 








0 
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: Capcom 
:ARPG 
语言 :日 文 
: 64 Mbits 
存档 方式 : SRAN 
编号 : 0787 
应 该 是 GBA 唯一 的 连 出 三 作 的 系列 ， 产 量 可 谓 高 ， 不 过 capcom 的 质量 还 是 有 保证 的 。 卡 片 + 半 实 时 的 战斗 方 
， 式 也 已 经 习惯 了 ， 游 戏 的 模式 基本 上 已 经 固定 下 来 ， 除 了 增加 了 新 武器 和 细 处 上 的 变化 ， 没 有 太 多 改进 。 








文 : 皮卡 丘 


国 


刚 进入 游戏 ， 必 须 先 选择 好 主人 公 男 女性 别 ， 如 果 
你 是 选择 的 男 ， 那 么 你 的 对 手 (也 就 是 博士 的 孩子 ) 就 会 是 
女 ， 反 之 亦 然 。 然 后 取 好 你 喜欢 的 名 字 ， 就 开始 游戏 了 。 


游戏 一 开始 ， 主 角 在 一 辆 卡车 里 ， 原 来 是 刚 搬家 到 
这 里 ， 进 家 以 后 先 上 二 楼 ， 对 着 墙 上 的 钟 设 定时 间 ， 由 
于 游戏 是 采用 的 真实 时 间 制 ， 所 以 建议 大 家 还 是 按照 现实 
的 时 间 来 设 定 ， 没 带 表 的 时 候 看 看 时 间 也 不 错 。 


设 好 了 后 妈妈 会 让 你 去 镇 里 逛 诞 ， 和 新 邻居 们 打 打 招 
呼 ， 来 到 右边 屋 的 二 楼 ,会 见 到 主角 以 后 的 对 手 ， 然 后 出 门 
往 下 ， 就 会 看 到 博士 的 研究 所 ， 进 去 发 现 博士 不 在 ， 出 门 后 
发 现 上 面 有 动静 ， 上 去 后 发 现 博士 正 被 一 只 水 玫 工 才 追 赶 ， 
地 上 放 着 一 只 博士 的 背包 ， 博 士 看 见 主角 赶 到 ， 叫 主角 从 青 




















































































































流程 攻略 篇 辕 


包 里 拿 出 一 只 妖怪 来 打倒 术 玫 工 才 ， 三 只 妖怪 的 属性 分 别 是 
草 ， 火 ， 水 ， 进 化 后 火 的 属性 会 变 为 火 和 格斗 ， 水 的 属性 会 
变 为 水 ， 地 ， 草 系 不 变 。 主 角 挑选 了 一 只 ， 轻 而 易 举 的 打倒 
了 敌人 。 救 了 博士 随 他 一 起 回 到 了 研究 所 ， 博 士 为 了 感谢 把 
刚才 挑选 的 那 只 妖怪 送 给 了 主角 ， 并 和 拜托 主角 去 103 号 道路 
把 他 的 孩子 叫 回 研究 所 。 


出 了 研究 所 往 上 走 ， 来 到 了 3 人 十 夕 上 > 镇 ， 在 这 
里 可 以 补充 二 下 体力 ， 与 商店 门口 的 人 对 话 还 会 得 到 伤 
药 。 补 充 好 体力 后 向 上 走 ， 来 到 了 10 3 号 道路 ， 博 士 的 
芒 子 果然 在 草丛 里， 上 前 与 他 对 话 ， 但 他 为 了 看 看 主角 的 
实力 执意 要 与 主角 决斗 ， 于 是 战斗 开始 。 博 士 的 孩子 手中 
的 妖怪 属性 是 克制 我 方 选 择 的 那 只 妖怪 的 ， 不 过 好 在 现在 
等 级 都 低 ， 并 没有 本 属性 的 攻击 技能 所 以 也 是 只 稍微 费 
了 点 力 就 打败 了 对 手 ， 对 手 战 败 后 只 得 听从 主角 的 话 ， 回 
研究 所 去 了 4 

回 到 研究 所 ， 对 手 已 经 在 那里 了 ， 博 士 为 了 感谢 主 
角 ， 赠 送 了 一 人 台 图 鉴 给 主角 ， 而 对 手 也 为 了 感谢 主角 带 
凡 ， 也 赠送 子 主角 5 个 精灵 球 ， 现 在 就 可 以 捉 妖怪 了 。 


出 了 研究 所 来 到 家 门口 ， 发 现 母亲 在 门口 ， 与 她 对 
话 会 获得 加 速 圣 ( 按 住 B 键 移动 速度 会 变 为 正常 的 2 倍 )， 
然后 就 可 以 正式 开始 冒险 了 。 到 了 3 小 寺 夕 安 二 镇 往 左 








冤 机 乐园 


走 ， 通 过 102 号 道路 来 到 了 上 之 力 交 元 1 镇 ， 路 上 有 不 少 
的 训练 员 ， 可 以 趁 此 机 会 练 练 级 。 上 安 力 郊 地 1 镇 是 第 一 
个 有 GYAN 会 馆 的 城镇 ， 不 过 这 里 的 首领 却说 主角 是 新 手 ， 
等 主角 得 到 4 个 徽章 后 再 来 挑战 ， 并 派 了 一 个 小 毛 孩 教主 
角 如 果 捉 妖怪 〈( 汗 ~~ ) 教 完 后 出 镇 往 上 走 ， 会 遇见 水 之 
团 (红宝石 则 是 熔岩 团 ， 后 面 以 此 类 推 ) 的 人 ， 两 句 不 
和 对 方向 主角 发 起 了 攻击 ， 不 过 他 的 妖怪 实在 是 太 菜 ， 很 
容易 就 解决 掉 了 ， 解 决 后 水 之 团 的 人 逃跑 了 ， 问 一 下 旁边 
的 人 他 会 送 你 一 个 超级 球 ， 在 现 阶 段 算是 比较 高 级 的 道具 
二 汪 





































































































往 上 走 通过 一 座 桥 到 了 力 才 XS 元 1 市 ， 在 这 里 记得 
仔细 调查 一 下 民居 ， 有 一 位 老人 会 送 给 主角 1 号 秘 传 机 器 
必 \ 协 必 才 册 ( 居 合 斩 )， 在 市 里 的 学 校 老师 还 会 送 给 主角 
先行 攻击 的 道具 。 都 得 到 后 来 到 了 这 个 市 的 会 馆 ， 这 个 会 

是 岩石 系 的 ,开始 选择 妖怪 如 果 是 水 和 草 就 只 需要 练 到 
会 本 系 的 招数 就 可 以 通过 了 ; 如 果 是 选择 的 火 系 的 妖怪 就 
必须 练 到 第 一 次 进化 ， 进 化 后 学 到 格斗 系 的 招数 ， 不 但 不 
被 克 了 还 反 克 了 岩石 系 ， 轻 松 的 就 过 了 。 打 过 后 会 馆 首领 
会 送 主角 3 9 号 技巧 机 器 ( 岩 封 ) 和 岩石 徽章 ， 有 了 岩石 
徽章 就 可 以 在 平时 使 用 居 合 斩 来 砍 树 了 。 


过 了 会 馆 后 往 左 走 ， 会 发 现 水 之 团 的 人 把 一 个 人 的 东 
西 偷 走 了 ,， 那 大 委托 主角 帮 他 追 回 失物 ， 往 右 追 了 一 会 看 到 
一 个 山洞 ， 洞 外 站 着 一 位 老人 半 他 告诉 主角 他 的 爱 宠 也 被 水 
之 团 的 人 抢 去 了 ， 进 去 打败 了 水 之 团 的 人 ， 救 出 了 老人 的 宠 
物 ， 水 之 团 的 人 把 和 偷 来 的 道具 也 给 了 主角 。 享 着 道具 出 了 山 
洞 ， 回 到 力 才 又 关于 牛市 会 有 人 带 你 到 了 一 座 房子 里 ， 失 主 
为 了 感谢 主角 就 送 给 了 主角 一 个 口袋 工具 ， 还 送 给 了 主角 一 
个 超级 球 ， 不 过 也 要 主角 才 个 忙 ， 就 是 帮 他 们 送 一 封 信 s。 往 








下 走 正 要 走出 力 才 又 关子 1 市 的 时 候 磺 到 了 对 手 ， 他 告诉 
主角 刚才 有 一 位 老人 和 一 只 宠物 往 下 走 了 ， 主 角 继 续 往 下 
走 来 到 了 老人 的 家 ， 老 人 为 了 感谢 答应 送 主角 到 河道 对 
面 ， 于 是 乘 着 老人 的 船 来 到 了 人 口 夕 少 二 镇 。 


来 到 了 公 唱 尹 疡 冯 镇 后 发 现 这 里 有 会 馆 ， 于 是 就 进去 
挑战 了 ， 这 里 的 会 馆 是 格斗 系 的 ， 如 果 有 飞 系 的 妖怪 或 者 
招数 将 会 很 轻松 ， 如 果 没 有 就 有 点 难度 了 ， 因 为 大 部 分 的 
敌人 攻击 都 挺 高 的 。 打 败 了 首领 后 它 会 送 你 08 号 技巧 机 器 
(加 强 ) 和 格斗 徽章 ， 有 了 格斗 微 章 就 能 在 平时 使 用 闪光 
来 照明 了 。 出 了 会 馆 往 上 会 来 到 个 一 个 山洞， 在 里 面 会 得 
到 05 号 秘 传 机 器 ( 闪光 )， 并 且 找 到 了 力 才 双子 1 市 
委托 你 找 的 人 ， 对 方 会 送 给 主角 47 号 技巧 机 器 ( 钢 之 
翼 )， 然 后 便 消 失 了 【如 再 回 到 力 才 又 s 子 1 市 委托 你 送 
信 那 个 人 那里 ， 他 会 给 你 学 习 机 器 )。 


到 码头 再 问 下 老人 ， 选 第 二 项 便 船 便 会 开 到 了 力 咎 才 
祥 元 1 市 ， 进 入 城市 后 发 现 有 许多 水 之 团 的 人 聚集 在 博物 
馆 门口 ， 现 在 进 不 去 ， 于 是 就 先 到 了 右 下 方 的 船 工厂 与 里 
面 的 人 对 话 ， 对 话 完 后 出 来 发 现 博物 馆 门口 的 人 没有 了 ， 
于 是 就 进去 看 看 ， 进 去 后 买 了 50 元 的 票 后 与 第 一 个 水 之 团 
的 人 对 手 ， 他 会 送 给 你 46 号 技巧 机 器 ( 偷窃 )， 然 后 到 
二 楼 ， 到 二 楼 后 会 发 现 水 之 团 的 人 来 偷 东西 ， 于 是 战斗 开 
始 ， 解 决 后 水 之 团 的 人 全 体 逃 跑 了 。 这 时 出 门 往 上 走 ， 
会 发 现 先 堵 在 土 面 的 水 之 团 成 员 也 消失 了 ， 于 是 往 上 面 进 
发 ， 在 上 面 会 看 到 一 个 忍者 的 小 屋 ， 里 面 有 不 少 好 道具 。 
得 完 后 出 门 往 右 走 ， 又 会 遇 到 对 手 ， 这 次 与 她 对 话 后 开 
战 ， 这 次 她 的 实力 不 凡 ， 妖 怪 也 进化 了 ， 击 败 她 后 她 送 
给 了 主角 一 个 宝物 探测 器 ， 可 以 发 现 隐 藏 的 宝物 。 继 续 往 





上 来 到 了 二 之 七 义 之 元 1 镇 ， 在 镇 上 
商店 的 右边 民居 里 会 得 到 06 号 
秘 传 机 器 〈 碎 岩 )。 再 
到 镇 上 的 自行 车 店 ， 会 
得 到 自行 车 ， 自 行车 有 
两 种 ， 一 种 是 按 着 B 键 
可 以 跳 的 ， 一 种 是 如 
果 不 撞 到 东西 就 会 跑 
的 飞快 的 ， 不 过 建议 
还 是 用 可 以 跳 的 那 种 ， 
因为 后 面 有 些 地 方 必须 要 
这 种 自行 车 才能 跳 过 。 
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选择 好 自行 车 后 来 到 了 镇 上 会 馆 ， 门 口 站 着 先 在 上 迟 
力 沪 地 T 镇 教主 角 捉 妖怪 的 哪个 人 ， 他 要 与 主角 决斗 ， 不 
过 不 一 会 就 败 下 阵 来 了 。 打 败 他 后 进入 会 馆 ， 这 个 会 馆 以 
电 系 的 居多 ,所 以 使 用 地 系 招数 比较 好 。 打 败 首领 后 得 到 
了 34 号 技巧 机 器 (电击 炮 ) 并 且 也 得 到 了 徽章 ， 有 了 这 
个 徽章 就 可 以 在 平时 使 用 碎 几 了 。 


打 完 会 馆 后 向 上 面 走 ， 途 中 112 号 道路 有 沙漠 ， 现 在 还 
不 能 进去 ， 于 是 往 左 走 ， 上 了 一 个 阶 棋 之 后 发 现 水 之 团 的 人 
在 缆车 站 的 门口 守 着 ， 现 在 也 进 不 去 ， 继 续 往 左 过 了 一 个 山 
洞 ， 来 到 113 号 道路 ,， 这 里 球 着 大 雪 ， 再 往 左 走 就 来 到 了 人 
郊 凡 余 儿 占 过 镇， 在 镇 上 补给 一 下 后 往 左 走 ， 会 来 到 一 个 山 
洞 ， 山 洞 里 熔岩 团 和 水 之 团 正 准 备 火 拼 ” 不 过 看 到 主角 来 了 
后 却 都 散 了 。 等 他 们 走 后 继续 往 下 走 ， 会 发 现 又 回 到 了 力 才 
又 s 示 1 市 ， 然 后 去 原来 解救 那 位 老人 宠物 的 哪个 山洞 ， 会 
发 现 里 面 有 两 个 人 ， 不 过 他 们 被 岩石 隔 开 了 ， 这 时 用 碎 岩 技 
能 打 碎 石头 ， 那 个 男 的 就 会 送 给 主角 04 号 秘 传 机 器 〈 怪力 )。 


然后 会 到 缆车 站 ， 会 发 现 没 有 人 拦路 了 ， 于 是 坐 缆 
车 上 行 ， 会 看 到 熔岩 团 的 人 和 水 之 团 的 人 正在 大 火拼 ， 往 
左上 走 点 会 和 水 之 团 的 首领 发 生 战斗 ， 打 赢 后 熔岩 团 的 人 
会 向 主角 道谢 ， 然 后 两 个 团 的 人 都 走 了 。 然 后 调查 地 上 的 
装置 ， 得 到 陨石 。 


得 到 陨石 后 往 下 走 ， 发 现 刚 才 被 挡住 的 路 现在 通 了 ， 
于 是 就 往 下 前 进 ， 这 里 的 楼 梯 只 有 用 自行 车 的 跳跃 方式 才 
能 向 上 ， 多 跳 几 次 得 完了 道具 后 便 来 到 了 了 了 工 过 夕 乙 二 








镇 ， 这 里 的 是 个 温泉 胜地 ; 与 温泉 前 面 的 老奶奶 对 话 她 会 
送 给 你 二 个 蛋 ， 骨 出 来 会 是 LV5 的 小 忍耐 兽 。 补 充 下 道具 
后 就 往 会 馆 前 进 了 ;这 里 的 会 馆 是 火 系 的 ， 到 现在 大 家 应 
该 会 有 一 只 水 系 的 妖怪 吧 ， 用 水 系 或 者 地 系 来 打 都 非常 有 
效 。 打 败 首领 后 她 会 送 你 50 号 技巧 机 器 ( 燃烧 殉 尽 ) 这 
招 是 火 系 招数 ， 威 力 有 140， 不 过 使 用 后 自己 的 特攻 会 下 
降 一 级 ;不 适合 经 常用 ;并且 还 得 到 了 火 系 的 徽章 ， 可 
以 在 平时 使 用 怪力 术 了 5 


这 时 已 经 凑 齐 了 4 个 徽章 ， 就 可 以 回 到 上 忆 力 沁 元 1 
镇 了 ， 到 了 镇 上 的 会 馆 ， 通 过 一 层 一 层 的 门 来 到 了 会 馆 首 
领 的 面前 ， 打 败 它 后 会 得 到 徽章 ， 有 了 这 个 徽章 就 可 以 使 
用 乘 浪 了 。 出 会 馆 门 后 去 会 馆 左 边 的 房子 ， 里 面 的 人 会 给 
主角 0 3 号 秘 传 机 器 ( 乘 浪 )。 


来 到 寺 > 写 久之 地 1 镇 ， 在 往 边 走 一 直 走 到 河 边 ， 
然后 使 用 乘 浪 来 到 119 号 道路 ， 在 119 号 道路 的 最 上 方 有 一 
座 大 厦 ， 里 面 的 科学 家 正 被 水 之 团 的 人 劫持 ， 主 角 见 义勇 
为 的 打倒 了 坏人 ， 水 之 团 又 再 一 次 落 败 了 ， 科 学 家 为 了 感 
谢 主角 ， 送 了 一 只 25 级 的 水 只 儿 > 给 主角 。 


解决 完 后 往 右 走 来 到 了 上 又 六 寺 义 元 1 牛 镇 ， 但 这 里 的 
会 馆 不 知 怎么 的 进 不 去 ， 被 什么 无 形 的 东西 挡住 了 ， 没 办 
法 ， 只 好 继续 往 下 走 。 往 下 走 遇 到 了 对 手 ， 再 一 次 打败 
他 后 得 到 了 2 号 秘 传 机 器 (飞天 )， 继 续 下 行 ， 在 桥 上 
遇 到 了 一 个 人 ， 他 给 了 主角 喷雾 剂 ， 能 使 
挡 路 的 变色 龙 恢复 本 来 的 样子 ， 
拿 着 这 个 道具 再 回 到 上 口 了 填 义 
元 培 镇 的 会 馆 ， 使 用 这 个 道具 ， 
挡 路 的 变色 龙 便 会 现 出 原形 了 
(最 好 是 收 了 ， 变 色 龙 没 野生 的 ) 
进去 后 打败 了 会 馆 首领 ， 并 取 
得 了 徽章 ， 有 了 这 个 徽章 
就 能 在 平时 使 用 飞天 了 ， 
再 也 不 用 辛 辛 苦 苦 到 处 跑 
东 跑 西 了 。 










通过 了 120，121 道 路 
到 达 了 s 才 毛 芳子 T 市 ， 
这 里 有 最 大 的 百货 大 


和 掌 机 乐园 


楼 ， 在 这 里 补充 好 道具 ， 收 集 好 情报 后 然后 到 122 号 道路 
中 央 的 小 岛 上 ， 先 在 岛 的 内 部 得 完 所 有 的 道具 ， 然 后 再 到 
外 部 去 解救 被 水 之 团 包 围 的 一 对 老夫 妇 ， 击 退 水 之 团 后 老 
夫妇 会 送 给 主角 一 件 道具 。 





然后 到 力 千 才艺 元 市 的 码头 ， 会 发 现 潜水 艇 被 水 之 
团 盗 走 了 ， 于 是 主角 追 到 了 才 毛 汉子 1 市 右边 海滩 的 上 
方 ， 发 现 了 水 之 团 的 基地 ， 当 追 到 最 底部 时 发 现 潜水 艇 已 
经 开 走 了 ……: (注意 在 基地 里 可 以 得 到 大 师 球 ， 一 定 要 仔 
细 找 ， 是 4 个 球 放 在 一 起 的 ， 其 中 两 个 是 顽皮 弹 ) 


主角 通过 127., 12.8 号 水 道 来 到 了 上 夕 苏 订 区 元 1 
镇 ， 在 这 里 有 第 七 个 会 馆 ， 这 个 会 馆 是 超人 系 的 ， 会 馆 
的 首领 是 双胞胎 ， 所 以 与 首领 对 战 的 方式 也 是 2V2 ;在 开 
战 前 一 定 要 把 第 二 只 妖怪 设 定好 。 在 解决 他 们 后 会 得 到 超 
人 系 徽 章 ， 并 且 可 以 在 平时 使 用 潜水 了 。 .出道 馆 后 在 镇 的 
左上 方 民居 里 会 得 到 08 号 秘 传 机 器 | ( 潜水 ) 


然后 到 127 号 ，128 号 水 道 ， 看 见 是 深蓝 色 的 区 域 就 使 
用 潜水 ， 如 果 是 潜 到 了 儿 六 芳 寺 车 镇 就 记 住 位 置 ， 先 不 进 
去 ， 直 到 潜 到 进入 一 个 山洞 后 有 个 潜水 艇 的 地 方 就 对 了 ， 进 
去 后 里 面 回 游 大 量 的 水 之 团 成 员 ， 一 路 打倒 不 少 人 后 来 到 最 
里 面 , 会 发 现 水 之 团 的 首领 ( 蓝宝石 ) 或 是 熔岩 团 的 首领 ( 红 
宝石 ) 和 传说 中 的 神兽 ， 红 宝石 则 是 乡 孔 一 人 >， 蓝宝石 
则 是 力 人 才 一 放 。 但 因为 神兽 发 怒 将 整个 海底 山洞 破坏 
了 ， 神 兽 也 不 知 去 向 ， 而 且 天 空中 也 下 起 了 大 十 。( 蓝宝石 
版 是 下 雨 ， 红 宝石 版 是 乔 沙 尘 暴 ) 


随后 赶 到 儿 术 学 示 镇 ， 会 发 现 神兽 逃 到 了 镇 里 的 山 
洞 里 ， 在 山洞 中 随便 还 拿 到 了 07 号 秘 传 机 器 ( 攀 瀑 布 )， 









后 到 了 洞 的 最 深 处 ， 与 神兽 交 
成 ， 大 战 一 场 后 终于 将 它 收 
入 球 中 ， 这 时 大 陆 上 的 
天 气 也 恢复 了 正常 。 


出 山洞 后 镇 上 的 《 
会 馆 也 开门 了 ， 进 去 
解决 掉 最 后 一 
相信 有 神兽 的 力量 应 该 是 
非常 简单 的 吧 ~ ~ 。 打 败 
首领 后 得 到 了 最 后 一 
徽章 ， 并 且 欧 瀑布 也 能 
在 平时 使 用 了 。 





最 后 到 128 号 水 道 ， 

冠军 之 路 来 到 了 四 大 天 王 这 里 ， 这 次 的 四 大 天 王 实 力 
不 凡 ， 等 级 高 不 说 ， 能 力 都 十 分 的 强 ， 第 一 次 打 之 前 一 
定 要 做 好 充足 的 准备 ， 在 打 完 四 大 天 王后 会 和 上 届 的 冠军 
交手 ， 结 果 没 想到 竟然 是 懂 次 给 主角 帮助 的 人 (就 是 给 主 
角 喷 雾 剂 ， 有 时 还 给 秘 传 机 器 那 人 ) 打败 他 后 主角 成 为 新 
的 冠军 ， 并 且 把 自己 的 队伍 存 入 电脑 ， 做 为 纪念 〈 老 套 ， 
每 代 都 是 这 样 ~ ) 


使 用 区 瀑布 雪 咎 二 安 光 元 1 镇， 


在 看 完 通关 画面 进入 游戏 ， 在 主角 家 里 会 得 到 一 张 船 
票 ， 不 过 这 张 船 票 并 不 能 到 前 作 的 世界 ， 而 是 只 能 在 力 才 


才 祥 了 1 市 ， 六 才 王 六 元 1 市， 人 下 汪 夕 吕 一 着 3 个 地 方 
来 回 通 行 ， 公 卜 儿 夕 口 一 是 通关 之 后 有 的 新 地 方 ， 就 和 水 


晶 里 的 战斗 塔 是 一 样 的 ， 可 以 用 自己 LV50 或 者 是 LV100 以 
下 这 两 中 等 级 的 妖怪 与 电脑 对 战 ， 也 算 一 点 小 安慰 吧 。 


后 你 访 用 晨 起 . 


不 全 成 麻 病 状态 
在 沙漠 地 形 里 回避 会 上 升 


用 和 营 通 或 格斗 系 招数 攻击 会 受到 麻 况 









受到 电 攻击 HP 回复 

















于 衬 一 人 革 | 
全 攻 作 区 雪 寺 去 | 
的 属性 











让 对 手 变 成 壬 痕 宗 时 

















对 对 手 放 出 胞 子 
毒 ， 麻 病 ， 烧 伤 转移 到 对 竹 
邮 力 下 降 请 

















有 时 会 抢 到 道具 





使 敌人 呈现 诱惑 状态 































解 纵 外 来 的 异常 | 
二 kegai | < | 术 9 几 随 首 天 气 普 身 
技能 的 过 加 效果 变 得 容易 出现 | 送 具 不 会 委 拓 ( 指 咸 斗 中 道具 被 打 于 的 情况 不 是 说 道上 
下 十 的 时 候 束 度 变 快 














上 升 
异常 状态 时 防御 上 升 














| 吸取 的 时 候 体 力 减少 
关键 时 刻章 系 威 力 上 升 









关键 时 刻 火 亦 强 





下 雨 的 时 候 稍稍 回复 
不 会 收 到 沙 全 暴 天 气 的 影响 














关键 时 刻 水 系 威 力 上 升 












_ 会 减少 对 手 招数 的 PP 全 









































不 会 因为 对 手 攻击 下 降 


加 和 和 外 



















回复 怪兽 体力 50 点 
回复 一 只 怪 普 的 体力 50 点 
加 


辐 6 六 丰 
回复 一 只 怪兽 的 体力 100 点 
| 寺 丰 大 克 D《 广 日 | 


记忆 加 加 区 
刻下 其 办 加 修 记 
| 一己 一 工人 和 一 | 


































的 
的 
光 


蛋 
等 一 个 绝招 的 PP 值 补 渍 









进化 类 
特定 的 性 生 



























特定 的 怪 普 进化 用 
办 四 从 中 只 习 L 特定 的 怪兽 进化 用 《和 置 ) 
办 可 由 由 特定 的 怪兽 进化 用 【水 ) 
特定 的 怪兽 进化 用 【 叶 ) 
持 有 的 怪兽 能 进化 








引 办 人 9 一 攻击 力 高 验 加 功 o。。) 
7 友 右 站 市 选 二 亚 得 窜 让 | | > 了 一 一 | 不 会 受到 会 一 击 
他 个 拉 帮办 广 籽 | 了 1 给予 对 手 烧 从 | 下 放手 kw | 不 会 受到 声 寄 类 攻击 〈 例 如 超声 波 ， 噪 音 等 ) 
体委 朱 名 起 来 变 得 更 加 快 〈 被 麻 冶 冰冻 等 等 ) 节 了 驯 了 | 不 会 受到 天 气 影响 
本 加 世 让 鸭 不 会 因为 对 手 命 中 率 下 降 | 




























提升 防御 什 
六 入 让 二 一 提升 迷 烧 值 | 
[TO | 























评 术 区 扯 坦 
提升 特技 防御 伟 
5 尖 / 过 逢 性 站 村 级 1 狼 
提升 PP 值 的 最 太 值 
| -十 才 之 二 芝 之 尹 芭 -| 提 济 







朱 县 好 攻关 二 

战斗 中 提升 攻击 力 

战斗 中 提升 速度 
招 的 命中 束 
























史 用 ， 提 高 绝 


提高 怪兽 的 












极 这 小 站 示 [ 到 | 
- 
《< 
















去 人 全 闻 [L 
IETEPTRETGC 
[ee | 
一 Dj 










> 风 
未 
本 


丰 的 总 党 状 
Li 光 

El 

ES 








果实 类 





解除 麻将 〔 必 须 是 怪 普 余 着 ， 才 会 


在 战斗 中 对 自己 使 用 ) | 





天- 卫 四 失 el 


硼 队 各 隆 【必须 是 怪兽 拿 着 ， 才 信 
在 战斗 中 对 自己 使 用 ) 
硼 订 【必须 是 忆 呈 党 着 ， 填 公 在 肛 ] 
斗 中 到 自己 使 用 ) 
厦 癌 何 【人 须 是 怪兽 拿 着 下 信 在 
碟 斗 中 对 自己 使 用 ) 








二 才 六 内 办 


解冻 【必须 是 怪兽 拿 着 ， 才 会 在 战 
斗 中 对 自己 使 用 ) 





七 区 下 罗 办 


回复 10 点 PP 值 【必须 是 怪 普 拿 着 ， 
才 念 在 战斗 中 对 自己 使 用 ) 








才 上 六 幼 办 





回复 10 点 体力 〈 必须 是 怪兽 拿 着 ， 
才 侈 在 战斗 中 对 自己 使 用 ) 
解 混 乱 ( 必须 是 惨 兽 拿 着 ， 才 会 在 
战斗 中 对 自己 使 用 ) 
回复 措 常 状态 《必须 是 怪 普 侠 着 ， 
才 会 在 战斗 中 对 直 己 使 用 ) 





回复 30 点 体力 【必须 是 怪兽 拿 着 ， 
才 合 在 战斗 中 对 自己 使 用 2 








子 了 江 帮 办 5 


回复 体力 的 加 时 会 处 于 混乱 《必须 








是 怪兽 拿 着 ， 才 会 在 战 辣 中 对 自己 


使 用 ) 
回复 体力 的 同时 会 处 于 混乱 《必须 
0 
) 




















回复 体力 的 同时 会 处 于 混乱 《必须 
是 怪兽 登 着 ， 才 会 在 赋 斗 中 对 自己 


使 用 2 
回复 体 为 的 同时 会 处 于 混乱 《必须 
2 































上 求 上 浅 办 从 
上 一 一 人 


了 上 了 信人 引 








| 7 XD 办 
7 口 关 几 办 








\\ 








| 力 1XKO 队 、 
| 下 汪 休 用 让 起 习 
内 7 人 站 用 


光子 内 人 办 


立 一 双 几 到 


用 这 棵 果实 可 以 种 出 2 
使 用 这 棵 果实 可 以 种 出 了 也 寺 
使 用 这 棵 果实 可 以 种 出 之 一 
使 用 这 棵 果实 可 以 种 出 力 人 去 
也 用 这 栋 示 实 由 这 
使 用 这 棵 果实 可 以 种 出 位 中 辽 
提升 攻击 力 〈 必须 怪兽 拿 着 ;同时 
， 处 于 红 血 状 态 3 


提升 防御 力 〈 必须 怪 普 拿 着 ， 同 时 
处 于 红 血 状态 ) 


提升 速度 【必须 怪兽 拿 着 ， 则 时 处 
于 红 血 状 态 ) 






































































































| 19 总 交 路 ， 皮 胜地 二 
上 只 为 六 六 1，、 少儿 办 家 得 到 

-人 二 

和， 轻 为 

帮 0. 04 站 光 _ 

NO 00 将 碎 

ho.07 | 痕 训 | 

5 

Wo. 0 | 及 合 玫 下 让 用 六 

No 02 在 妇 扶 站 入 必 世 人 太太 症 ， 过 使 用 级 混 
[No-03 | 水 玄 路 儿 环 闵 芳 熙 镇 CY 

fg:04 穴 抱 这 人 

8O. 05 项 叫 1414 愉 递 路 ， 澡 着 出 湖 工 二 的 人 处 得 到 

_ .0 | 出产 本 国 二 国 办 村 从 报信 办 为 ， 和 要 使 用 覃 发 

No. 07 其 一 京 友 区 四 全 世 们 法 已 页 三 
拓 2 和 9 这 六 

NO 09 种 字 上 咱 力 凡 丰 中 出 口 ， 一 小 仿效 得 到 

NO， it 觉醒 之 和 人 民 民 ， 和 者 扬扬 玩 洲 政 待 到 
FE 日 本 由 120 首 路， 从 拉 日 信 忆 和 二 ， 爱 使 用 冲 六 

一 挑 撤 | 从 刀 《 必 才 六 产 的 家 .5 团 CEEAR 扰 得 到 一 
[Ne .13 | 冷 滨 光线 | 118 吕 水 诈 ， 绝 上 /游戏 中 心 奖 品 ，4000 枚 代 责 












































































9 4000 玫 代 弟 
9， 清二 祥子 4 有 信和 大 楼 踊 忒 
《地 和 正祥 学 二 下 优 大 杰 购 贡 
六 元 祥 子 人 下 货 大 搂 购 3 
Re. 8 洲 随 1 总 水 者， 扔 上 
fo. 19 只 级 级 123 吕 进 路 ;一 次 于 外 得 列 -一 
fo, 20 | 种 秋之 守护 Y 地 所 浆 学 二 下 货 大 楼 购 贡 
关 少 区 入 凡 交 民 属 ， 队 估 第 一 只 猴 色 亲密 度 极 
fo. 21 失 混 低 时 得 允 
te 22 太阳 光线 将 猎 区， 要 使 用 浊 放 
No.23 | 令 之 名 六 次 与 世人 失态 基 ， 要 使 用 级 刘 
光世 凡 发 昌 所 任务 究 成 所 ， 沁 乡 攻 冯 
本 十 其 全 人 懂 中 心 要 区 ，4000 扫 从 币 
有 ,25 闪电 之 地 所 祥 子 1 直 信 大 搂 购 习 
Mo. 36 < 党 办 让 人 必 区 六 《人 
闪光 次 久 由 靖 民 属 ， 队 伺 第 一 只 希 怪 素 密度 很 | 
fp, 23 轴 淫 洲 时 得 到 
Re, 28 | 近 测 学 加 了 114 总 尊 
fD- 29 波 神 由 汉 军 之 路 7 洲 戏 中 心 效 总，4000 玫 代 抽 
[Rao.30 | 影子 球 、 下 村 《了 克 吃 文 内 部 硕 必 | 






多 总 
/游戏 中 心 妆 及， 














区 








区 记 入 区 











区 放 路 ， 沙 浇 散 下 为 
证 所 之 学 二 站 货 大 楼 购 天 
为 直人 大 六 滨 人 0 外 
长 切 池 贞 光 也 
(全 
上 下 由 力 六 学 人 6 精 


区 
___、 寺 皇 之 玫 1， 有 上 上 民 取 
















-之 久 人 如 发 选 匡 场 ， 二 女 子 处 得 到 
办 不 少 闵 池 人 博物， 岩浆 团 / 水 禄 团员 处 得 














人 
ITEZ2ECZEYRES 
人 














提升 特技 攻击 力 【 必 须 怪兽 拿 着 ， 
时 处 于 红 称 状态 ) 


则 时 处 由 
提升 特技 防御 力 《 必 须 怪兽 拿 着 ， 
则 时 处 于 红 血 状 态 .) 













持 
可 以 将 战斗 中 下 降 的 能 为 恢复 到 原 
来 值 ( 必 须 该 怪兽 持 有 ) 


可 以 将 战斗 中 下 降 的 速度 再 变 强 
(必须 读 怪 兽 持 有 ) 
能 够 得 到 附 如 的 经 验 值 【《 必 须 该 怪 
普 持 有 ) 





亦 人 [多 是 企 为 






































世 丰 这 全 太岁 可 以 洁 制 攻击 【必须 该 怪兽 持 有 ) 
暂时 不 知道 什么 用 ，【《 必 须 该 怪兽 
2 持 有 ) 
当 战斗 中 处 于 双 己 足 状态 时 自动 
区 和 为 儿 作 一 交 恢复 【必须 该 怪兽 持 有 ) 
习 生 殷 晶 入 交 他 其 提升 攻击 的 员 
造成 份 害 的 同时 使 对 方 产生 鸡 惧 


怪 普 持 有 
提升 而 《 类 型 的 绝招 威力 【必须 该 
性 登 持 油 
提升 办 《上 忆 类 型 的 绝招 威力 【 必 
乡 该 尾 了 桩 阐 


涂改 圭 生 所 
划 升 志 太 。 业 型 的 绝招 成 为 《必须 


六 性 总 持 泣 
提升 私 机 类 型 的 绝招 威力 【必须 该 
怪兽 持 有 ) 
提升 允 忆 了 类 型 的 绝招 威力 【必须 
该 怪 症 持 涡 


际 普 持 有 ) 
提升 上 《类 型 的 绝招 威 为 《必须 该 


鼎 屿 -世人 忆 
划 开 二季 9 类 型 的 绝 拓 威力 《必须 





















































(必须 该 怪兽 持 有 ) 上 这 夺 必 本 日 | 该 惨 兽 持 有 ) 
提升 虫 系 绝招 的 威力 【必须 该 怪兽 提升 子 一 外 类 型 绝招 的 威力 【 必 
训 丰 办 之 克 持 有 ) 人 万 由 内 村 坟 龙 须 该 怪兽 持 有 有 ) 
战斗 结束 后 得 到 2 倍 的 金钱 【必须 恋 ace 提升 工 丰 从 一 类 型 绝招 的 威力 《 必 
打 支 而 站 之 小 放 怪兽 持 有 . 支 胡 忆 大 天子 一 > 贫 该 怪兽 持 有 ) 
六 让 的 半 妇 双 减低 通 低 检 〔 必须 该 怪兽 持 有 ) ae 提升 法 办 抽 类 型 绝招 的 威力 〔 必须 
芳 玉 1 了 久 、 吃 地 1 才 入 的 特技 攻 下 《大 左 该 怪兽 持 有 ) 
击 力 和 特技 防御 力 提 升 《 只 能 这 南 提升 必 子 子 > 类 型 绝招 的 威力 【 必 
之 DY 个 怪 普 持 有 ) 日 外 末 从 并 人 5 须 该 怪兽 持 有 ) 
必 一 少 几 的 特技 攻击 力 提升 【只 能 提升 /一 中 此 类 型 绝招 的 威力 【 必 
已 在 办 由 内 关 全 一目 消 这 个 怪 普 持 有 ) 消 心 内 式 力 一 了 须 该 怪兽 持 有 ) 
1 公 一 少儿 的 特技 防御 力 《只 能 人 一 给 予 对 方 答 害 的 同时 自己 回复 体力 
已 让 办 由 内 放 巡 蔷 多 此 这 个 怪 普 持 有 ) 办 下 灰 户 办 序 过 ) 
怪 赣 战斗 ， 渤 跑 率 100% 只 能 提升 少许 四 地 类 型 绝招 的 威力 















和 对 生 怪 兽 战 斗 ，j 
RE 可 以 从 气 绝 状 态 复活 《必须 该 怪兽 
关 欧 由 从 八 尖 他 并 特有) 
站 汪 光 光志 战斗 结束 后 总 能 得 到 多 二 点 的 经 验 
[页 殷 世 办 字 池 值 ( 必 须 该 怪 普 持 有 有 ) 


二 提升 仁 灰 机 类 型 的 绝招 威力 《必须 
姑 大 此 了 江 一 该 怪 韶 


该 怪 吨 持 


ae 项 于 研 画 复 体力 (必须 该 他 本 持 
办 心态 乙 人 商 


龙 系 的 怪 普 所 持 有 的 不 可 思议 的 是 
) 


提升 皮卡 近 的 特技 攻击 力 【 必 须 皮 
实 亿 和 邓 亲 卡 丘 持 有 


提升 已 护 厂 类 型 的 绝招 威力 《必须 
该 恬 尊 持 有 ) 
精灵 球 类 - 


比 头 一 人 一 水 一 儿 更 强 












安 殷 恨 灰 全球 克 






吕 






5 [L 和 村 【必须 该 怪 普 持 有 ) 

SCaeeeano 使 敌人 的 命中 奉 下 降 少许 〈 必须 读 
四 友基 四 季 忆 本 怪兽 持 有 ) 

1 提升 防御 力 【 只 有 区 狼 系 怪 兽 才 可 
却 妈 多 全 上 色 一 以 ) 





















其 它 类 
心 之 岂 片 。 非常 重要 的 东西 ， 可 以 
爹 来 交换 许多 东西 与 技能 。 
前 进 100 步 ， 途 中 比 芍 前 的 怪兽 不 会 
| 基 前 进 200 步 ， 途 中 比 园 能 的 怪兽 不 会 
风 古 0 上 H 理 
本 前 进 250 步 ， 途 中 比较 勇 的 怪兽 不 会 
让 甩 尼 
莹 通 的 蘑 奖 ， 可 以 亚 出 
管 通 的 珍珠 ， 可 以 类 出 





从 期 泊 让 


可 以 要 高 价 
可 以 卖 高 价 
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草 芍 京 KY0 KUSANAGI 


普通 投 扒 铁 近 敌 二 /一 +C 

普通 投 一 判 背负 投 近 敌 一 /一 +D 

特殊 技 外 式 泰 答 阳 一 4B 

特殊 技 外 式 奈 落 落 空中 上 +C 

特殊 技 八 拾 八 式 六 +D 

必 杀 技 百 拾 四 式 匾 咬 | 入 一 +A 
百 贰 拾 八 式 九 伤 荒 咬 中 一 +A《C 
百 贰 拾 五 式 七 沂 九 伤 中 BVD 

百 起 拾 七 式 八 铺 九 伤 中 AvC 

贰 百 拾 贰 式 琴 月 阳 八 铺 中 一 、 | /一 +B/D 


外 式 谨 穿 作 铺 中 AL 


百 或 拾 五 式 七 泪 八 铺 中 B]D 


二 阶 滞 红 丸 BENIMARU NIKAID0 

普通 投 抓 击 近 敌 一 /~* 必 杀 技 真空 片 手 驹 1 -一 +A/C 
普通 投 前 抓 掷 近 敌 一 /一 +D 。” 必 采 技 红 为 投 一 入 1 一 一 +A《C 
空投 旋转 膝 沙 空中 除 1 外 +0ZD 超 必 杀 雷光 拳 1 八 一 下 N 一 +A/C 
特殊 技 飞行 训练 空中 上 +D 超 必 杀 幻影 飓风 1 了“ 盖 ! 一 一 +B7/D 


大 门 五 即 GORO DAINON 


普通 投 
特殊 技 
必 杀 技 

必 有 杀 技 
必 杀 技 


必 杀 技 
必 杀 技 
必 杀 技 





特殊 技 捷克 小 刀 踢 








必 杀 技 百 式 鬼 烧 一 上 AN +A/C 

必 杀 技 百 失 五 式 毒 咬 1 一 +C 

四 百 喜 式 罪 咏 毒 咬 中 一 人 上 过 一 +A/C 

四 百 惑 式 别 咏 罪 咏 中 ~ +A/C We 
百 式 鬼 烧 罚 咏 中 一 | \ +A/C 几 
必 杀 技 四 百 式 拾 七 式 款 铁 一、 1 -+B/D 中 
必 杀 技 R.E.D，KICK 一 ”+BXD 

必 和 杀 技 七 拾 五 式 改 1 一 +B[D .BMD 

超 必 杀 里 百 八 式 大 蛇 划 1- 1 N\ 一 +A/C 

MAX 超 杀 里 百 八 式 大 蛇 共 1“ -1 一 +AC 


















































隐藏 超 杀 伍 百 贰 拾 四 式 神 侍 近 敌 (一 人 | 之 一 )X2+AC 


一 +B MAX 超 杀 雷光 源 1 入 一 一 +AC 


必 杀 技 雷 丸 拳 1、 一 +A/C 隐藏 超 杀 名 称 不 详 ”一 入 一 一 +AZB/ZC7VD 
必 和 杀 技 届 合 中 1 入 一 +*B7《D 
反动 三 段 踢 居 合 踢 中 | 人 +BVD 


送 足 拂 近 敌 一 /一 +D 

十 字 缚 近 敌 一 一 /一 +0 
水 上 搓 0 

地 雷震 一 上 AS+AXC 

超 受 身 上 了 一 +B/D 

出 云 投 AN 一 +A 

切 株 返 1、 一 + 

天 地 返 近 敌 一 信 了 愉 一 一 +A/C 


超大 外 割 近 敌 ~ 一) 、+B87D 


根 返 |) 一 +B/D 


必 杀 技 里 投 一 入 了 二 一 一 +BZD 

超 必 杀 地 狱 极乐 落 近 敌 (一 1 一 一 )X2+A/C 
超 必 杀 岚 之 山 : 根 拔 近 敌 (一 一 4 六 一 ) X2+B/ZD 
续 切 株 返 一 “ 1、 一 +B《D 
根 拨 里 投 - 一 上 AN +BVD 

WAX 超 杀 ”地狱 极乐 洪 近 笋 (一 、 | ~)X2+AC 
MAX 超 杀 岚 之 山 : 根 所 降 要 娩 地 | AN 一 )X2+BD 
续 切 株 返 Ti 1 7TrB/p 

〗 根 拔 里 投 一 上 N+BZD 


























无 限 道场 








让 泰 瑞 博 格 TERRY B0OGARD 
”普通 投 逢 龙 控 近 天 /+G | 。 必 杀 技 火焰 冲 产 1 “一 +A/C 
强 闭 投 近 敌 -- /一 + | 必 系 坡 重 磅 洪 篮 1N +B/ 
步步高 Ni 超 必 杀 高 轨 喷 泉 1 AN 一 | 0 
必 杀 技能 量 波 ~+*A | 各 呈 生 三 斋 员 ID 
必 杀 技 环形 波 yo MAX 超 杀 能 量 喷泉 | 二 一 一 一 +AC 
必 杀 技 _ 碎 石 踢 0 ， 隐藏 超 杀 上 升力 量 } NAN、 一 +AO 
必 杀 技 倒 跃 中 1 蕾 +AC 人 








普通 投 抱 击 投 二 敌 - /enhD- 


本 
影 拳 一 一 必 杀 技 量 踢 -| vv +B/D 


























超 必 杀 超 裂 破 弹 | 二 一 一 一 +B/D 


隐藏 超 杀 斩 影 裂 破 1) 八 二 1 一 5AC 


必 杀 技 “爆裂 拳 A/C 连 打 


普通 投 近 敌 一 / 一 +D 
特殊 技 低 踢 一 + 超 必 杀 死亡 龙卷风 二 二 一 了 A70 
特殊 技 滑 步 \ +B | 杀 爆 烈 风 猛 虎 蝎 ns 1 AI 
必 杀 技 飓风 勾 拳 。 。 ， ， 超 必 杀 黄金 之 虎 破 踢 RS 汪 二 +B/D 

必 杀 技 “ 虎 破 踢 一 | +B/D ll 
必 杀 技 电 X# 曲 ~ “1、\-*e/o0 | 人 双重 热带 低压 | 、\ 一 人 一 +8D 
| 必 杀 技 黄金 之 踪 落 ”1 愉 一 +B/D 


下 - 超 必 杀 龙 虎 乱舞 入 一 人 | 二 一 +A/C 
暂 烈 岸 NA 。  ， 


隐藏 超 杀 天 地 需 煌 拳 入 一 | 人 一 +AC 














罗伯特 ROBERT GARCIA 


龙 跳 脚 近 敌 一 /一 +C 必 杀 技 龙 击 拳 1) 入 一 +A/C 

首 切 投 近 敌 一 /一 +D 必 杀 技 飞 燕 龙 神 脚 空中 | 一 -一 +B/D 

龙 翻 踏 一 +B 超 必 杀 背 牙 龙 1 AN 一 外 入 一 +A/LC 
勾 龙 降 脚 贵 一 +A 超 必 杀 霸王 翔 吼 拳 一 -1 入 一 +A/C 

里 源 -+A 超 必 杀 龙 虎 乱舞 | 下 1 7 一 +AXC 
极限 流连 舞 脚 近 敌 vv 1 一 +B/ZD 和 MAX 超 杀 龙 虎 乱 舞 上 NT+AC 
龙 牙 一 | 、\+A/C 隐藏 超 杀 真 龙 虎 乱舞 | 入 一、 上 一 +BD 
幻影 脚 一 一 一 +B/D 





坂 崎 琢 订 
”普通 投 大 外 刘 近 敌 一 /一 + |“ 必 杀 技 霸王 至 高 拳 一 一 | \ 一 +A7XC 
普通 投 一 本 背负 近 政 一 / 一 + 超 必 杀 真 鬼 神 击 近 敌 | 一 1、 一 +A/G 
特殊 撤 可 训 4 ， | 超 必 条 龙 虎 乱舞 !--17 一 +A/ 
必 和 杀 技 虎 煌 拳 1 \\ 一 +A/C MAX 超 杀 龙 虎 乱舞 1 一、 | v +AC 
必 杀 技 猛虎 无 赖 岩 【4A/O | 。 隐藏 直 杀 名 称 不 详 ”一 一 人、 +AC 
_ 必 亲 技 “ 飞 燕 疾风 脚 一、 | -+B/D 








| KAPHWAN 











半月 斩 
三 连 击 | -+A/C(X3) 
三 追加 三 连 击 1 段 后 Z +B/D 
三 连 击 追加 上 式 追加 中 | ap 

杀 凤凰 脚 1 二 一 /一 +B/D 
超 必 条 凤凰 飞天 脚 
MAX 超 杀 空中 凤凰 脚 空中 /一 一 一 +BD 
隐藏 超 杀 零 距离 凤凰 脚 


二 一 一 +BVD 





& 杀 肢 投 





近 敌 -7/ 一 + 

























-一 飞 基 朋 空中 改 一 +B/0 
os 
必 杀 技 飞 燕 斩 | 蕾 { +B/0 
天 升 斩 强 飞 东 新 中 | +D 


必 杀 技 “霸气 脚 | 上 | +B/D 












-INr+e | 


























头 乘 刺 近 政 -/ 一 +0 
过 履 二 /一 +D 


| 必 杀 技 悲 猿人 性 一 1、 +B]D 
必 条 技 回转 飞 猴 斩 lw 
| 奇效 飞 闹 突 A/c 





万 关 疾 风 斩 人 车 1 +A/C 












| 隐藏 超 杀 空中 镍 月 轮 空中 (一 w 1 一 )X2rAG | 


飞翔 脚 空中 | AN 一 +BZD 





nn 
无 限 道场 








有 CHANG KOEHAN 


必 杀 技 “霸气 脚 ) 1 +B/D 
超 必 杀 铁 球 大 暴走 1 AN 一 人 1 Z 一 +A/LC 


MAX 超 杀 铁 球 大 压 杀 入 一 人 NAN 一 +AC 





共通 投 关 手 铀 近 敌 /一 +6 | 必 亲 技 耳环 炸 啦 一 1 “一 +B/0 
普通 投 背 袭 近 敌 一 /一 +D 局 WwW 

| 罕 中 近 敌 以 外 +C7D | 心脏 攻击 引爆 尼 脏 攻击 中 一 ! +B7D 
特殊 技 引 形 打 ~+B 
















































































AAAN 一 +A/XC 
兰 特攻 击 RE +A]O 
。， 超 必 杀 超级 机 炮 拳 | 一 1 一 +A/XC 


拉 东 天 潜 冯 办 二 0 


隐藏 超 杀 名 称 不 详 1“ 一“ ANT+AD 





克拉 克 CLARK STIL 


| 必 亲 技 骑马 摔 一“ 1 





| 超级 DT 举 1 1+c 


必 杀 技 光明 向 导 一 人 了 二 一 +A/C 








普通 投 
普通 投 


特殊 技 
特殊 技 
特殊 技 


“和 天 人 


特殊 技 
必 杀 技 
必 杀 技 


必 杀 技 





不 知 火 刚 临 近 敌 一 4 一 +*0 


和 花 蝶 肩 | N 一 +A/G 





YUKI SAKAZAKI 


普通 投 鬼 张 手 近 敌 一 / 一 +C 
普通 投 沉默 投掷 近 敌 一 /一 +D 
空投 燕 落 空中 近 敌 以 1 外 +07D 
特殊 技 燕 翼 一 +A 

特殊 技 刺 愤 、+B， 

特殊 技 升 愤 \+D 

必 和 杀 技 虎 煌 源 | 一 +A/C 
霸王 翔 吼 源 虎 煌 源 中 按键 鞋 











雷 煌 源 空中 | 入 一 +B/D 
碎 破 


空 牙 ,水 Nd+AXC 


必 杀 技 4 erA/Z0 
必 杀 技 
里 室 牙 一 ) AN+A/O 

， 超 必 杀 飞 燕 凤 凰 脚 
WMAX 超 杀 灭 鬼 残 空 牙 
隐藏 超 杀 飞 燕 凤 凰 脚 一 一 一 人 上 二 一 +BD 


ANmAN1Z+BXD 
Nm 一 +BD 


不 知 火 狂 MAI SHIRAUI 


风车 月 近 敌 一 Y 一 +D 
浮 羽 } +B/ZD 

[人 ww 
红 禹 之 舞 、+*B 桃花 鸟 接近 空中 敌 时 
大 轮 风 车 落 空中 | +A 
是 本国 时 hi 本 一- 
山 樱桃 空中 | +D 超 必 杀 花 岗 | N 一 
龙 炎 舞 MAX 超 杀 超 必 亲 妨 由 


小 认 二 外 “一 60 


+ 之 一 +A/LC 





MAY LEE 


普通 投 表演 舞 
普通 投 里 演 舞 
标准 模式 
特殊 技 模式 变换 ABC 

必 杀 技 三 连 脚 回 跌 14Nm+B《D 
三 连 脚 后 回 跳 “” 回味 中 B/D 

三 连 脚 踊 洲 。 回 蹲 中 或 后 回 跌 中 + 
三 连 脚 下 段 跳 。 回 跳 中 或 后 回 踏 中 | 
名 称 不 详 后 回 踏 中 一 +B7/D ， 
名 称 不 详 后 回 踏 中 过 +B/D 

名 称 不 详 后 回 时 中 | +B/D 
我 打 反 效 后 回 跌 中 -- +B/D 

必 洒 梳 我 公交 -、1 “1 


近 政 一 “， 一 +0 
近 敌 一 /一 +D 


























必 杀 技 “ 飞 是 之 舞 “〈 空 
必 杀 技 飞 串 之 舞 〈 地 面 ) 


EU ， 
必 杀 技 “ 必 杀 忍 蜂 一 ”TAN 一 +B/ZD 


隐藏 超 杀 不 知 火 流 - 丸 尾 之 狐 


中 ) 空中 } 二 一 +A/C 


| 著 人 +A/GC 


| +B/ZD 投 技 





























Ice 
jmspespsrchByD 
IO 
DB cc 1 


超 必 杀 神兽 脚 | 乙 二 /二 一 +BZD 
MAX 超 杀 青 星 之 总 AC BD ABC 
英雄 模式 ee 
特殊 技 模式 变换 ABC 

特殊 技 英雄 受 一 +A 

特殊 技 滑行 S+B 

必 杀 技 “完全 旋转 砍 | \\ 一 +A/C 
必 呆 技 外 甩 切 开打 1 一 *B/D ， 
必 杀 技 李 梅 砍 上 愉 一 +AZC 

必 杀 技 具 格 破 近 政 <、 nmmtAc 
超 必 杀 李 梅 炸弹 空中 一 IN 一 +AC | 
MAX 超 杀 李 梅 终结 | 、\ 一 1、 一 +A 

| 唤 总 起 杀 名称 不 详 “一 ， 


B《ZD 


+BVZD 





普通 投 精神 摔 掷 近 敌 一 /一 +D 
空投 精神 击 空中 近 敌 除 1 以 外 +c/D 


特殊 技 连环 腿 一 +B 


特殊 技 凤凰 炸弹 空中 
必 杀 技 情 神 力 球 1 < 一 +AXG 
| 必 灯 技 精神 力 反射 ~ | 《+B 


必 杀 技 


了 1 AN 一 +B/D 


杀 闪光 水 晶 波 (一 人 呈 这 2+A7C 


普通 投 逆 胞 投 近 敌 -/-*p | 


乙 一 +A/LC 


回转 空 突 岸 一 +B/D 


追加 攻击 3 一 NA+A/C 
让 隐藏 超 杀 超 能 力 混 合 + 祥 一 十 ABC D， 





无 限 道场 





超 必 杀 凤凰 锐 箭 空中 1 一 1 一 +B/D 


MAX 超 杀 闪光 水 晶 波 〔〈 一 、 | “1 x 2+AC ， 
水 晶 超 射 } 一 +A/C 
MAX 超 杀 超 能 力 9 一 、 | (ri 
































万 
雅典 娜 复原 超 能 力 混合 后 | 六 一 +AB 
桃色 固 超 能 力 混合 后 ! 六 一 +BC 


必 杀 技 龙 咯 碎 一 上 +B/D 


超 必 杀 神龙 姜 煌 有 裂 脚 1 入 一 人 上 性 一 +B 


特殊 技 “后 旋 腿 一 +B 


必 杀 技 龙 连 牙 





超 必 杀 _ 尊敬 的 肉 包 | 忆 一 上 一 一 +AZC 


天 龙 


空中 上 一 +A/C 





镇 元 关 CHIN GENTSAI 


必 杀 技 _ 醉 杯 靠 一 | +A 
柳 磷 革 莱 一 4 忌 +A]C 


春 炎 招来 改 “ 醇 杯 千 使 用 3 次 后 一 | 、+B/D 


隐藏 超 杀 名 称 不 详 AN 一 AN 一 +BD 















逆 剥 近 政 一 / 一 +C 
逆 逆 剥 近 敌 一 /一 +D 
外 起 芝 踢 一 +A。A 
外 式 又 从 阴 死神 一 +B 
外 式 百合 折 空中 一 十 B 
百 八 式 暗 拂 
融 百 拾 贰 式 琴 月 阴 
一 信 4 “一 +B/D 


必 杀 技 百 式 鬼 烧 一 上 AN+A/C 
必 杀 技 百 珊 拾 七 式 苍 花 1 了“ 一 AXC(Cx3) 
必 杀 技 “_ 届 风 
超 必 杀 禁 干 融 百 拾 壹 式 八 稚 女 
MAX 超 杀 里 参 百 拾 六 式 和 对 华 八 稚 女 中 (外 一 /AN 一 ) X 2+AC 
MAX 超 杀 禁 千 融 百 拾 吉 式 八 稚 女 外 \ 一 1 “一 +AC 

隐藏 超 杀 壬 千 二 拾 九 式 - 焰 功 














人 7 





ANO 












六 一 +A/C 












于 之 NO 


MATURE 


颈 向 转动 近 敌 一 / 一 +0 必 杀 技 秘书 支出 -1 一 +B7D 

穿 透 近 收 一 人 一 +0 必 杀 技 “晶莹 的 眼泪 1 、 一 14“ 一 +A/C 
人 关 场 一 :6 超 必 杀 天堂 之 门 | 必 一 六 一 8 
死亡 之 扑 1 一 +A/G(X3) 超 必 杀 死亡 之 光 1、 一 AAA/ 
秘书 决定 NA+Av《0 MAX 超 杀 -死亡 之 光 “1 AN 一 下 SN 一 +AC 

大 金属 | 一 +B/D ”隐藏 超 杀 名 称 不 详 一 , D, C, B， ~ 
2 0 s 


及 颈 向 转动 i 0 

穿 透 近 敌 ~ /一 +D 四 
浆 坡 向 式 攻击 = 上 | 起 必 杀 环 面 攻击 INL 

高 尔 罢 工 过 身 -一 1 一 一 +A/O “| 超 必 杀 不 届 赚 取 近 身 一 、 1 .80 
证 技 秘书 支出 : 二 “| N 一 +BAD NAx 超 杀 环 面 攻击 “外 一 | 一 +AO 

全 面 交 击 “ 近 身 -“ 八 一 +A/C | 克 是 和 祖 顾 ie 
必 杀 技 强 闭 |< vtAC ”| 障 藏 超 杀 “名称 不 详 空中 -1 入 一 了 | +AC 
必 杀 技 “悲观 厌 世 者 “上面 二 式 动作 中 |、 一 +A/C 


山崎 龙 二 RYUJI YAMAZAKI 


通 册 二 由 这 到 ws | 必 杀 技 , 爆 弹 47 一 一 +A/O 
地 摔 近 敌 一 / 一 +D 必 条 技 涝 火 ~ INrB 
必 杀 技 蛇 使 上 段 | /一 +A 超 必 杀 恶 梦 ，，， 正 是 狂 气 | 、\ 一 +ABCD 
， 超 必 亲 ， 断头台 由 六 殿 如 党 开 /0 
蛇 使 下 耻 由 后 | 超 必 杀 射 杀 近 政 一 -~ | YA 
| waAx 起 条 听 头 台 SN= IN 一 +rAc 








隐藏 超 杀 名 称 不 详 近 敌 -NA 一 +BD 












普通 投 头 扩 近 政 一 /一 










必 杀 技 头 部 飞 妇 二 一 +D 


MAX 超 杀 动感 闪光 A"A'" 一 "BC 


二 垂直 之 箭 “ 革 有 汪 +B7D 


此 利 BILLY KANE 






必 杀 技 _ 强 袭 飞翔 棍 一 上 +BZD 





近 政 和 二/ 立 4 







普通 投 ”一 本 钓 投 





必 杀 技 “火龙 追击 棍 ! 2 












特殊 技 棒 高 跳 跌 一 +B 





超 必 杀 超 火 炎 旋 风 棍 1 一 人 4 一 +ALC 








节 棍 中 段 打 中 | 入 一 +A/ZC 





火炎 三 节 棍 中 段 打 
MAX 超 杀 大 旋风 AN 一 NA 一 +AC 





必 杀 技 集 点 连 破 棍 (0 键 连 打 





喷气 反击 中 上 入 一 +A/ZC 





喷气 反击 。 钢 





近 敌 一 /一 +D 









普通 投 抓 拉 


超 必 杀 _ 最 终 冲 击 外 入 一 上 AN 一 +A/LC 







特殊 # 





滑 步 踢 一 +B 


隐藏 超 杀 名 称 不 详 1 一 一” | AN 一 +BD 





1 人 ET 





必 杀 技 “喷气 





旦 尔 米 SHERMIE 





必 杀 技 SHERMIE 旋转 踢 | 二 一 +B/D 
普通 投 拱 投 近 政 一 《一 + 
几 必 杀 技 F- 罩杯 -诱惑 ~ 人 | 一 一 +A/C 


特殊 技 SHERWMIE 站 立 一 +B 
必 杀 技 SHERWMIE 的 天 真 必 杀 投 中 | 六 一 +B/D 


WMAX 超 杀 SHERMIE 狂欢 近 敌 一 入 | 之 一 一 人 了 二 一 +AC 


























克 里 斯 ”CHRIS 


旋转 踩踏 近 敌 一 / 一 +C 必 杀 技 射 杀 舞 者 之 突 刺 一 人 上 二 一 +A/C 
普通 投 滑 步 投 近 敌 一 / 一 +D 必 杀 技 射 杀 舞 者 之 舞步 一 入 1 一 +B/D 
特殊 技 针 刺 一 +A 必 杀 技 “ 舞 者 之 章 空中 上 4 飞 一 +B/D 
特殊 技 颠倒 混乱 踢 一 +B 必 杀 技 乱 冲 | 入 一 +B/D 
特殊 技 卸 下 踢 +B 必 杀 技 方向 转换 一 | AN+A/C 
必 杀 技 高 处 引领 一 , D, B 必 杀 连续 滑 触 上 入 一 上 入 一 +A/C 
必 杀 技 低 处 引领 | ,0D,B 必 杀 滑行 者 的 踩踏 1 过 一 上 一 +B/D 
必 杀 技 滑 触 1 AN 一 +A/ZC MAX 超 杀 滑行 者 的 踩踏 1 一 盖 ! 二 二 +BD 
必 杀 技 _ 猎 杀 的 空气 一 NB6vD 隐藏 超 杀 里 Chirs 变 身 (一 人 1 一) X 2 +AC 
















































































通 投 抓 肝 击 近 敌 ~- / 一 +0 
绰 禾 寺 投 近 敌 一 /一 +D 
一 英寸 一 #A 


追加 用 键 发 乌鸦 咬 后 ~ +BZD 
必 杀 技 瞬 刺 1“ 一 +B/D 
狭 刺 ”了 瞬 刺 中 4 ~“ 一 +B/ZD 
必 和 杀 技 中 断 1 入 一 +B/D 
超 必 杀 链 动 1 、 一 41“ 一 +A《C 
| MAX 二 条， 
只 大 超 杀 霸气 深 红 之 昌 iv -Yo A 












普通 投 
特殊 技 
特殊 技 
必 杀 技 热 板 机 | 入 一 +AZC 
第 二 形 热 板 机 中 一 +D 
第 二 弹 热 板 机 中 一 +B 
中 断 名 称 不 详 
必 条 技 乌鸦 咬 一 1 +A《C 


MAX TIMA 
间 通 投 所 虽 摔 近 政 w va 中心 压 - 一 *8m 

普通 投 破 踢 击 近 敌 一 / 一 +D 必 杀 技 WM11 型 危险 拱门 近 距 离 一 “ 1) 入 一 +B/ZD 
特殊 技 蒙古 人 一 +A 必 杀 技 _M19 型 架 桥 训 一 上 +B/D 

特殊 技 _M9 型 试 作 MAX1WMA 导弹 N +C 超 必 杀 确 堡 大 物 1 入 一 信 一 +AZC 

必 杀 技 M4 型 BAYPER 炮 1 7“ -一 +A/ZC 超 必 杀 MAXIWA 复仇 敌 近 时 (一 伪 上 二 一 ) X2+BZD 
必 杀 技 系统 1.2MAXIMA 抓 六 一 +AZC 超 必 和 杀 WM2 型 MAXIMA 光线 一 一 ~ | 入 一 +A/C 
双 倍 冯 炸 系统 1.2MAXIWMA 抓 中 | 入 一 +AZC| WAX 超 杀 MAXINMA 复仇 敌 近 时 (一 必 | 一 一 ) X2+B 
摔 牛 压 1 一 +A/C 隐藏 超 杀 ”名称 不 详 一 ，8，56 ， 一 ，( 

必 杀 技 “系统 3MAXIMA 提 一 入 1 一 一 +BZD 




























膝 效 一 +B 











aidassaaeswEseyw 

















































葵 琪 WHIP 
力量 射 A/B/C 型 蔷 力 


吊 钧 射 代号 风 空中 1 “一 +A/ZC 
暗杀 打 代号 BB 一 上 NAN +A/BZCZD 
过 亲 技 沙漠 之 订 上 1 < AGO 
超 必 杀 音速 屠杀 代号 KW 
MAX 超 杀 音速 屠杀 代号 KW ，，，， 
隐藏 超 杀 名称 不 详 “一 ，B ，C， 一 ，( 


局 验 扭 转 近 政 必 4 + 
模 通 投 鞭 背 负 投 近 敌 一 /一 +D 
竺 殊 技 车 射 一 +ACX5) 
回 飞 射 代号 SC 一 1 AN 一 +A/C 
必 和 杀 技 力量 射 A/B/G 型 代号 优越 / 力量 《胜利 
re 












必 杀 技 
| 必 杀 技 
























2 - 





量 射 D 型 代号 雨 力量 射 A/B/0 型 营 力 中 取消 















普通 投 有 当天 拳 波动 打 近 敌 《Tt+C | ， 纺 月 己 月 中 1 +B/D 
普通 投 巴 投 近 敌 一 /一 +D 必 杀 技 落 月 空中 改 一 4 
人 人 六 技 本 月 空中 一 ?0 


特殊 技 滑行 路 、 +B 超 必 杀 双 掌 升 阳 1 一 | 一 +A/O 


必 杀 技 升 阳 1 一 +A《C 超 必 杀 入 身 泪 月 |\ 一 1Z -+B/D 
必 杀 技 朋 衣 一 |、 一 +B/D 。 超 必 条 有 取 七 间 杀 | 一 NI 一 +A《O 
必 杀 技 关 取 | | vAUC | MAx 超 杀 朋 取 七 间 杀 1 一 、 | v 一 +AC 
2 隐藏 超 杀 名 称 不 详 近 敌 一 “ 一“ 1 一 +AC 
矢 月 习 月 中 一 +B/D 





RAMON 


本 






普通 投 抛 投 ee U 必 杀 技 虎 之 路 -| “+B/ 
普通 投 举 投 用 交叉 接触 版 边 中 D 
意志 的 力量 

















和 
坟 迪 三 




















pm 
飞身 攻击 “旋转 精神 拍 中 -- | \ +B/D 











之 二 SastBZD 








“ 性 杀 仰 看 妨 怖 的 RAMON 
必 杀 技 假 步 | 一 一 +A/C 











站 前 / 后 视 岸 中 一 +C 









特殊 技 滑行 拳 、+B 
必 杀 技 这 之 音 ， “ 一 +A/e 必 杀 技 桂 
冲刺 源 哭泣 之 源 

躲避 源 哭泣 之 源 中 -+A/O 
前 视 拳 哭泣 之 举 中 收 +B/D 
后 视 源 哭泣 之 拳 中 - +B/D 
必 关 信和 朴 党 RM 









一 蕾 一 +A/C 










必 杀 技 _ 躲 避 拳 -| \ + 
| 超 必 杀 冠军 之 
超 必 杀 疯狂 之 拳 
MAX 超 杀 疯狂 之 产 一 《一 一 +AC 
Trees 


库 拉 KULA DIAMOND 


必 杀 技 贝壳 反击 上 十 AZC 






















十 太一 让 AXC 

























超 必 杀 钻石 冰 刃 1 \\ 一 


MAX 超 杀 了 哎 家 长 咬 空中 入 一 上 A 一 +BD 

















普通 投 消失 ! 近 敌 一 / 一 +0 超 必 杀 月 … 一 NT 一 NA+AX、 


普通 投 到 目前 为 止 我 都 一 直 在 玩 呀 ! 近 敌 一 /一 +D |‖ 超 必 杀 混蛋 滩 到 那 边 ! “一 入 1--N\+B7D 
特殊 技 烦 死 了 ! 一 +A MAX 超 杀 力量 , ,不 受 控制 . ., 鸣 哇 呀 呀 ! ! 
必 杀 技 新 一气 +TA]AC | 一 人 +ABCD 
必 杀 技 去 那儿 ! 4 一 +A《C 隐藏 超 杀 ”名 称 不 详 (空中 ) (一 一 ) X4 

必 杀 技 粉碎 吧 | 一 一 +B/D 





形 儿 ANGLE 


普通 投 摇摆 舞女 孩 近 政 一 / 一 +gq uc 连续 技 | +AZC 
普通 投 星光 的 原野 近 敌 /一 + 上 uc 连续 技 | +*B/ 
特殊 技 无 感觉 的 声响 一 +B UC 结束 技 一 一 +A 
特殊 技 在 废墟 上 空中 | +D UC 结束 技 一 ++6/0 
ug6 始 动 技 ve uc 结束 技 一 一 + 
UC 始 动 技 +D 必 杀 技 红色 天 室 一 、\ | “一 +B/D 
UC 始 动 盾 -一 +B/D | 必 杀 技 疯狂 杀手 路 线 近 政 一 ! v +B/D 
uC 始 动 技 | “+A/C 超 必 条 自由 主义 者 的 忠心 测试 U 追加 中 一 一 1 +A《C 
0UG 始 、\-~+*BD WAX 超 亲 未 确立 的 胜利 意识 一 一 |、 +B 
连续 技 fo 5 道谢 
uc 连续 拉 From 名 称 rw WAX 未 确立 的 胜利 意识 
UC 连续 技 一 +AZC 反击 空中 攻击 成 功 瞬 间 _BCD 


雷光 之 在 尔 米 





























of | | 普通 投 水 雷 近 敌 一 /一 + | 必 杀 技 雷神 之 杖 空中 1 “一 +B/D 

Am、 普通 投 远 来 近 敌 一 / 一 +D 超 必 杀 暗黑 雷光 举 |、 一 | 、-+ACG 

， 特 环 撤 多 辐 ，  ，，， ， ， ，，，，| 超 必 条 宿命 .幻影 “振子 1 
特殊 技 风 ABC |]wAx 超 杀 瞳 黑 雷光 岩 一 人 一 +AC 
1 必 条 技 无 月 之 雷 云 一 | 、\ 一 +A/B/VG《D| WAX 超 杀 宿命 幻影 “振子 1 一 人 一 +BD 


RE 1 一 +AXC | 隐藏 超 条 | 名称 不 详 BA -AAA 





炎 之 克 里 斯 


| 普通 投 顺 投 近 敌 < /+ 必 杀 技 _ 摘 月 之 炎 一 |、 +A/C 
普通 投 十 字 投 ， ee 技 隘 四 腑 之 炎 近 政 -v wo ， 
未 暗黑 大 蛇 革 TAN 一 +AXG 

















必 杀 技 履 镜 之 炎 | 性 一 +AZC 








轩 大 


国人 无 限 道场 








干枯 大 地 之 七 如 社 


必 杀 技 跃 换 大 地 一 1、 一 +B/D 

普通 投 月 近 敌 ~- /一 + Er ee 
枝 超 必 随时 地 多 要 乐 洒 0 

特殊 技 名 称 不 详 、 +B 昭 必 杀 喘 Nav 

必 条 技 嘲 和 大 地 图 ，wx 超 杀 暗黑 地 狱 极乐 深 近 政 -1 一、 上 《一 +A 

必 杀 技 昌 蠢 地 人 们 近 WAX 刘 杀 六 大 地 Yi 


必 杀 技 百 式 鬼 烧 一 上 +A/C 
ar 
秦 示 位 七 失 五 式 改 1 >X~+B/D， Byp 
| 属 果 玫 再 央 三 家 榴 ve 
地 必 亲 里 百 作 式 大 蛇 昔 1 一 1 AN 一 +A/C 
必 杀 技 百 八 式 暗 勾 手 1 AN 一 +A/C 本 FA 
必 条 技 起 百 失 避 隐藏 起 杀 ra NE 





连续 技 

[0 
“ 避 ” 轩 铁 (一 \ 人 1 一 +B)”>“ 芒 胶 习 1 人 一 +A)” 
各 种 追 打 

天 二 近 让 坟 强 玫 老 扒 别 式 二 下 22 大 邮 难 飞 直 冯 一 
iTN+A OR 0)” 

人 人 瓜 太 式 瑟 CD 

4 过 .027L 荡 胶 ?2 毒 胶 -Cat 隘 人 > 
“ 毒 咬 ”CNMNAX 发 动 限定 ) 

5.， |}8B> 近 C>“ 毒 咬 ”> 各 种 追 

6 . 近 06 >“ 荒 咬 >“ 毒 咬 ”>“ 罪 咏 〈 毒 咬 中 一 
vv 一 +A)”">“ 芒 咬 ”> 强 “ 七 拾 五 式 。 改 ">” 能 
人 
陵 忆 汉人 丛 2 
“七 漆 ”CMAX 发 
动 限定 ) 

下 
阳 ( 一 +B )2”> 
匾 


“ 毒 咬 六 6 





1.21B24B25 居 合 隅 2 二 下 BoreDaL> sa 动 
三 段 踢 〈 居 合 踢 中 | 1 +B or D)” 

2. 跳 D> 近 D>“ 居 合 中 ">“ 反 动 三 段 踢 ” 

3. 跳 D> 近 D>“ 居 合 踢 ”">“ 反 动 三 段 踢 ”> 弱 “ 雷 
刃 拳 (| \N 一 +A)2”> 弱 “ 真 空 片 手 驳 《1Y 一 +A) > 
“幻影 HURRICANE (1 一 上 ~ 一 +B or D)”CMAX 
发 动 限定 ) 






























































































































































咬 ” “ 毒 咬 ” 强 
“七 拾 五 式 。 改 ">“ 大 蛇 获 ”(CMAX 发 + 版 边 限 定 ) 











不 BEB> 上 大 到 二 小 涯 (NS 一 SA OF 
5 飞行 训练 C 空 让 可 BF 站 为 ”22s - 十 ， 
刃 拳 ”(MAX 发 动 限定 ) 


大 门 五 郎 GORO DAINMON 

连续 技 

1. 跳 D> 近 D》“ 天 地 返 〈 接 近 时 ~ 1 一 一 +A or 
0 )” 或 “地 狱 极乐 投 〈 接 近 时 (一 上 一 ) x 
oa 

2 关上 拂 : 委 前 6 司 《空中 放下 > 出 支 投 
全 

3. 跳 pD>j4A>"“ 头 上 拂 2>“ 地 狱 极 乐 投 ”CMAX 发 
动 限定 ) 


2 + 


泰 瑞 博 格 TERRY B0OGARD 

连续 技 

1. 近 6>“ 步 步 高 (人 +C)”>“ 高 轨 陆 泉 (外 AS 
一 Nm+B0or D)” 

2. 近 C>“ 能 量 波 CAN 一 +A)2>“ 火 焰 冲 拳 (1 
C ) ”>“ 碎 石 踢 (1 ~ 一 +B 0r D)”>“ 重 
D)”(CWMAX 发 动 限 定 ) 


(错位 )> | B > | A>“ 步 步 高 > 超 必 杀 技 


0 
磅 灌 篮 (一 上 \+B or 


3. 跳 D 


安 迪 博 格 ANDY B0GARD 
连续 技 


1. 跳 D> 近 C>“ 击 壁 背 水 掌 〈 接 近 时 一 1 AN 一 +A 


or 0)?">“ 超 裂 破 弹 (1 下 AN 一 +B or D)” 
2 1 8B> 近 A>“ 上 面 (N+A)2?">“ 斩 影 流 星 涯 〈} 














多 后 小 引 和 和 人 沁 


iTNT+A Or 0)” 

3. 跳 0D> 近 0>“ 上 面 2>“ 斩 影 流 星 产 (| 过 一 
NE 一 ARorCG)” 

4. 跳 D> 近 0>”“ 击 壁 背 水 掌 ”>“ 暗 踢 (一 上 一 +B 
0R D)2>“ 升 龙 弹 (一 NSN+A or 0)”CWMAX 发 动 


限定 ) 





东 丈 JOF HIGASHI 
证 
1. 1 8B>1A>“ 爆 烈 拳 〈 连 续 按 A )” 或 超 必 杀 技 

KICK (一 +B)”> 超 必 杀 技 

D ): 室 


2. 跳 D> 近 C>“LoW 
3 “和 呐 金 之 中 海天 
HI1T)> 空 中 吹 飞 攻 击 等 各 种 追 打 
4 .“ 爆 烈 拳 ">>“ 爆 烈 拳 终结 ">“ 爆 烈 山 风 猛 虎 踢 
CSS LA or CNAX 发 动 限定 > 
坂 崎 良 RYO SAKAZAKI1 
连续 技 
1.， 1B > 一 3> 远 A> 强 “ 飞 燕 疾风 脚 (一 人 1 


人 重地 


_24 跳 D >》| 6>“ 虎 煌 产 (1 八 一 +c)” 或“ 龙 虎 
乱舞 (AN 一 ANH 一 + 
3450 汉 “ 虎 煌 替 CA 二 0 )”>1 0 


NEOFSGD ” 
(版 边 限 
定 ) 

4,， 18B>1A>“ 虎 煌 拳 (AN 一 +Cc)” 或 “ 龙 虎 
二 

5. 跳 D>10>“ 虎 炮 (一 TAN+A or 0) 人 > 强 “ 飞 
燕 疾 风 脚 (一 从 1 二 一 +D )”>“ 暂 烈 拳 (一 一 一 +A or 
了 





无 限 道场 








罗伯特 ROBERT GARCIA ， 
连续 技 
1. 跳 B> 近 0>“ 极 限 流连 舞 脚 〈 接 近 时 一 入 上 二 一 
D 5 虽 “ 牙 > AN 十 AAA 0r 吉 就 汪 背 牙 
龙 (1N=NN 一 十 B omnDaD)”(CNAX 发 动 限定 ) 


BO 


。 坂 崎 琢磨 TAKUMA SAKAZAKI 
连续 技 
.18 x 3》 飞 燕 疾 风 脚 (一 人 1 冯 一 十 B 0r 
D )” 或 “ 龙 虎 乱舞 (|$ NANHv+A 0OR 0O)” 
2 二 跳 D> 紧 02>7 虎 煌 拳 ANFAHA or 00” 
3. 跳 D (错位 )> 1 8B X 2>=B>“ 龙 虎 乱 舞 (1 
0C)” 


人 






连续 技 “， 
1. 8B>y A> 弱 “霸气 脚 上 上 +B2”>“ 凤凰 脚 | 
二 一 +B Or D” 
2. 跳 A> 近 0> 弱 “三 连 击 上 二 一 +A X 3” 或 “ 凤 
凰 脚 ! 一 一 一 一 +8 0r D” 
3. 跳 A (错位 )> 近 CC> 弱 “三 连 击 学 一 床 三 连 
击 人 “半月 斩 CA 一 +B or D)”(CNAX 发 动 限定 ) 
4. 跳 D>1B> | A> 弱 “ 飞 燕 斩 4| 储 毛 人 +B2”>“ 半 
月 斩 (上 一 +B or D)”(CWMAX 发 动 ， 版 边 限 定 ) 
5， | 8B> 上 A> 凤 凰 飞天 脚 (1 AN 一 Nm+B 0OR D) 





















， 


























































































































1,， 跳 [0 (错位 )> 1 上 0>“ 凤 凰 脚 1 入 一 人 上 一 十 


。。 陈 可 汉 CHANG KOEHAN 
1. 跳 Db> 上 A> 铁 球 大 回转 〈 连 按 A)?”>“ 大 破 投 〈 接 近 
时 一 尽 1 一 一 +A Or 0)” 
2.， 连续 技 后 可 以 “霸气 脚 上 上 +B 0R 
大 门 “ 地 雷震 ”的 效果 





D” 追 打 有 





连续 技 
1. 垂直 跳 D2%V 字 金 锯 〈 空 中 上 一 4 一 十 A Or 


8 光 

2. 小 跳 A、B 或 0D2“V 字 金 饮 【〈 空 中 四 一 人 
< 一 十 A 0OR 0)” 

3. 跳 A、B、D、 了 吹 飞 攻击 >“y 字 金 锯 〈 空 中 ! 
NA 一 十 A 0OR 07” 

4.” 球 形 发 射 台 〈( 一 储 气 一 十 A 0R 
锯 〈 空 中 入 一 人 1 一 十 A 0R 0” 


0>“V 字 金 





1, 近 5 交 超级 阿根廷 背 摔 〈 接 近 时 一 1 一 +B or 
D)” 
2. 近 0>“ 超 级 机 炮 拳 CAN=NTZ-+A Or 


让 列 


3 .“ 拉 尔 夫 踢 一 入 /二 一 +B ”>“ 格 兰 特攻 击 “〈 一 
CANCEL )“ 超 级 机 炮 


储 气 一 +A 0r 0)2>(CSUPER 

























































































(CANmNHvHAOR 0)” 

4. 跳 A> | A 六 格兰特 攻击 〈 一 储 气 一 +A 0r0) > 
“ 拉 尔 夫 踢 一 从 上 二 一 十 D ?> 机 炮 拳 〈 连 续 按 A)”(CWMAX 发 
动 限定 ) 


，， 克 拉克 CLARK STIL 

连 痪 接 

1. 跳 人 > 近 CC 终结 阿根廷 攻击 〈 接 近 时 〈 一 上 了 一 ) 
X2 十 AG 同时 按 )” 

2. 近 0> 一 十 B》 骑 马 摔 (一 1 AN 一 ) X2 十 AOR C)> 
派生 





3.， | A> 近 0>“ 骑 马 摔 (一 AN 一 二 A 0OR 0)” 
派生 


坂 崎 百合 YUKI SAKAZAKI 
连续 技 

1， 二 Bx3> | A> 强 “ 空 牙 一 +07”>“ 庄 空 牙 〈 重 
空 牙 中 一 NAN+A or 0)” 

2. 41Bx2> 1 A> 强 “ 空 牙 一 1 AN+02>"“ 碎 破 (1 
一 +A Or 0)227 飞 燕 凤凰 脚 1 一 “一 +B 0r 
六 

3. 1 Bx2>4A>“ 刺 愤 人 +B ?>“ 飞 燕 凤 凰 脚 | 入 一 
Ne+B Or D” 

不 知 火 舞 MAI SHIRAUL 

连续 技 

1 .站 立 D >“ 红 准 之 舞 (N+B)”> 强 “ 龙 炎 舞 ”> 
CSUPER CANCEL )2“ 超 必 杀 忍 蜂 1 一 “1 Nm 一 +B 0r 
D ， 


2. 近 0>“ 红 准 之 舞 (\+8)”> 强 “ 龙 炎 舞 ”> 





D )"> 强 “ 花 蝶 扇 (1 


弱 “ 小 夜 干 鸟 (+ 上“ 一 +B or 
N 一 +0)2“ 花 岗 上 AN 一 TAN 一 A+A or 0” 


麻 宫 雅典 娜 ATHENA ASANIYA 

连续 技 

1 上 8B> 一 8B> 强 “凤凰 箭 (空中 41 冯 +D)” 2 一 
+B) "> 精神 力 球 
动 限定 ) 


(4 -一 +A Or 0)"> 超 能 力 9”(CMAX 发 


椎 拳 崇 SIE KENS0U 

连续 技 

1， 跳 D> | B> 远 A 六 地 龙 一 ~ 1 AN 一 +0" 六 穿 弓 腿 | 
NAN 一 +B or D?>“ 龙 颗 碎 (一 1 +B 0r D) 六 神龙 天 舞 肢 
ANNA Z+c” COWMAX 发 动 限定 ) 





连续 技 


1. 跳 0> 近 C> 醉 步 球 第 击 ~ +A>“ 标 第 击 | 一 +A 


or 0” 





SETH 
连续 技 
跳 B 《错位 )》 
> 各 种 超 必 杀 技 


近 :0: 或 中 从 有 563m 友信 8 年 区 


“ 轻 升 


阳 4 入 一 +ALCO” 


RAWMON 
连续 技 
1 1B >1 A 闪 接 近 时 一 ~“ IN 十 Aor 0 或 


《一 ASOT IO 




















































































































































































































































































































































































































































































































2. 近 C > 
拍 中 ~ AN 十 B or D” 
“SUPER CANCEL” > 
2“ MAX 发 动 ” 
入 二 二 有 BO 有 D 2 次 党 
“飞身 攻击 1 ! 
CANCEL 2 一 AN 了 二 一 


“一 AN 十 Bor D” > “旋转 精神 
六 飞身 政 击 SHA oc3 02102> 
2 

3 外:09>NSFB > 前 冲 近 C > \ B 
“旋转 精神 拍 中 中 一 上 
十 5AD6ori0” 


十 :Bor 汪 0 用 起 思 >“SUPER 


关 符 半 洲 确 庆 6” 





连续 技 

1. 近 C (2HIT)> “机 枪 拳 一 ~ | AN 一 +A/LO2” 或 
“冠军 之 拳 ” 近 敌 | AN 一 | 人 一 +A/LO7 

2. 近 6 > “冲刺 拳 一 蓄 一 +A/CO” > “前 视 源 } 
Nm 一 +B7XD72> “冠军 之 源 近 敌 | AN 一 AN 一 +ALO” 

3. 跳 0 >”“ 冲 刺 拳 一 莉 一 +AXO” > “前 视 源 + 


SN 一 +B/D 罗 “ 禁 止 之 认 一 人 NAN+A” > 
3 (CWMAX 发 动 限 定 ) 


“前 视 拳 1 
过 下 鳃 /0 八 久 






1. 跳 [0 (2HIT) > “旋转 里 斯 } 二 一 +B/D” > 
“旋转 里 斯 1) 二 一 +B/D 中 一 十 D” > “乌鸦 咬 一 人 


CQ 
NA 一 +A” 
“旋转 里 斯 
1 愉 一 +BXD 中 一 十 D” > 


2. 跳 0 (2HIT) > “钻石 冰 刃 
3. 跳 0 (错位 ) > 近 C (2HIT)> 
“旋转 里 斯 
“乌鸦 咬 一 1 NO ”>“SUPER CANCEL” > “ 冻 
结 界 一 人 尽 了 二 一 X2+AO” 


日 0D2 人 和 





连续 技 


1. 跳 0 > 近 6 >“ 混 蛋 滚 到 那 边 ! 二 一 入 了 二 一 忆 
+B/D 7” 

2 (版 边 近 02 > 烦 死 隐情 一 +A2> “去 那 
儿 ! Nt+A/[O”> “ 斩 ! 一 NAN+AL” >“SUPER 


CANCEL” > “月 … 
动 限定 ) 

3. 跳 0 》 近 6 》“ 烦 死 暗 ! -+A” >》 “力量 ，， 
受 控制 . . . 鸣 哇 呀 呀 ! 1 一 Nt+ABCD”(CMAX 发 动 限 


im 一 ATeAN+AL” CNAX 发 


定 ) 


自 





连续 技 

1. 跳 0 (错位 ) > 空中 “在 废墟 上 空中 上 +D ” 
> 近 A > 近 D >“ 无 感觉 的 声响 一 +B” > “Nt+B” 
> “0U95 始 动 技 ” 

2 中 0 市 测 近 0 革 靖 BD DR 人 6 


“一 一 +A 或 超 必 杀 技 ” 
3. 近 A > 
始 动 技 ” 


全 让 昌 X[ 忆 > 66 +A]LO” > “<“UC 




















连续 技 
全 百合 折 〈 空 中 一 直 B) > 近 6 > “ 重 鬼 烧 - } 
Nt+0” > “SUPER CANCEL” > “ 八 芍 女 1 AN 1 一 
+A/LO” 
2. 百合 折 (空中 一 十 B) > 近 C >“ 琴 月 阴 
1 一 +B7ZD2” 
必 W， 





















































9 再 合板 下 呈 
“ 八 稚 女 
4. (版 边 ) 近 B > 


一 十 B) > 近 B > “ 梦 弹 +A。 


人 和 这 人 条 0 
一 +A > MAX 发 动 > 
“ 重 鬼 烧 
Esc 第 1 HIT 


近 C 》 交 重 
3 让 HO” 第 
交 重 鬼 烧 一 
“ 八 稚 女 
“ 竺 华 八 稚 中 (AN 一 JS 


葵花 
28H 何 ”> 


1 丈 妥 0 竺 第 澳 查 出 | 中 容 > 
“ 重 葵花 
Nt+o” 第 2 HIT > “SUPER CANCEC 
玉生 于 二 > 
2 汪 AOU 


5 届 风 《 敌 近 时 一 和 \ 上 一 一 +AX[/O) > 近 0 > 


“ 八 锥 女 1 AN 一 NS 汪 z 一 +ALO” 

6. 百 式 鬼 烧 一 人 AN +AXO > “ 八 杂 女 外 AN 一 SN 
一 +AXC” 

7. 百合 折 空 中 一 十 B) > 近 0 ->》 辣 重 黄花 } 


忌 < 全 0 类 区” 234H1T 攻 “本 月 阴 于 全 十 芭 /DIMAX 


发 动 限 定 

8. 跳 A >B > “ 轻 邯 花 | 过 一 十 AX3” 

MATURE 

连续 技 

人 2 让 之 让 ASCX3> 学 
“死亡 之 光 AN 一 NA+ALO” 

2. 近 D > 大计 辣 六 用 性 CDE 

庆生 人 人 的 人 出生 

4. 跳 B > 近 B >“ 强 死亡 之 爪 二 一 +C (CX3)” 或 
各 种 超 必 杀 

551B > 近 B22 “ 强 死 亡 之 下 7 一 0 CCX3) 作 
“大 金属 1 一 一 +BZD ”MAX 发 动 





“ 济 火 一 1 SNrB” > 





连续 技 


2 


2. 近 D > “不 导 赚 取 (接近 时 一 人 上 一 一 ) 2+B/ 
D” 十 B 或 D 

3. 近 A 或 8 >》“ 侧 面 效 击 〈 接 近 时 一 汪 上 AN 一 A or 
0)” >》“ 碍 观 厌 世 者 上 入 一 +A/C” 

4. 近 D > 一 A > “秘书 支出 一 下 入 一 +BZD” 

山崎 龙 二 RYUJI YAMAZAKI1 

连续 技 : 

1. 8 > 1 A>“ 蚁 使 中 段 上 一 +B” 


2.“SM 和 被 SM 一 ~ Nm-+BXD” 空 中 HIT 
COUMTER> 跳 C 或 “GUILLOTINE AN 下 AN 一 十 AC 同时 
按 ” 

3. 近 6 > “制裁 之 已 首 一 上 Nt+AXO2 第 2 HIT 
闪 踢 砂 一 上 SN+D”> “ 踢 砂 一 
“ 蛇 使 中 段 上 二 一 +B”MAX 发 动 限定 
“制裁 之 上 首 一 上 NAN +AXL” 第 2 HIT> 
“ 踢 砂 一 上 Nt+D> “制裁 之 首 一 
| NA+G” > “SUPER CANCEL” > “GUILLOTINE 和 一 和 SS 


一 十 AC 同时 按 ” 


“ 淖 火 和 HRB 
和 六 疼 
4. 近 C > 


布 鲁 玛 莉 BLUE MARY 

连续 技 

全 跳 0 > 近 C 第 1HIT > 一 A 或 二 B >“ 直 削 鞋 
“俱乐部 飞 标 《〈 直 削 中 上 六 一 +BZD 7) 
2 跳 DC 错位) > 近 C 第 站 HIT2 一 A> 直 
“垂直 之 箭 一 上 AN +B/D” > “ 野 玫瑰 
Nm 一 AN 一 +AX” NMAX 发 动 限定 





了 + 区 四 演 ” >》 


削 一 曹 一 +B/D” > 
































3. 跳 D (错位 ) > 近 C 第 1HIT > 一 A>“ 直 
削 一 蕾 ~ +B/D” > “俱乐部 飞 标 直 削 中 1 入 一 +B/D” 

4. 近 0 第 1HIT > 一 A>WMAX 发 动 》 前 冲 C 第 
2HIT > 一 A > (和 名称 不 详 一 1 AN 一 x2+BD) 

5. | B > “真正 反击 | 愉 一 +AXO” > 
真正 反击 中 | 入 一 +A/LCO” 


“旋转 落 





“SUPER CANCEL ” 


,水龙 追击 棍 
> “大 旋风 
2.“ 火 龙 追 击 棍 上 过 一 +B ”或 “水 龙 追 击 棍 | 
“三 节 棍 中 段 打 中 j AN 一 +AZLCG”NMAX 发 动 限 


机 


AN 一 人 一 +ALCO?” 


了 
定 


“ 稚 落 -| < 一 +A/ 


3…“ 强 效 飞 翔 棍 一 上 AN+B/XD” > 





1. 跳 D> 近 0> 一 A》“ 了 喷气 反击 (一 ~ 1 AN 一 十 A or 
C ) ?> 喷气 反击 。 钢 〈 了 喷气 反击 中 四 入 一 十 A_ or 
CSUPER CANCEL ) 各 种 超 必 或 MAX 超 必 杀 技 

2. 跳 DbD> 近 0> 一 B》 升 龙 决斗 (一 人 AN 十 A or 0) 人 
“ 陆 气 反击 ! 6 一 NAN 一 十 A or 0)2>5% 了 喷气 反击 。 
钢 (喷气 反击 中 上 一 +A or 0)”(CWNAX 发 动 限定 ) 


CD) ”> 


3. 1A X 3 > “最 终 冲 击 (1 AN 下 AN 一 +AO)” 
夏 尔 米 SHERWMIE， 
连续 技 











近 C > “SHERWMIE 螺旋 打 ( 近 


“SHERMIE 大 闪 炮 〈 接 


1. 跳 0 (错位 )> 
敌 一 ~ TAN 一 A+A or 0) 人 
近 时 一 NT 一 xx2 十 AL or 0)” 

2. 跳 0 (错位 )> 一 B > “SHERMIE 鞭 乓 
C)”(CWAX 发 动 限 定 ) 


近 C > 


(让 肘 车 +A2 OF 





连续 技 
1 8 > A >- + A >“ 射 杀 舞 者 之 突 刺 〈 一 
0 
2 近 0 一 + A >》“ 连 续 滑 触 (上 AN 一 上 NSN 一 十 A 
0 
3. 跳 D (错位 )” 近 C > ~ + A > “ 射 杀 舞 者 之 


突 刺 (一 以 1 羡 一 十 A or 0)”(2HIT) > (SUPER 
CANCEL )“ 滑 行者 的 踩踏 (| 二 一 上 二 一 十 B or D)” 

4. 跳 D 〈 错 位 )> “ 射 杀 舞 者 之 突 
刺 (一 人 1 一 二 Aor 0)”(2HIT) > (CSUPER CANCEL) 


“滑行 者 的 踩踏 (1 一 上 Z 一 十 B or D)” 


过 A 人 > 人 0 


连续 技 

1. 近 6 > “ 热 板 机 1 AN 一 十 A_ or 0”> “第 二 形 
热 板 机 中 一 +D” > 超 必 和 杀 

2. | A > “ 热 板 机 1 AN 一 十 A or 0 安 刘 4 第 二 形 
雪 板 机 趾 玉 二 +D ”8 >“ 乌鸦 脐 二 司 襄 r 62” > 


“追加 用 5 键 发 乌鸦 咬 后 ~ +B/D” > “空中 瞬 刺 | 
一 十 B or D”MWMAX 发 动 限定 
“ 瞬 刺 


瞬 刺 中 + 二 一 十 B or D” > 


站 BiorD ”人 
“乌鸦 胶 荆 六 二 


3 近 0 >) 一 不 疙 


“ 狭 刺 








A” > “* 链 动 AN- 人 上 一 +A” MAX 发 动 限定 
MAXIMA 
连续 技 
1. 1AX2 > “系统 1.2MAXIMA 抓 | 一 +ALO” 


> “ 双 们 谓 炸 “系统 1. 2MAXIMA 抓 中 1 一 +ALO” > 
“SUPER CANCEL” > “WMAXIWMA 复仇 敌 近 时 (一 以 } 
“一 ) X24+BD” 

2. 跳 0 > “系统 1.2MAXIMA 抓 | 六 一 +A/ 
“双人 倍率 炸 系统 1. 2MAXIMA 抓 中 上 入 一 +ALC” 


> COUNTER WIRE 


近 C > 

人 

3.“M4 型 BAYPER 炮 1， 

“NM9 型 试 作 MAX1MA 导弹 
SB7ZD” 


二 /5 


COUNTER NO》 Mi19 


型 架 桥 台 


4. 跳 CC (错位 ) >》 近 AX2 > “NM9 型 试 作 MAX1IMA 
导弹 人 +f0” > “WM4 型 BAYPER 炮 上 过 一 +A/LO 7 

5. 跳 0 (错位 刀 0> 近 和 区 2 > NA > 玫 系 统 1. 
2MAXIMA 抓 1 一 +AXCO” > “系统 1.2WMAXIMA 抓 ! 
NA+A/CO” > “SUPER CANCEL” > “WMAXIWMA 复仇 
敌 近 时 (一 人 上- 一 )X2+BD” 

微 珊 WH1IP 

连续 技 : 


1. 跳 0 > 近 BX2 >“ 音 速 屠杀 代号 KW 1 一 冯 
六 三 王 帮 or 0” 
“ 鞭 射 一 +AX5” > 


Q -= 生 址 / 品 


2. 近 D > “ 回 飞 射 代号 SC 
-1 
“ 回 飞 射 代号 


DR 近 ' 昌 基 2 党 近 AD 亿 卉 梢 


SC -~ TANm+A/XO” 或 超 必 和 杀 


4. 近 BX2 > TB >“ 回 飞 射 代号 SC 一 “| 六 一 
+A/C” > “SUPER_CANCEL” > “音速 属 杀 代号 KW 
ZNm+ALO"” 

雷光 之 夏 尔 米 

连续 技 


1 跳 [0C (错位 )> 近 6 > 一 ” 八 釜 难 之 蒜 
6 )” 或 “暗黑 雷光 拳 (1 从 一 人 


BO 2 


人 CO 


OF 


“ 暑 黑 雷光 产 (1 一 人 SN 一 十 A 





“暗黑 大 蛇 难 二 4 泛 一 玉 SN 一 十 AAA or 


MUS IOBMROLND DE: 
EN 已 RICO 


册 BHME 打 ，H 和 了 有 平和 





“雷神 之 杖 〈 空 


3. 空中 吹 飞 攻击 (COUNTER )> 
市 引 入 羡 人 BoFY TD 

4.， 地 上 了 歇 飞 攻 击 (COUNTER )> 
SS | AN 一 -本 委 丰 CD 办 ， 


火炎 之 克 里 斯 

连续 技 

1 跳 D (错位 )>” 近 A > 1 C 
屠 镜 之 炎 (| 一 一 +A or 06) ”或 
AN 一 十 A or 0)” 
六 了 胶 四 肢 之 炎 (接近 时 一 ”上 入 一 
“ 摘 月 之 炎 (一 AN+A or 0)”> 


CO) 汉 


C1H1 荷 及 全 A > 
“暗黑 大 蛇 蕉 (1! 


2. 近 拘 舍 伏 
十 Bi ofr ADD2”> 
3 近 6 > A % 摘 月 之 炎 (一 NSN+A or 0) > 


(SUPER CANCEL )“ 上 暗黑 大 蛇 蕉 (| 二 一 六 一 十 
站 


4. 近 0> 一 A %: 咬 四 肢 之 炎 (接近 时 一 ” 1 入 一 


十 B or D)">“ 摘 月 之 炎 (一 人 AN+A or 0)>“ 暗 
黑 大 蛇 获 (1 下 NA-+A or 0)”(CMAX 发 动 限 
定 ) 

干枯 大 地 之 七 柳 社 

连续 技 


1， 近 6 > 一 A 闪 :暗黑 地 狱 极乐 落 〈 一 六 二 从 一 闪 
2 十 AGC 同时 按 )” 或 “ 嘻 替 大 地 〈 接 近 时 一 人 7“ 一 十 
A ooP 09 





人 8 二 
AC 同时 按 )” 


上 A 六 暗黑 地 狱 极 乐 落 〈 一 人 一 X 十 





无 限 道场 








龙 之 印记 
家 有 碌 艳 褒 


文 : 机 神 











~ 后 局 ~ 

族 邦 

把 龙 放出 去 破坏 敌人 后 ， 上 移动 把 龙马 上 收回 ， 也 
能 在 到 达 地 点 时 放 龙 收 金币 。( 这 里 叫做 放 龙 ) 

两 列 大 片 的 金币 掉 下 来 时 ， 将 龙 放 出 ， 让 龙 语 下 一 
列 ， 剩 余 的 由 自 机 拿 取 ， 把 返回 的 龙 取 回 (这 里 叫做 收 
龙 )。 特 别 是 后 面 的 部 分 要 及 早 收回 为 好 。 

有 金币 打出 来 后 ， 向 下 固定 放出 龙 , (连续 地 按 C 键 ) 
来 点 击 获 取 比 较 快 ， 向 下 的 连 射 + 龙 闪 光 连 发 (例如 在 1-1 
沼泽 地 等 等 ) ， 龙 收回 来 时 也 可 以 获取 金币 ,， 这 叫 放 龙 回 
收 法 。 


Boss 

如 果 没 把 Boss 的 第 一 形态 消灭 ， 那 它 的 中 心 会 出 现 
一 些 杂 鱼 ， 及 早 把 它们 消灭 吧 。 

与 龙 分 离 ， 判 定 会 变 小 (合体 时 的 打 坚 方向 长 )。 所 以 
在 Boss 战 中 (特别 是 接近 中 心 处 时 )， 最 好 是 把 龙 分 开 
回避 ， 但 是 分 开 时 自己 的 移动 速度 会 变 慢 所 以 要 注意 两 边 
的 流 弹 。 





~ 沼 泽 地 关 ~~ 
旗 峰 
用 龙 闪光 打 昌 等 杂 鱼 基 
aa 本 上 只 会 出 金币 ， 同 一 条 线 
上 一 次 性 打 比 较 有 效率 。 
1-4 的 大 蝙蝠 会 放 四 连 
弹 ， 紫 蝙蝠 快速 的 双 连 弹 也 
很 难 躲闪 ; 另 一 方面 ,到 1- 
2 就 没 必要 去 攻击 了 ， 把 大 


























晴 虹 全 打 掉 就 可 以 得 到 金币 。 

大 一 点 的 蝙蝠 群 后 左 侧 第 二 轮 出 来 的 小 蝙蝠 会 出 金 
币 ， 在 前 半 关 ,一 直 攻 击 来 抢 金币 ， 用 龙 闪 光 打 周围 的 
杂 鱼 还 要 好 一 些 。 

到 了 后 半 段 ， 在 中 央 出 现 的 中 型 机 不 能 以 一 发 龙 闪 光 
击毁 ， 所 以 最 好 能 事先 存 好 power。 

后 半 段 在 版 边 出 现 的 蝙蝠 会 发 射 向 下 的 连 弹 ， 要 注意 
距离 ， 别 走 得 太 近 。 


Eoss 

第 一 形态 如 果 作 长 期 战 
会 十 分 吃力 ， 因 此 要 速 战 速 
决 ， 不 然 过 后 它 就 会 发 射 长 
方 型 散 弹 。 

1-4 开场 就 不 好 对 付 ， 
要 避 开 自己 这 边 的 慌 线 弹 ， 
再 从 里 面 返回 到 中 央 下 部 就 
安全 了 ， 中 央 的 正 下 方 没有 
子弹 来 ， 所 以 那里 是 一 个 胃 
避 子 弹 的 好 地 方 。 

第 二 形态 到 1-3 前 都 可 以 轻松 地 对 付 ， 避 过 5 轮 的 弹 
后 , 在 中 下 方 等 候 , 接着 就 是 又 一 轮 弹 ( 朝 下 散 开 的 C 型 阐 )， 
向 上 移动 ， 之 后 是 针 式 弹 三 连 发 ， 在 第 一 次 攻击 后 横向 移 
动 ， 第 二 次 稍 斜 地 攻击 后 马上 到 Boss 的 正面 来 个 龙 闪光 来 
KO 它 。 

1-4 时 集中 C 弹 后 向 c 弹 的 末端 插入 空隙 ， 不 要 接近 
针 弹 的 内 侧 ， 应 该 在 它 到 达 时 再 放出 。 

1-1 的 话 在 前 半 能 打 到 17 万 分 














无限 道 场 





~ 海 度 ~ 

族 几 

在 途中 有 些 送 分 的 杂 鱼 ， 然 后 是 大 

半 还 有 最 右边 的 绿 鱼 。 

1-4 处 ， 很 难 从 水 母 处 躲闪 两 次 的 子弹 ， 这 样 就 要 
在 左右 出 弹 的 一 瞬间 逃离 。 开 始 就 要 向 左边 靠 ， 两 次 的 子弹 
都 能 轻松 避 开 。 在 躲闪 时 别 忘 了 把 金币 一 并 拿 走 。 

中 途 三 次 的 金色 中 型 的 鱼 发 弹 很 厉害 ， 用 龙 闪 光一 发 
打倒 两 个 你 就 是 高 手 了 ， 也 可 以 速 攻破 坏 ， 注 意 间隔 时 
间 。 

后 半 段 第 三 轮 右 边 两 架 敌 人 出 来 时 有 时 间 差 ， 追 击 时 
要 注意 躲避 ， 也 可 以 赚 些 分 ， 
向 右 来 个 龙 闪 光 ， 旁 边 也 来 
龙 闪 光 ， 向 右 走 再 向 右 下 再 
向 左 马上 移动 就 能 通过 间隙 
用 龙 内 光 打 下 两 个 。 

画面 两 边 时 常 出 现 的 敌 
人 要 尽量 在 后 半 面 用 速 攻打 
掉 ， 金 色 鱼 打下 后 出 的 都 是 
金币 ， 可 以 全 部 拿 下 ， 要 习 
惯 先 拿 下 金币 哦 。 


量 的 绿色 杂 鱼 ， 








CoOss 
第 一 形态 : 1-4 时 杂 鱼 弹 连 接 不 断想 要 面 对 它 们 合金 
币 非常 困难 ， 在 1-2 时 它 形态 变化 要 用 速 攻 (在 全 方位 的 


长 型 弹 后 )，1- 3 第 二 次 白 弹 后 就 是 针 弹 了 ，1-4 的 第 二 
次 放 3 面 白 弹 ， 不 要 和 杂 鱼 纠 绰 ， 在 其 形态 变化 时 打杂 鱼 
顺道 收 金币 。 

第 二 形态 :左右 两 边 的 子弹 有 5 组 ， 在 中 央 处 作出 大 
幅度 回避 ， 攻 击 过 后 ，1-1 Boss 在 下 面 的 位 置 ，1- 2 到 
1-4 时 ， 利 用 中 央 画 面 的 小 
弹 走 位 ,1- 2 到 1- 4 后 ， [ng 


Boss 两 边 的 长 型 弹 (是 瞄 自 
己 的 所 以 要 诱 弹 ) 要 击毁 ， 
再 面向 Boss。 

之 后 从 Boss 两 边 飞 来 
扇 型 弹 ， 第 一 轮 应 该 向 下 回 


避 ， 第 二 轮 时 《第 一 轮 和 第 
二 轮 ) 再 朝 下 走 位 ， 正 中 打 
开 后 用 龙 内 光 kO 它 


，1-4 时 














打 掉 杂 鱼 就 没 问题 了 
1-1 里 能 襄 到 17 万 分 吧 。 
~ 植 物 关 ~~ 
记忆 
辣 分 就 要 打 前 半 段 在 右 


边 出 现 的 家 伙 。 位 置 是 第 一 
轮 的 最 后 。 拿 币 中 途 打 画面 
最 上 的 部 分 ， 有 些 出 现 的 中 
型 机 要 尽早 用 龙 闪光 在 瞬间 
破坏 它 

中 部 的 两 个 怪物 耐久 力 
很 强 ， 一 发 龙 闪 光 是 打 不 倒 
的 ， 为 得 到 其 大 量 的 金币 要 在 其 出 现时 就 开始 攻击 。 

后 半 关 的 敌人 会 放大 量子 弹 ， 要 优先 干掉 ， 特 别 是 
后 期 除 中 型 机 外 其 他 的 一 出 现 就 消灭 《最 后 癌 敌 人 的 金币 
后 ， 用 放 龙 来 打 )。 


2oss 

第 一 形态 : 1-4 不 是 太 
难 对 付 ， 跟 着 Boss 打 打 鱼 赚 
点 金币 ， 用 放 龙 就 可 以 全 部 
拿 到 手 。 

对 付 Boss 处 出 现 的 胞 
子 群 用 龙 闪 光 ， 在 中 央 一 次 

后 能 再 次 拿 分 。 

打击 1-1 和 1-3 第 二 轮 
的 Boss 放 的 胞 子 群 ， 1-2 和 
1-4 中 ， 破 坏 其 实体 ， 拿 到 金币 后 杂 鱼 就 会 出 来 了 。 

这 时 在 第 二 次 的 多 方位 长 方 弹 开 始 攻击 前 要 接近 
Bosso。 

第 二 形态 : 要 善于 左右 走 位 闪避 ， 第 一 时 间 到 右 
方 ， 随 后 到 左边 躲闪 。 

又 是 撒 了 一 片 小 阐 和 4 面 的 长 方 弹 还 有 左右 对 称 的 小 
阐 ， 早 点 向 Boss 的 正面 位 置 靠 ， 之 后 是 左右 3 方位 的 子弹 。 

向 上 走 位 躲避 ， 要 紧 跟 Boss 正面 ， 乱 发 的 弹 向 下 躲闪 ， 
对 付 后 来 的 3 面 的 紫 圆 弹 可 以 稍微 向 斜 下 移动 ，Boss 打开 
中 间 后 就 来 个 龙 闪 光 ， 龙 放 在 中 心 位 置 所 以 和 中 央 保持 一 条 
线 也 行 。 

1-1 享 它 个 19 万 分 ! 














一 汕 漠 关 人 ~ 

记 力 

1-3 杂 鱼 只 是 放 些 小 弹 ， 放 龙 拿 分 没 问题 。 

对 付 两 台 坚 固 的 大 型 炮 
台 车 要 用 2 次 龙 闪 光 (向 其 
弱点 处 重 击 )， 其 子弹 不 太 
好 躲 内， 要 用 诱 弹 战术 ， 要 
注意 的 是 ， 车 上 的 炮台 发 密 
弹 可 能 会 封 住 你 。 

打 掉 炮台 车 后 有 来 送 分 
的 杂 鱼 ， 右 边 来 的 杂 鱼 是 会 
单独 向 下 冲 的 奇怪 家 伙 ， 用 
固定 的 攻击 比较 好 ,前 半 关 
用 闪光 来 连 发 拿 分 。 




















oss 
第 一 形态 : 开场 就 是 炸弹 阵地 ， 如 果 有 空隙 就 用 龙 
闪光 连 发 拿 金币 ， 炸 弹 攻 击 的 区 域 要 尽早 逃离 ， 正 面 之 外 
的 炸 裂 弹 也 务必 要 小 心 。 
之 后 是 超大 型 炸 台 车 出 
场 ， 按 中 下 一 右 下 一 右上 一 
左下 一 左上 一 中 央 一 中 上 顺 
序 就 可 以 轻松 把 各 点 击破 ， 
。”。 侣 分 就 按 中 下 一 左下 一 左上 
* 右 下 一 右上 一 正中 一 中 上 
顺序 比较 好 ， 中 途 由 炮台 车 
出 现 的 杂 鱼 要 打 两 次 才 打 
掉 ， 可 以 的 话 破 坏 各 点 时 放 
龙 吧 。 
第 二 形态 : 到 1- 3 之 前 都 可 以 轻松 度 过 ，1- 4 也 不 
是 不 行 ， 敌 人 很 和 邦 ， 向 中 心 移动 时 要 同时 避 开 线 弹 和 红 
色 小 阐 ， 熟 练 躲 内 就 没事 。 
之 后 是 躲避 小 弹 和 两 排 人 字 型 的 子弹 ， 又 有 左右 对 称 
的 2 次 小 弹 打 下 来 ， 然 后 是 大 的 子弹 〈 根 据 方位 不 同 而 数 
量 不 同 ) 左右 对 称 而 来 要 向 右边 逃离 ， 过 后 是 左右 小 阐 ， 
向 中 央 逃 离 直 到 中 心 空隙 放 个 龙 闪光 就 行 。 
不 是 熟练 到 这 程度 不 要 随便 抢 分 ， 打 完 杂 鱼 就 跑 ， 
后 来 杂 鱼 的 数量 激增 ，1-1 的 杂 鱼 是 4 方位 出 来 ，3 方 
位 享 800 分 就 好 了 。 
打杂 鱼 拿 分 回 到 中 心 位 后 就 在 那里 待机 一 下 ， 之 后 有 




















红色 小 弹 和 两 侧 的 瞄准 你 的 长 方 弹 打 来 同时 还 有 杂 鱼 ， 向 


右 移动 来 个 龙 闪 光 全 打 了 ， 就 这 样 一 边 走 一 边 拿 分 ， 随 后 
攻击 其 它 杂 鱼 ， 也 有 反方 向 来 的 ， 一 口气 向 左 冲 也 来 个 龙 
闪光 。 


随后 向 画面 左边 避 弹 ， 对 付 左 右 两 边 的 杂 鱼 和 水 母 ， 
为 Boss 战 作 准 备 ， 要 在 1-3 对 付 Boss 作 好 火力 ， 水 母 杂 
鱼 +Boss 用 龙 内 光 就 可 以 拿 下 。 

“要 攻击 上 面 的 向 右 发 阐 的 杂 鱼 (3 方位 出 )， 要 同 
时 回收 金币 ， 好 运气 的 话 可 以 躲 过 反方 向 的 4 个 方位 子 
弹 ， 但 是 会 引发 杂 鱼 的 发 狂 攻 击 ，4 方位 射出 口 处 用 龙 内 
光 ， 避 开 红 色 小 阐 后 回收 金币 ， 上 面 出 现 的 Boss (成 虫 ) 
用 龙 闪 光 破 坏 。 

4 面 都 有 敌人 出 来 攻击 ， 
杂 鱼 ，Boss 动向 是 根据 你 的 
动向 而 改变 的 ， 杂 鱼 会 在 第 
3 方位 放出 子弹 ， 第 3 方位 
破坏 后 还 不 能 打击 到 Boss， 
前 进去 向 第 4 方位 来 个 龙 闪 
光 比 较 好 ， 这 样 就 够 攻击 打 
了 ,在 其 发 狂 攻 击 中 躲避 再 
攻击 再 放 龙 。 

1=-1 的 话 最 低 是 19 万 
分 ，2 0 万 分 是 标准 。 


赁 经 验 尽 量 避 开 





~ 宰 _ 臣 ~ 

旗 几 

利用 出 场 的 无 敌 状态 把 开场 的 4 个 小 型 移动 炮台 用 速 
攻打 破 。 

之 后 因为 不 能 马上 打击 灰色 中 型 地 上 物体 所 以 就 要 在 
连续 的 子弹 中 把 实体 化 的 用 龙 闪 光 打 掉 ， 最 初 的 打 横 一 列 三 
部 要 按照 中 一 左 一 右 的 顺序 
用 龙 闪 光 来 破坏 ， 左 一 右 移 
动 时 避 开 ， 走 到 缴 型 杂 鱼 的 
下 面 ， 把 三 片 金 币 都 回收 。 

后 出 现 的 一 轮 杂 鱼 弹 
要 很 小 心地 用 速 攻破 坏 ， 避 
开 一 轮 杂 鱼 弹 ， 向 左 移动 一 
下 再 返回 ， 一 直 向 右 走 或 者 
放 龙 更 好 。 

回收 第 4 机 体 的 金币 














后 ， 画 面 右边 出 现 2 个 杂 鱼 水 母 用 放 龙 击破 ， 之 后 准备 和 
龙 合体 攻击 。 

到 这 里 会 出 三 次 火力 加 强 的 装备 ， 碰 上 和 杂 鱼 要 小 心地 
到 安全 地 带 去 并 可 能 拿 到 12000 分 (4000 分 x3 )。 

地 上 物体 左右 会 出 现 的 
火 弹 (2 次 共 4 门 ) 要 速 攻 
破坏 ， 首 先 向 右边 炮台 去 拿 
分 ， 同 时 放 龙 闪光 破坏 ， 注 
意 杂 鱼 弹 并 回收 金币 ， 同 样 
方法 到 左边 打炮 人 台 。 

面 对 中 央 突 然 出 现 的 大 
型 地 上 物体 ( 象 个 大 的 圣 
杯 )， 先 走 位 到 右边 ， 等 到 
合体 就 用 龙 闪 光 破 坏 其 左 部 
分 ， 因 为 会 掉 很 多 金币 ， 先 固定 龙 ， 还 要 向 中 央 逃 离 地 
上 物 死 亡 时 发 出 的 尖 型 阐 ， 来 回 走 回收 金币 。 

再 对 付 左右 的 小 型 移动 炮台 ， 先 向 右边 的 来 个 龙 闪 
光 ， 对 付 左右 炮 台 的 轴 也 行 。 

之 后 向 左下 移动 连带 龙 闪 光 攻 击 ， 对 付 左 右 的 火焰 炮 
台 放 龙 ， 这 时 不 要 只 顾 拿 金币 向 右 炮 台 移 动 ， 射 击 火 杂 
鱼 。 

回收 左 火 焰 炮 人 台 人 金币 后 马上 回收 龙 ， 和 龙 合体 后 右边 
的 灰色 中 型 地 上 物体 就 会 实体 化 ， 火 焰 炮 台 放 龙 击 倒 ， 之 
后 的 实体 化 怪物 当然 是 龙 闪 光 ， 两 边 的 金币 能 回收 不 少 。 

然后 是 一 些小 敌人 ， 之 间 的 大 杂 鱼 群 1 发 龙 闪光 来 
打 ， 并 回收 左边 的 一 部 分 金币 。 

最 初出 的 敌人 共 三 个 ， 先 打 左 边 的 一 中 间 的 龙 闪光 一 
到 左边 拿 分 一 打 右 边 的 ， 不 要 跟 它 正面 硬 碰 ， 在 龙 的 右 避 
引 弹 ， 回 收 金币 ,左右 顺序 调换 也 行 。 

1 方位 发 出 2 或 者 3 次 的 2 轮 4 体 攻 击 ， 左 边 两 个 用 
龙 内 光一 右边 两 个 用 直线 攻击 ， 一 左边 的 金币 分 2 列 回 
收 ， 一 右边 的 放 龙 再 回收 。 

以 上 全 部 四 列 的 金币 全 回收 要 躲 开 瞄 自 己 的 子弹 ， 折 
回 时 不 要 语 内 侧 的 金币 为 好 ， 自 己 从 最 左 到 最 右 移 动 过 
去 ， 向 龙 的 左 内 侧线 同 右 内 侧线 移动 就 可 。 

Boss 前 面 的 杂 鱼 在 中 央 用 龙 闪 光 全 部 解决 拿 分 。 


Coss 
第 一 形态 : 龙 的 最 初 攻击 是 固定 的 红色 小 弹 (红色 
小 弹 + 长 方 弹 3 轮 )， 向 中 央 然 后 右边 直线 躲避 。 准 备 好 








两 次 的 龙 内 光 ， 接 下 来 的 攻击 是 左右 对 称 的 长 方 弹 ， 要 舱 
进 中 途中 间 部 分 的 空 档 ， 这 时 向 Boss 面前 移动 过 去 ， 等 
待 。 

随后 面 对 的 两 边 的 C 阐 攻 击 只 要 不 动 就 不 会 中 ， 向 C 
弹 〈 外 侧 广阔 ) 的 中 心 部 移动 。 对 之 后 瞄准 自己 的 长 方 
阐 就 这 样 向 下 移动 躲避 。 

龙 闪 光 这 时 的 破坏 不 算 大 ， 躲 开 一 些 追 踪 阐 后 对 付 两 
个 大 光 阐 用 龙 内 光 ， 再 次 的 放 龙 打 向 Boss 及 杂 鱼 ， 之 后 
过 去 拿 分 。 

第 二 形态 : 开始 向 上 走 到 中 段 附近 (Boss 立刻 向 
下 ) 躲避 C 型 针 式 弹 的 连 发 攻击 ， 快 速 躲 闪 突 然 来 的 C 弹 
阐 口 。 如 果 要 速 攻 来 打 ， 在 这 动作 其 间 按 A 或 者 上 键 连 射 
并 用 龙 内 光 (2 到 3 发 ) 来 进攻 ， 被 子弹 跟踪 就 尽量 远 
离 。 

总 的 来 说 ， 开 始 时 到 
Boss 右 下 等 待 ，C 弹 来 到 后 
以 左 一 右 一 左 一 右 顺 序 走 
位 ， 但 到 最 后 就 要 右 就 要 按 
情况 向 右上 移 ， 就 是 和 的 
对 角 侧 面 来 移动 。 

随后 有 追踪 的 圆 弹 ， 
马上 向 下 移动 避 开 ， 注 意 之 
后 的 针 弹 (间隙 分 开 )， 向 
左上 方向 移动 。 

Boss 在 右边 过 来 ， 随 后 是 很 阔 的 激光 要 向 左 躲 避 ， 
然后 是 2 ，3 个 杂 鱼 出 来 用 龙 内 光 KO 它们 后 固定 龙 来 回 
收 ， 对 Boss 尽量 不 要 用 龙 内 光 。 

Boss 又 发 出 左右 对 称 长 方 弹 + 追踪 阐 ， 立 即 向 右 回 
避 ， 发 散射 击 右边 出 来 的 杂 鱼 。 

之 后 Boss 放出 的 弹 到 了 你 附近 会 停 下 来 ， 小 心 小 弹 
并 到 右上 方向 右 方 闪避 ， 右 下 移动 软 闪 ， 前 边 所 说 的 移动 
在 间隙 下 很 容易 做 到 。 

随后 是 Boss 的 第 二 束 激光 攻击 ， 之 前 要 在 右边 活动 
把 Boss 诱导 到 右边 ， 躲 内 到 左边 时 把 左边 出 现 的 2，3 个 
杂 鱼 干掉 享 分 ， 随 后 的 左右 对 称 长 方 阐 和 追逐 弹 也 以 同样 
方式 躲闪 。 

随后 要 在 Boss 反 转 时 在 它 正 面 等 待 ， 击 破 反 转 时 的 
横 弹 后 ， 向 下 的 子弹 又 打 过 来 ， 撞 上 向 下 的 子弹 只 有 出 龙 
闪光 来 打 ， 尽 早 攻 击 ， 以 上 说 的 动作 经 过 后 ， 又 有 1，2 
个 杂 鱼 出 来 ， 再 度 龙 闪光 打 下 语 金 币 。 
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磁 上 轻松 的 时 候 要 2 发 龙 闪 光 避 开 C 弹 ， 在 激光 来 之 
前 到 达 左 下 处 再 用 1，2 发 就 可 以 打 掉 。 
按照 以 上 方法 也 可 以 享 个 26 万 分 。 


全 议 场 ~ 

砍 几 

开始 除了 拿 分 就 是 攻击 了 。 

对 付 大 量 的 绿 杂 鱼 要 大 幅 横向 移动 ， 只 要 和 画面 保持 
直线 就 可 以 轻松 躲 开 ， 切 记 ! 

开始 时 绿 杂 鱼 左 右 移动 以 普通 攻击 打击 ， 右 边 的 两 个 
用 龙 闪光 为 好 ， 左 右 2 架 敌 机 出 现 也 放 龙 速 攻打 掉 ， 从 右 
到 左 移动 发 弹 打 下 出 现 的 敌人 ， 移 动 要 到 位 ， 左 边 第 二 架 
要 用 龙 闪 来 一 次 光 重 击 ， 就 这 样 放 龙 出 去 再 回收 金币 ， 收 
完 后 马上 收 龙 。 

绿 鱼 又 出 现 了 ， 同 样 
方法 由 左 到 右 过 度 并 发 弹 攻 
击 ， 到 达 右 边 后 就 有 左右 各 
2 架 敌 机 出 现 ， 先 直线 攻击 
右边 的 再 去 放 龙 来 打 。 

之 后 马上 向 左 移动 ， 
一 样 直 线 攻 击 全 打 掉 ， 收 龙 

后 马上 拿 分 哦 ， 之 后 的 杂 鱼 
走 到 右边 去 打 掉 就 行 。 

上 面 的 三 行 金 币 可 以 全 
部 拿 下 ， 打 掉 左 边 的 2 架 敌 机 后 ， 靠 右 回收 金币 ， 中 央 
的 〈 也 就 是 右边 的 两 行 ) 在 最 下 边 来 收 ， 这 时 可 以 放 龙 ， 
一 条 线 地 收 金 币 ， 再 到 左边 全 部 回收 ， 但 大 幅 移 动 会 引起 
杂 鱼 乱 窜 ， 很 难 躲 闪 。 

中 Boss 1 较 容 易 对 付 ， 下 部 的 回转 骨头 用 龙 内 光 连 发 
( 放 龙 要 尽量 保持 直线 ) 来 打击 其 本 体 ， 放 完 红色 小 弹 + 
长 方 弹 4 组 后 会 有 其 他 的 子弹 打下 来 ， 在 弹 群 中 央 躲 避 并 
展开 攻击 (利用 空 档 ) 近战 放 龙 闪光 ， 剩 下 来 它 的 机 
体 用 1 发 龙头 光 可 以 KO 了 。 

随后 把 下 来 的 杂 鱼 打 掉 就 是 ， 从 右上 方向 左 移动 并 射 
击 ， 杂 鱼 来 时 就 放 龙 吧 。 

面 对 10 架 5 个 方向 来 的 敌 机 ， 要 尽量 向 上 走 位 ， 一 
出 现 就 放 龙 打下 一 片 ， 右 边 的 话 按 左 一 右 一 左 走 位 ， 也 要 
快 点 收 龙 ， 对 付 右 边 最 后 排 的 两 架 放 龙 ， 龙 放 到 左边 固 
定 ， 跑 去 右边 拿 金币 ， 之 后 让 固定 的 龙 在 那里 就 可 以 轻易 
地 躲避 子弹 了 。 





对 付 中 Boss 2 要 把 红色 
和 绿色 的 宝石 分 开 速 攻打 
掉 ， 有 小 量 的 子弹 打下 来 秽 
到 左下 去 ， 红 宝石 实体 化 后 
用 龙 内 光 2 发 击破 ， 之 后 会 
有 大 量 金币 。 

红宝石 打破 后 放 龙 来 打 
绿 宝石 ， 在 她 蜂 的 火 蜂 第 4 
形态 弹 群 中 有 很 大 空隙 ， 随 
便 跑 位 吧 ， 接 近 后 1 发 龙 内 光 打 掉 。 

后 对 付 的 敌人 中 ， 有 座 骑 的 先 打 掉 ， 第 1 架 在 右 ， 

第 2 架 在 左 ， 都 用 龙 闪光 ， 去 右边 把 第 1 架 ，2 架 都 打 掉 
后 固定 龙 去 收 金币 ， 自 机 就 尽量 在 下 面 补 漏 ， 左 右 移动 后 
杂 鱼 都 被 干掉 了 ， 来 到 中 央 把 龙 接 回 来 。 

然后 中 央 一 出 就 是 第 3，4 架 有 座 骑 的 敌 机 1 发 龙 内 光 
打下 ， 随 后 第 5 ，6 架 出 来 就 逐 架 打下 ， 先 用 龙 内 光 打 下 
右边 第 5 架 ， 左 下 移动 放 龙 把 第 3 ，4 架 的 金币 回收 ， 第 
6 架 龙 闪光 打 掉 ， 攻 击 前 方 的 杂 鱼 ， 因 为 就 要 对 付 Boss 
了 ， 要 先 存 起 Power ， 自 机 固定 在 第 5 架 拿 金 币 ， 放 龙 
到 第 6 架 那 去 拿 。 

Boss 之 前 的 左上 方 二 左下 方 一 右 出 来 的 杂 鱼 很 容易 打 
下 ,空余 时 间 多 拿 金币 。 





oss 

要 对 付 其 追踪 弹 是 件 很 
痛苦 的 事情 ， 要 打 Boss 的 要 
存 2 次 龙 闪光 。 

第 一 形态 : 多 层 扇 弹 
要 在 画面 最 下 方才 够 位 内 
避 ， 如 小 弹 打 下 来 时 逃跑 不 
及 就 用 爆 弹 + 2 发 龙 闪 光 来 
打 ， 放 完 爆 弹 记得 要 走 去 最 
下 边 5 

开始 就 要 在 中 央 用 龙 闪 光 攻 击 还 要 避 开 扇形 弹 ， 要 注 
意 这 很 冒险 ， 随 后 放 龙 出 去 猛烈 攻击 ;， 走 脱 攻 击 时 按 住 A 
键 。 

多 重 扇 弹 4 次 ，2 次 ，1 次 的 顺序 打 来 ， 其间 有 杂 

， 对 小 弹 就 要 向 大 的 空间 移动 ， 红 色 小 弹 避 开 后 在 一 边 
等 待 ， 等 多 重 扁 弹 打 来 后 才 移 动 避 开 ， 再 打下 来 又 返回 原 
位 ， 如 此 类 推 。 














攻击 完毕 后 有 高 速 的 长 方 弹 打下 + 4 轮 扁 弹 混合 的 攻 
击 ， 避 开 长 方 弹 容易 但 会 接近 扇 弹 ， 所 以 还 是 小 心 扇 弹 
好 ， 一 端 到 另 一 端 移动 来 回 ， 过 程 中 一 直 按 A 和 (C 键 。 

再 来 就 是 发 狂 的 长 方 弹 散 发 攻击 ， 一 瞬间 的 空 档 用 龙 
内 光 ， 也 可 以 追 上 去 走 位 避 长 方 弹 ， 但 非常 困难 。 

第 二 形态 : 也 有 多 重 扇 弹 ， 而 且 还 有 双 激 光 连 发 ， 
但 比 第 一 形态 要 轻松 ， 可 以 先 避 开 追 踪 弹 再 存 Power 。 

先 到 Boss 正 下 面 待机 ，4 轮 扁 弹 打 来 就 向 左 稍 移 ， 之 
后 的 再 度 4 轮 扁 弹 也 一 样 左 
移 。 

之 后 走 到 Boss 左边 躲 
开 双 激光 攻击 ， 其 间 在 左边 
放 龙 享 分 。 

之 后 是 2 轮 扁 小 弹 x2 向 
左 打 过 来 ， 在 Boss 下 面 横 向 
移动 ， 随 后 的 全 屏 扇 弹 要 到 
右 下 方 去 避 。 之 后 的 4 轮 扇 
阐 也 一 样 。 

其 后 Boss 会 由 左 到 右 放 双 激光 ， 在 右边 等 它 ， 在 左 
上 放 龙 ， 再 来 龙 闪 光合 分 。 

又 来 了 2 列 扇 弹 ， 这 次 是 向 右 打 的 ， 随 后 的 全 屏 扇 
阐 去 左边 躲闪 吧 。 

这 次 Boss 来 到 中 央 位 置 ， 左 右 对 称 的 长 方 弹 撒 下 
来 ， 在 画面 正 下 方 稍 靠 点 左 位 置 避 开 它 ， 再 避 开 中 央 的 弹 
群 ， 移 到 左边 准备 攻击 。 

还 是 2 列 扇 弹 ， 向 左 打 的 ， 自 机 朝 右 下 方向 移动 ， 
“ 放 龙 到 杂 鱼 群 并 射击 它们 ， 在 右边 合体 后 就 可 以 打 完 ， 随 
后 要 避 开 红色 小 弹 。 

高 速 白 弹 撒 下 来 ， 到 画面 右 下 再 尽量 靠 中 间 ， 白 弹 
有 很 大 空间 可 以 躲 ， 如 果实 在 走 不 开 就 放 个 炸弹 ， 还 要 注 
意 是 第 一 形态 后 的 杂 鱼 弹 是 很 高 速 的 。 

追踪 长 方 阐 一 口气 跑 从 左 移 走 到 正面 就 行 。 

以 上 方法 拿 个 17 万 分 不 是 问题 。 
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~ 最 终 8B0SS~ 
砍 历 
先 要 射击 正 上 方 的 敌人 ， 空 闲 时 间 可 以 来 个 龙 闪光 把 
各 敌人 快速 破坏 。 
开场 是 红色 的 敌人 在 中 央 ， 右 ， 中 央 ， 左 出 现 ， 按 它 
们 出 场 顺序 用 放 龙 打 ， 最 后 出 的 中 ， 左 的 2 架 比较 坚固 ， 可 





以 的 话 用 1 发 龙 闪光 打 掉 ， 之 后 左右 都 出 现 红色 敌人 ， 马 
上 放 龙 吧 ， 同 一 位 置 固 定 后 往 左 边 去 把 打 掉 的 敌 大 的 金币 
拿 下 ， 龙 固定 时 左右 打 敌 人 ， 特 别 是 右 中 左 出 现 的 红色 敌 
人 ,第 1 轮 对 付 他 们 就 用 龙 闪 光 。 

然后 把 绿 杂 鱼 左 右 左 移动 出 来 的 一 并 打 掉 ， 左 边 出 来 
的 敌 机 用 龙 闪光 后 待机 。 

不 要 和 岩 型 敌人 的 十 字 
激光 同 线 ， 当 然 见 到 空隙 就 
尽量 用 龙 闪 光 打 掉 先 ， 正 中 
的 位 置 安全 ， 它 们 攻击 的 顺 
序 第 1 次 右 ， 第 2 轮 右 ， 中 ， 
左 这 样 ， 第 3 次 是 全 方向 。 

面 对 这 样 的 岩 敌人 当然 
是 用 龙 闪光 了 ， 首 先 打 下 左 
边 的 两 架 ， 再 放 龙 收 金币 ， 人 
右边 用 龙 闪 光 破 坏 ， 绿 杂 鱼 出 现 就 射击 可 以 了 ， 收 完 右边 
的 金币 后 到 左边 打 。 

右上 的 岩 用 1 发 龙 闪 光 破 坏 ， 立 刻 就 放 龙 ， 再 走 到 右边 
打 ， 顺 道 拿 分 ， 收 龙 后 要 马上 逃离 ， 最 后 是 6 个 都 打 掉 。 

中 Boss1( 蜂 ) 的 子 蜂 带 着 3 个 杂 鱼 出 现 ， 不 要 和 小 蜂 
的 移动 同 线 它们 会 放 激光 ， 尽 量 向 少 弹 位 置 走 ， 左 边 来 2 发 
龙 闪 光 再 放 龙 马上 离开 ， 速 攻 其 他 敌人 ， 推 荐 放 个 炸弹 加 龙 
闪光 把 敌人 全 打 掉 。 

中 Boss2 ( 占 全 画面 的 家 伙 ) 连 射出 长 方 弹 还 有 1/3 画 
面 的 激光 ， 因 为 激光 占 位 大 ， 在 其 未 放出 就 要 逃 跑 ， 基 本 上 
在 画面 中 段 放 龙 再 自 机 走 位 ， 避 免 和 激光 太 接 近 ， 打 掉 后 会 
掉 下 两 个 火力 加 强 ， 都 享 下 吧 。 

中 Boss2 打 完 后 画面 左右 都 有 敌人 ， 放 龙 攻击 自己 就 
走 到 两 边 ， 中 途 有 杂 鱼 过 来 要 尽量 用 自 机 打 掉 它们 ， 之 后 还 
是 两 边 的 敌人 ， 放 龙 不 要 动 。 

用 龙 闪 光 打 掉 的 Boss2 后 的 金币 都 回收 起 ， 自 机 在 中 
央 一 边 射击 一 边 拿 分 ， 逃 离 画 面 中 央 的 敌人 会 丢 下 分 ， 放 龙 
去 拿 并 把 自 机 控制 到 最 大 移动 范围 才 返回 收 龙 。 








Eoss 

有 3 种 形态 ， 但 耐久 力 一 般 ， 优 先 用 炸弹 和 龙 闪 光 连 
发 速 攻 。 

第 一 形态 : 射出 第 1 个 龙 闪 光 后 就 马上 向 下 移动 ， 避 开 
高 速 的 4 连 阐 ， 还 有 w 型 的 长 方 阐 ， 保 持 在 Boss 下 面 攻 击 。 

向 左 稍 移 ( 也 可 向 右 ) 一 避 弹 一 逐步 向 右 一 点 一 再 冲 








前 ， 理论 上 W 弹 散 开 后 容易 躲 。 

高 速 4 连 弹 的 规律 是 1 组 6 次 ，2 组 10 次 ，3 个 方向 打 
来 ， 要 向 下 的 自 机 体 来 逃 开 。 

2 组 的 高 速 长 方 弹 不 动 就 不 会 中 ， 这 时 画面 右 侧 有 炸 
弹 拿 ， 跑 开 攻 击 ， 躲 过 红色 小 阐 ， 尽 量 不 要 用 龙 内 光 。 

之 后 出 现 2 个 大 的 绿 宝石 ， 全 方向 发 射 2 次 子弹 ， 但 
都 是 很 缓慢 而 来 所 以 不 要 
慌 ， 这 时 还 有 炸弹 和 2 发 龙 
闪光 ， 一 直 躲 开 就 看 到 它 形 
态 变化 了 。 

第 二 形态 : 也 是 攻击 1 
发 龙 闪光 后 马上 向 画面 下 移 
动 ， 龙 固定 后 放出 攻击 ， 这 
时 高 速 长 方 弹 飞 来 要 小 心 秽 
天 

之 后 Boss 的 两 边 放 出 
每 处 2 个 共 4 个 环 弹 ， 这 时 对 它 的 本 体 攻 击 2 ，3 发 龙 闪 
光 ， 左 边 的 攻击 后 移 到 右上 方 ， 再 在 下 次 攻击 中 就 可 以 见 
到 它 的 第 3 形态 ， 右 边 发 射 的 弹 慢 ， 在 右边 生 比 较 轻 松 。 

随后 是 超级 投弹 攻击 ， 来 个 炸弹 + 龙 闪光 。 

第 三 形态 : 在 Boss 正面 攻击 比 打 两 边 有 效 ， 补 1 发 龙 
闪光 ， 再 向 左边 走 位 待机 。 

以 上 如 果 做 不 到 就 要 炸弹 + 龙 闪 光 补救 ， 环 弹 两 边 都 
打 掉 的 话 ， 放 完 第 2 发 龙 闪光 就 在 画面 右上 待机 ，Boss 会 
发 针 刺 弹 (上 下 2 组 ) 和 圆 追 踪 阐 ， 尽 量 向 一 边 离开 ， 避 开 
白 弹 向 Boss 正面 移动 ， 避 开 最 后 的 白 弹 (2 方向 x2 ) 就 安 
全 扫 号 

受到 再 次 相同 的 攻击 (和 刚才 位 置 相 反 )， 小 心 红 
色 小 弹 ，Boss 右 移动 时 用 2 发 龙 闪 光 打 就 ko 它 了 。 

如 果 还 没 打 掉 的 话 第 2 次 针 刺 弹 要 提前 避 开 再 度 龙 闪 
光 ，Boss 向 左下 移动 就 放 龙 自 机 诱 弹 ， 当 龙 回 收 时 就 可 以 





打倒 了 。 
完结 时 是 80 万 分 ， 一 周 能 超越 145 万 分 吗 ?9 
2 局 司 M 侈 
怪 局 ~ 
砍 几 


攻击 变 得 更 加 激烈 ， 打 掉 空 中 的 敌人 后 会 形成 追踪 的 
四 角形 弹 ， 敌 人 的 火力 和 1- 4 相当 ， 但 杂 鱼 还 是 一 样 。 
直线 攻击 放 龙 ， 固 定 在 横向 攻击 ， 收 回 攻 击 ， 重 要 


的 多 向 攻击 是 重点 。 


Css 

龙 之 追踪 弹 呈 日 月 形状 地 打 过 来 ， 这 时 要 放 龙 才 可 以 
确保 安全 。 

好 象 一 周 目 那样 存 Power 攻击 ， 杂 鱼 的 地 狱 式 攻击 很 
难 躲 ， 必 须 掌握 它们 的 子弹 动向 。 

-中途 来 说 为 对 付 杂 鱼 只 能 在 等 其 出 现 后 躲闪 。 


~ 沼 泽 地 关 人 ~ 

袁 丰 

出 场 的 晶 和 杂 鱼 数量 的 确 增 加 了 不 少 ， 之 后 有 大 蝙蝠 
出 场 ， 由 左 至 右 的 第 1 只 第 2 只 同 线 固 定 出 现 ， 自 机 尽量 
向 右 移动 。 

随后 是 大 蝙蝠 连续 出 现 的 地 带 ， 之 后 第 一 轮 紫 蝙蝠 出 
现 ，1 组 白 弹 打 过 来 ， 向 下 一 左 方向 移动 ， 左 侧 敌人 尽量 先 
射 掉 ， 这 样 就 可 以 轻松 躲 开 其 他 子弹 。 

避 开 最 初 的 紫 蝙蝠 的 1 组 白 弹 ， 把 龙 收 回来 ， 不 要 
射击 ， 小 心 移动 到 左上 并 小 心 红 色 小 弹 ， 随 后 送 分 的 紫 蝙 
蝠 出 现 ， 用 龙 闪光 吧 ， 自 机 马上 向 下 ， 把 龙 固定 后 连续 
的 攻击 。 

紫 蝙蝠 分 开 3 次 的 白 弹 攻击 ， 要 躲 开 它们 找到 空隙 ， 
先 在 画面 下 僵 左 一 右 一 左 一 右 移动 ， 拿 分 后 放 龙 固定 好 。 

随后 出 现 3 只 蝙蝠 ， 自 机 向 右 下 接近 ， 龙 在 中 段 ， 
下 ,， 左 和 中 央 的 大 蝙蝠 同 线 来 射击 ， 在 大 蝙蝠 出 现 瞬间 溜 
到 中 央 开 火 。 

对 出 现 的 大 型 晴 晓 用 龙 
闪光 打 左 侧 的 翅膀 ， 马 上 向 
右 下 方向 走 位 逃避 5+4 方位 
的 攻击 ， 立 即 放 龙 。 

对 付 第 2 个 大 型 晴 昨 也 
用 龙 闪光 ， 速 攻 其 不 然 就 营 
上 2+2+3 方位 的 高 速 白 弹 ， 
当然 躲 开 到 另 一 边 也 可 以 。 

随后 的 蝇 和 杂 鱼 适当 的 
攻击 就 行 ， 但 数量 倍增 ， 之 后 中 型 机 从 左 中 右 出 现 ， 见 
到 第 1 架 就 要 放 龙 并 走 到 左边 。 

对 付 它 们 和 1 周 目 一 样 用 全 龙 闪 光 攻 击 ， 先 前 2 架 会 
以 v 字 型 弹 攻 击 ， 所 以 破坏 后 要 马上 横向 移动 逃离 ,第 3 
架 向 下 躲闪 ， 而 且 人 了 他 和 1- 4 时 同样 坚固 所 以 之 前 要 存 若 干 















































龙 内 光 打 掉 。 

之 后 出 现 大 量 蓝 蝙蝠 ， 
停 下 后 要 舱 开 高 速 白 弹 不 容 
易 ， 先 对 画面 中 央 的 蓝 蝙蝠 
用 龙 内 光 ， 打 完 后 小 幅度 移 
动 ， 就 这 样 放 龙 去 待机 ， 然 
后 向 中 央 交 叉 的 位 置 走 ， 再 
来 个 龙 闪 光 放 龙 到 中 间 固 
定 ， 自 机 就 避 开 杂 鱼 弹 ， 到 
中 右 位 置 。 

又 出 现 了 2 架 中 型 机 ， 分 开 后 会 火焰 攻击 ， 因 为 火 
焰 的 位 置 较 多 空隙 ， 龙 放 得 好 就 避 得 到 ， 如 果 打 不 掉 剩 下 
一 个 中 型 机 它 的 高 速 白 弹 难 软 只 有 来 炸弹 了 。 

以 上 攻击 自 机 由 右 一 中 央 一 左 移动 并 小 心 蝙蝠 的 直行 
弹 ， 剩 下 的 蓝 蝙蝠 轻松 ko ， 直 行 弹 到 达 中 央 交 叉 口 时 用 
龙 内 光 破 坏 。 

按 以 上 走 位 轻易 就 过 关 。 


Copss 
各 形态 都 不 好 对 付 ， 最 好 用 1 炸弹 + 龙 闪 光 连 发 来 
打 ， 以 下 是 没有 这 条 件 的 打 法 。 
第 一 形态 : 因为 没有 炸弹 速 攻 很 难 打 掉 ， 最 好 是 等 
它 不 动 时 射击 ， 给 它 出 场 时 的 身体 右 部 2 发 龙 闪 光 ， 放 龙 
到 上 部 固定 后 逃离 ， 随 后 就 按 住 射击 键 吧 。 
2 组 的 扇形 白 弹 还 有 各 种 红色 弹 ， 对 付 画 面 中 央 的 白 
弹 可 以 接近 红 弹 来 避 开 。 
放 炸 弹 时 Boss 的 身体 等 于 中 了 2 次 龙 闪 光 ， 身 体 中 
央 向 右边 移 去 ， 第 二 次 龙 闪 光 后 自 机 要 向 最 右 下 移动 。 
之 后 的 针 弹 ， 追 踪 弹 和 中 型 弹 打 来 快速 逃离 ， 在 攻 
击 前 后 放 龙 。 
第 二 形态 : 在 Boss 发 
oo 动 攻击 前 在 画面 最 上 部 放 龙 
固定 ， 最 初 的 攻击 是 红色 针 
弹 和 追踪 弹 ， 追 踪 弹 和 龙 的 
位 置 没 关系 ;红色 针 弹 以 中 
央 一 左 一 中 央 一 右 来 避 开 ， 
中 途 在 左 侧 横 移 避 开 针 弹 ， 
ss 放 龙 时 判定 要 小 ， 这 样 就 不 
有 会 中 弹 。 
撒 下 的 红 弹 和 小 弹 从 右 










































































到 左 快 速 移动 避 开 ， 杂 鱼 出 来 时 不 要 乱 动 ， 攻 击 完 后 就 放 
龙 ， 到 画面 的 左下 附近 待机 。 

随后 Boss 是 章 下 的 白 弹 连 射 ，3+2+2 方位 长 方 弹 以 
及 3 连 炸 裂 弹 左 “, 右 “ 左 3 组 ， 长 方 弹 可 以 打 掉 ， 但 炸 列 
弹 要 有 限 打下 ， 没 有 power 是 难以 射 爆炸 裂 阐 ， 所 以 要 
以 龙 闪光 打 掉 它 ， 然 后 当然 是 拿 分 啦 。 

延续 1 周 目的 第 2 形态 是 4 组 白 散 弹 ， 象 1 周 目 那样 
躲闪 它们 就 行 了 ， 杂 鱼 弹 打 来 时 不 要 太 大 动作 移动 。 

之 后 是 再 1 组 白 散 弹 和 型 阐 和 全 方向 的 3 组 针 形 弹 ， 
按 1-4 相同 的 空隙 躲 开 ， 在 1 组 针 弹 的 后 面 反击 就 可 以 打 
倒 了 。 


砍 匈 

开始 时 ， 边 打 边 走 ， 
象 平常 一 样 ， 杂 鱼 一 出 现 就 
要 龙 闪 光 ， 把 龙 放 到 右边 的 
中 段位 置 ， 自 机 返回 左边 ， 
就 可 以 把 左右 的 杂 鱼 打 掉 ， 
之 后 自 机 走 到 中 下 附近 。 

右边 的 炮台 一 震动 就 发 
动 攻 击 ， 在 出 现 的 一 瞬间 放 
龙 打 掉 ， 然 后 马上 收回 来 ， 
还 要 避 开 地 上 炮台 的 长 方 弹 。 

如 果 出 场 时 不 能 象 1 周 目 那 样 就 用 龙 内 光 打炮 台 ， 对 
付 杂 鱼 也 不 要 射击 。 

接 下 来 是 金色 鱼 现 身 ， 从 左边 攻击 它们 ， 并 接近 用 龙 
闪光 打 掉 ， 前 面 的 杂 鱼 就 普通 攻击 打下 ， 其 它 弹 向 右 避 开 就 
行 。 

剩 下 的 杂 鱼 在 中 央 用 速 攻 打 掉 ， 然 后 就 到 刚才 金色 鱼 
的 位 置 收 金币 ， 接 下 来 的 行动 是 向 右 靠 ， 把 出 现 的 金色 鱼 用 
龙 内 光 打 掉 ， 子 弹 向 右面 躲 内 ， 右 边 的 金币 收 好 够 一 次 龙 闪 
光 ， 自 机 向 左 移动 ， 左 边 的 金币 用 放 龙 来 收 和 1 周 目 相 同 。 

再 对 付 左 边 的 地 面 炮台 ， 这 也 用 龙 闪光 破坏 掉 ， 固 定 
的 龙 可 以 照 收 金币 。 

以 下 是 乌贼 和 绿 杂 鱼 出 现 的 地 点 ， 放 龙 打 绿 杂 鱼 ， 尽 
量 全 部 打 掉 ， 按 左下 一 右 中 一 左下 一 右 中 来 避 弹 ， 如 果实 在 
是 难以 逃脱 就 放 个 炸弹 ， 放 了 昨 阐 记得 马上 享 分 ， 随 后 就 能 
放 龙 闪光 轻松 度 过 

大 怪物 出 现 后 用 龙 闪 光 打 比较 理想 ， 如 果 它 出 得 慢 就 











会 在 正 下 面 发 2 排 白 弹 ，1 排 击 退 后 避 到 中 央 ， 随 后 的 用 
龙 闪 光 破 坏 ， 也 可 以 放 龙 分 身 ， 要 注意 全 方向 的 子弹 。 

将 左右 出 来 的 6 个 敌人 打 掉 后 ， 对 左边 的 炮台 放 龙 即 
可 将 其 破坏 。 

之 后 还 是 绿 鱼 ， 左 一 右 一 左 的 顺序 打 掉 ， 对 付 剩 下 
的 绿 鱼 群 就 走 到 右边 中 段 ， 右 一 左 移动 ， 在 右 时 放 龙 ， 
活用 自 机 体 诱 弹射 击 就 轻松 打 掉 。 

又 是 2 个 金色 鱼 在 右边 出 现 ， 龙 闪光 同时 打 掉 ， 马 
上 向 右 跑 ， 避 开 子 弹 ， 右 面 的 地 上 炮台 也 用 龙 内 光 打 下 ， 
这 次 是 1 个 金色 鱼 ， 马 上 向 左 移动 打下 ， 随 后 是 艰苦 的 战 
斗 , 存 些 Power 吧 。 

见 到 了 左 2 条 右 2 条 的 金色 鱼 + 左右 一 些小 敌人 ， 杂 
鱼 在 左右 每 3 条 的 出 现 ， 把 右边 的 打下 再 处 理 左 边 的 ， 先 
打 单 独 出 现 的 ， 实 在 处 理 不 过 来 就 来 个 龙 内 光 ， 之 后 就 可 
以 打下 右边 的 金色 鱼 了 ， 对 右边 小 敌人 的 子弹 要 注意 右 下 
一 左下 的 快速 移动 过 去 ， 金 色 鱼 的 白 阐 打 来 不 要 快速 走 
开 ， 实 在 不 行 扔 炸弹 ， 随 后 就 去 拿 金色 鱼 留 下 的 金币 。 

金色 鱼 的 白 弹 避 开 第 1 波 后 要 到 中 下 位 置 来 避 开 第 二 
波 ， 赶 不 及 就 来 个 龙 闪光 ， 也 可 以 避 完 第 1 波 向 左边 去 诱 
弹 ， 但 还 是 放 龙 闪光 好 。 


Coss 

其 各 形态 都 是 可 以 用 4 
发 龙 闪光 打 掉 ， 如 果 放 出 了 
炸弹 还 可 以 利用 无 敌 时 间 去 
速 攻打 下 。 

第 一 形态 : 先 到 右前 
放 龙 固定 ， 自 机 在 左下 身 
十 

Boss 会 放 红 色 小 阐 和 4 
组 4 连 扁 弹 ， 先 把 左边 出 现 
的 杂 鱼 全 部 打 掉 再 一 口气 向 中 下 移动 ， 主 要 避 开 Boss 的 子 
弹 ， 每 避 开 2 组 子弹 再 移动 ， 右 边 的 杂 鱼 也 打下 ， 不 要 
在 它们 的 子弹 中 穿插 。 

随后 的 红色 长 方 弹 要 和 1 周 目 一 样 在 中 下 慢 慢 右 移 来 
避 开 ， 然 后 到 Boss 附近 放 2 次 龙 闪光 再 逃 开 。 

在 其 变化 到 第 二 形态 前 把 所 有 和 杂 鱼 速 攻 干掉 。 

第 二 形态 : 先 不 要 进行 攻击 ， 开 场 的 攻击 要 尽快 避 
开 ， 放 出 的 龙 要 尽快 合体 。 

和 1-4 一 样 是 左右 的 5 组 追踪 白 弹 ， 到 画面 中 央 附 








近 ， 慢 慢 下 移 来 避 开 ， 白 弹 
(7x2 ) 每 1 组 都 有 大 空间 避 
开 。 横 移 的话 会 引发 Boss 发 
狂 的 攻击 这 时 就 要 用 龙 闪 
站 元 

如 果 给 杂 鱼 围 住 只 有 放 
个 炸弹 再 速 攻 打 掉 。 

”之 后 左右 多 方位 的 直行 
弹 打 过 来 ， 到 右 下 方 不 动 就 
可 以 躲 开 。 之 后 再 向 右上 突 
进 ， 中 途 会 遇 到 Boss 的 小 范围 攻击 ， 尽 量 保持 在 外 侧 。 

之 后 在 画面 下 的 Boss 会 发 动 攻击 ， 画 面 最 上 方 安 
全 ， 之 后 对 Boss 右 部 的 要 害 放 龙 闪 光 连 发 ， 一 气 就 可 以 
打下 ， 如 果 有 些 杂 鱼 出 现 就 先 向 右边 放 龙 打 ， 从 右上 向 左 
上 逃 ， 移 动 到 左 后 再 来 龙 闪光 打 ， 这 时 应 该 打下 Boss 了 。 





~ 植 物 关 人 ~ 

族 几 

开场 的 杂 鱼 和 1 周 目 一 样 左 右 移动 ， 放 龙 打下 ， 但 
和 1 周 目 不 同 的 是 ， 杂 鱼 被 打 掉 后 马上 会 重组 向 相同 方向 
走 ， 再 次 给 它们 攻击 吧 。 

在 最 后 的 杂 鱼 群 是 有 分 拿 的 ， 先 从 左 移动 到 下 面 ， 
放 龙 固定 在 拿 金 币 的 位 置 ， 自 机 到 左边 打下 杂 鱼 。 之 后 到 
右边 收 龙 ,备战 中 型 敌人 。 

一 会 儿 后 中 型 敌人 在 左上 出 现 ， 慢 慢 右 移 来 攻击 ， 
到 左边 去 就 用 龙 闪 光 ， 放 龙 固定 在 敌人 出 现 的 位 置 再 加 上 
射击 ， 逃 离 时 拿 金币 ， 自 机 要 注意 避 开 加 速 十 字 弹 ， 打 
掉 后 向 右 移动 。 

中 型 敌人 攻击 是 白 连 弹 + 长 方 连 弹 2 次 ， 逃 离 到 另外 
一 边 ， 子 弹 还 会 追 你 ， 横 向 
移动 避 开 ， 打 不 掉 敌 人 的 话 
就 先 去 空隙 去 等 待 。 

之 后 右边 剩余 的 杂 鱼 用 
普通 攻击 打下 ， 在 左边 出 现 
大 型 敌人 前 到 画面 左边 待 
机 。 

出 现 后 一 边 打 一 边 右 移 
动 ， 其 右 侧 用 龙 闪 光 打 掉 ， 
如 果 打 不 掉 就 放 龙 固定 来 











打 ， 再 跑 到 右 下 注意 躲 开 长 方 阐 ， 把 剩 下 的 杂 鱼 都 打 掉 ， 
再 从 右边 跑 到 上 边 。 

随后 杂 鱼 从 左右 出 现 ， 和 开场 一 样 对 付 就 行 ， 尽 量 
有 龙 内 光 就 用 ， 之 后 进入 敌人 加 斯 拉 的 地 带 ， 和 1 周 目 不 
同 这 里 每 边 增 加 了 1 个 ,1 组 4 个 要 小 心 哦 。 

先是 右边 的 加 斯 拉 出 现 ， 它 由 左 到 右 移 动 到 附近 后 就 
用 龙 内 光 ， 打 到 后 就 上 前 放 龙 ， 自 机 向 左 移动 。 

面 对 左 边 的 加 斯 拉 要 确认 它们 全 部 出 现 就 用 龙 闪 光 
打 ， 语 到 金币 后 再 去 右边 收 龙 。 

后 有 中 型 敌人 出 现 ， 向 左前 移动 一 下 ， 白 连 弹 + 

长 方 连 弹 打 过 来 时 用 龙 闪 光 对 付 ， 一 边 打 一 边 向 左 移动 。 

随后 出 现 的 第 3 群 加 斯 拉 等 它们 接近 就 龙 闪光 全 打 
下 ， 马 上 到 中 间 移 动 ， 第 2 架 中 型 敌人 右上 方 出 现 ， 同 
样 是 白 连 弹 + 长 方 连 弹 当 然 是 用 龙 闪 光 打 完 后 到 右 下 避 
弹 。 

之 后 左右 的 杂 鱼 每 3 个 的 出 现 ， 边 打 边 向 右 移动 ， 为 
打 Boss 准备 好 ， 放 龙 出 去 ， 自 机 左 移 打 杂 鱼 。 


Css 

可 怕 的 Boss， 特 别 是 
第 二 形态 用 炸弹 加 上 龙 闪 光 
也 不 能 打 死 ， 如 果 放 了 炸弹 
就 要 利用 无 敌 时 间接 近 它 
打 ， 第 一 形态 就 比较 轻松 。 

面 对 第 一 形态 开场 就 到 
画面 中 央 稍 右 位 置 就 安全 避 
开 子 阐 了 ， 放 龙 固定 后 再 射 
击 。 

Boss 首先 的 攻击 是 弧 形 白 弹 和 搬 红 色 小 弹 ， 先 避 开 
杂 鱼 的 追踪 弹 ， 用 2 发 龙 闪光 打 掉 ， 左 右 的 弧 形 弹 在 第 
次 和 第 次 之 间 的 空间 向 左下 移动 避 开 。 

随后 是 跟 1 周 目 一 样 的 4 组 5 方位 长 方 弹 飞 来 ， 到 左 
下 附近 躲 开 ， 面 向 追踪 的 杂 鱼 弹 比 较 麻烦 ， 在 长 方 弹 第 1 
组 打下 的 同时 向 右 大 移动 ， 右 边 的 杂 鱼 弹 到 面前 才 移 去 左 
边 ， 再 避 开 剩余 的 5 面子 弹 ， 攻 击 完 后 收 龙 。 











之 后 胞 子 出 现 了 ， 右 边 放 龙 ， 固 定 后 立刻 以 下 一 左 
移动 ， 要 注意 红色 中 型 弹 以 及 追踪 弹 ， 收 龙 同 时 要 向 上 
打 ， 右 边 的 胞 子 向 左边 来 ， 就 在 下 面 射 不 要 上 去 。 

左下 移动 会 迎 来 2 次 白 缴 形 弹 ， 

接 下 来 是 第 二 


注意 红色 弹 来 避 开 。 
形态 出 现 了 ， 马 上 放 龙 闪光 ， 长 方 弹 





打下 来 时 要 避 开 追踪 弹 。 
开场 的 红色 小 弹 也 要 注 
ee ，， 意 ， 放 龙 在 中 间 固 定 ， 自 机 
后 退 射 击 ， 再 移动 到 画面 右 

















下 方 ， 有 追踪 弹 的 话 就 先 和 
合体 。 
最 初 是 2 组 长 方 弹 左 右 
两 边 撒 下 来 ， 一 共有 :6 次 ， 
上 后 面 来 的 家 伙 引 到 左边 ,站 


开 中 间 的 子弹 ， 再 到 左边 。 

6 次 的 长 方 弹 后 有 红色 小 弹 和 2 个 方向 的 追踪 连 射 
阐 ， 在 画面 下 慢 慢 移动 ， 和 龙 合体 后 再 避 开 ， 再 到 画面 
中 央 放 龙 ， 反 方向 移动 就 可 以 避 开 。 

再 次 的 长 方 弹 也 可 以 用 同样 方法 避 开 。 

这 里 比 1 周 目 增加 了 1-4 的 弹 群 ，2 连 红色 大 弹 (3 
面 全 方向 )， 基 本 上 要 右 下 到 左下 移动 来 避 开 。 

别 的 跟 1 周 目 一 样 ， 记 得 放 了 炸弹 马上 速 攻 ， 在 攻 
击 途 中 也 可 以 享 到 炸弹 。 


~ 水 漠 关 ~ 

族 亡 

开场 的 左右 每 3 个 绿 陆 
杂 鱼 用 放 龙 打 掉 ， 只 后 蓝 陆 
杂 鱼 左右 每 3 个 一 共 12 个 ， 
放 龙 到 画面 下 方 自 机 到 近 处 
打 , 左 3 个 右 3 个 用 龙 闪光 
处 理 。 上 边 其 余 的 射击 打 掉 
再 到 左 侧 收 龙 。 

随后 左右 的 2 个 炮台 车 
用 龙 内 光 打 ， 返 回 时 杂 鱼 弹 
要 注意 避 开 ， 千 万 不 可 靠 
近 ， 到 右边 放 龙 固定 ， 就 可 打 掉 2 轮 6 个 3 个 的 杂 鱼 ， 自 
机 在 左边 打 掉 3 个 杂 鱼 再 去 收 龙 。 

2 架 大 型 炮台 车 加 上 一 些 杂 鱼 出 现 ， 先 2 发 龙 闪光 再 
去 前 面 放 龙 固定 后 逃离 ， 容 易 打 掉 前 面 的 杂 鱼 ， 放 个 炸弹 
速 攻打 下 1 台 ， 第 2 台 给 2 个 龙 闪 光 。 

打 大 型 炮台 车 第 1 发 龙 闪 光 后 马上 射击 它 的 弱点 ， 地 
点 是 周围 的 炮台 中 间 ， 出 现 后 就 放 龙 ， 自 机 到 画面 下 边 逃 
离 ， 有 广阔 空间 走 位 ， ae 

回收 金币 的 方位 和 1 周 目 一 样 ， 但 是 杂 鱼 出 现时 多 了 











绿 陆 杂 鱼 ， 要 小 心 它们 的 子 
弹 ， 拿 金币 时 向 画面 下 边 移 
动 避 开 。 

左右 的 炮台 车 在 再 度 出 
现 ， 有 红色 大 弹 加 上 更 加 高 
速 的 3x2 白 弹 很 难 躲 ， 收 金 
币 时 放 龙 在 前 面 ， 到 右边 的 
炸 人 台 车 速 攻打 掉 ， 也 可 以 放 
个 炸弹 。 

之 后 中 央 和 左右 的 炮台 

















车 在 左右 大 幅度 走 位 放 龙 ， 自 机 用 龙 闪 光速 攻打 掉 。 


Css 


第 一 形态 的 耐久 力 不 太 强 但 弹 群 超 多 ， 第 二 形态 很 有 
耐久 力 ， 第 一 形态 ( 超大 型 炮台 车 ) 打 掉 后 第 二 形态 要 


用 炸弹 。 

第 一 形态 : 
首先 是 超大 型 车 放 
出 的 炸弹 地 带 ， 
要 把 龙 固 定 在 炸弹 
处 ， 自 机 在 最 下 
射击 等 它 的 炸弹 自 
爆 。 





































































































后 和 车 的 
本 体 对 战 ， 用 龙 
闪光 破坏 ， 按 中 
下 一 有 王后 下 下 米 
打 ， 左 中 打下 后 移动 到 左上 ， 要 注意 自 机 位 
置 ， 龙 放 在 左上 固定 。 

之 后 是 追踪 弹 打 来 ， 赁 1 周 目的 经 验 诱 弹 ， 
合体 后 用 龙 闪 光 打 ， 之 后 固定 龙 ， 自 机 到 左下 
方向 移动 ， 和 龙 合 体 又 来 个 龙 闪光 。 

要 小 心 之 后 的 中 央 来 的 子弹 ， 然 后 是 3 方向 
的 右 到 左 的 子弹 飞 来 ， 自 机 要 横 移 按 左 一 右 射 
击 ， 诱 弹 把 追踪 弹 电 掉 ， 龙 闪光 破坏 最 上 边 的 
要 塞 。 

Boss 本 体 前 后 出 现 了 些 杂 鱼 ， 先 由 左 到 中 
来 打 ， 再 到 右 射 击 。 

第 二 形态 : 先 来 的 是 弧 状 白 弹 乱 飞 ， 还 有 
其 他 的 弹 群 ， 到 画面 下 射击 ， 最 初 的 白 弹 难 摧 

















































































































闪 用 诱 弹 办 法 甩 掉 ， 随 后 要 速 攻 。 

开场 Boss 出 现 后 撒 下 红色 小 弹 ， 要 持续 的 射击 出 来 
的 杂 鱼 ， 然 后 才 可 以 专心 避 开 Boss 的 子弹 。 

之 后 Boss 稍微 向 下 走 ， 又 撒 红 色 小 阐 ， 到 中 央 去 避 
开发 龙 闪光 连 发 ， 再 到 右边 等 待 。 


"人 人 "字形 的 红色 小 弹 
又 加 白 弹 撒 下 来 ， 到 右 下 空 
阶 钻 ， 再 从 左上 突入 。 

又 是 Boss 的 红色 小 阐 
和 白 弹 攻击 ， 这 次 相 待 难 对 
付 ， 在 左下 射击 避 开 红色 小 
弹 ， 保 持 低位 置 ， 放 龙 在 左 
边 ， 随 后 又 是 发 狂 攻击 ， 放 
个 炸弹 和 龙 内 光 ， 马 上 利用 
无 敌 时 间 速 牙 ， 一 气 就 打下 
9 
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end of 抽 e ienyi 





鲁 蒂 一 睁 开 有 眼睛 ， 就 急 着 找 自 己 的 老师 莱 娜 。 也 难 
怪 他 那么 激动 ， 跟 着 老师 那么 长 时 间 ， 今 天 还 是 第 一 次 实习 
呢 ! 说 到 莱 娜 ， 那 可 是 玛 塔 法 最 好 的 猎手 。 这 个 姑娘 有 着 十 
分 温柔 的 眼睛 ， 但 动 起 手 来 却 毫 不 留情 ， 因 而 享有 “ 辣 手 ” 
的 盛名 。 这 次 ， 维 塔 (上 也 夕 ) 城 的 莫 达 比 学 院 有 了 难以 解 
决 的 有 麻烦， 所 以 校长 匆匆 找到 莱 娜 ， 拜 托 她 一 定 完成 。 


“ 那 究 竟 是 什么 麻烦 ” ” 鲁 蒂 抑制 不 住 自己 的 心 。 
“ 事 实 上 

麻烦 在 学 院 

里 。” 校长 掩 

饰 不 住 惊慌 之 


色 ,“ 一 个 月 来 ， 学 院 地 下 室 里 不 断 地 出 现 怪物 。 那 真 
是 令 人 恶心 的 家 伙 …… 我 们 只 得 封闭 了 地 下 室 。 莱 娜 小 
姐 ， 这 次 拜托 ， 请 和 干 万 搞定 。” 


莱 娜 微微 一 笑 ， 不 发 一 言 ， 
室 。“ 这 种 小 事 …… 辽 


带 着 鲁 蒂 转身 出 了 校长 


来 到 地 下 室 门口 ， 莱 娜 看 到 汉 
恩 正 如 没 头 若 蝇 般 地 走 来 走 去 ， 心 
下 暗自 好 笑 ， 连 忙 一 把 搜 住 他 。 


“ 啊 ， 这 一 定 是 莱 娜 小 姐 吧 ! ” 








看 才 彤 庞 姑 。 








小 说 攻略 


文 : PSO 


这 天 是 一 个 宅 洁 乱 天 黑 乔 ， 鳅 而， 天 向 从 何 面 闫 小 力 吉 
牧 有 旦 先 怖 除 修 ， 于 是 ， 彩 一 条 黑 巴 天 驳 角 欧 ， 自 丈 ， 
疗 墨 “ 驳 嵌 基 ” 央 90% 彤 区 暑 贾 人 口 铺 这 德 殉 硕 之 宕 和 

登 登 一 和 天尊 过 秀 了 ， 双 代 央 内 砍 民 他 新 斩 人 和 现 谋 诊 球 垦 关 十 
了 荔 甘 。 化 仍 稳 用 已 树 瑚 成 了 融 借 彤 中 于 ， 以 已 已 彤 力 名 人 扰 淮 
锋面 ， 近 闫 更 媒 磋 凡 各 作者 多 驳 融 ， 介 锣 公 区 ， 
贷 居 由 关内 餐 受 成 居 ， 也 了 …… 也 了 叉 戎 化 环 淆 三 随 是 区 基 ? 


才 一 


汉 恩 如 遇 救 星 ,“ 你 们 可 来 了 。 请 带 上 我 一 起 去 吧 ! “” 


“ 带 你 ?9 你 去 干什么 ?“ 


“我 是 学 院 的 研究 助手 ， 恩 师 奥 勒 特 已 经 失踪 了 好 几 
个 月 ， 听 说 是 与 地 下 室 的 怪物 有 关 呢 ! ” 


“ 哦 ! 喷 ， 那 你 为 什么 不 下 去 呢 ? ” 





“这 个 嘛 





“ 没 问题 ! ” 莱 娜 打 断 了 
汉 恩 的 话 ， 显 得 很 兴奋 ,“ 我 带 
你 去 ， 只 不 过 ……” 她 晃 了 晃 一 
根 手指 , “100 块 钱 ! ” 





“ 啊 ! 这 就 要 钱 哪 ! ” 汉 
恩 虽 然 嘱 哪 呈 说 个 不 停 ， 可 还 是 抱 出 了 钞票 ， 随 众人 一 
起 进入 了 地 下 室 。 地 下 室 里 果然 阴森 恐怖 ， 一 路 斩 杀 怪物 
前 进 ， 到 了 地 下 室 尽 头 ， 一 头 巨大 的 母 兽 出 现在 他 们 眼 


“下 十 攻 | 


Se 











众人 也 不 废话 ， 冲 上 前 七 里 吃 影 一 顿 乱 砍 ， 那 母 兽 
正 专心 的 多 化 小 怪物 ， 毫 无 还 手 之 力 ， 几 个 回合 下 来 就 一 
命 呜 呼 了 。 


“ 喷 ， 这 是 什么 ” ” 汉 恩 在 母 兽 的 后 面 发 现 了 各 式 
各 样 的 培养 瓶 , “里面 还 有 且 胎 呢 ! “ 


“好 象 是 用 来 繁殖 什么 的 吧 9 难道 …… 难 道 说 学 院 里 
一 直 秘 密 地 养 着 这 些 杂 种 ? ” 
得 快 去 找 校长 ! ” 


莱 娜 满腹 狐疑 , “不 行 ， 


原来 ， 玛 塔 法 最 近 怪 物 频 
频 出 现 ， 为 彻底 调查 其 来 源 ， 
学 院 派 出 了 老 教授 奥 勒 特 为 首 
的 调查 队 ， 令 奥 勒 特大 为 吃惊 
的 是 ， 他 们 居然 在 怪物 的 发 生地 找到 了 古代 超 文明 的 遗 
迹 ! 看 来 这 些小 动物 与 古代 超 文明 也 有 些 关 系 ， 于 是 调查 
队 便 采集 了 些 样本 回来 培养 ， 然 后 马不停蹄 的 奔赴 遗迹 进 
行 开发 。 


“可 这 一 去 
就 再 没有 回音 ”， 
校长 说 到 这 里 一 脸 
的 无 率 ,“ 等 我 再 
带 人 赶 到 那儿 ， 所 有 的 人 已 经 被 杰 奥 变 成 了 石头 。 


“ 杰 奥 ! ” 莱 娜 一 惊 , “黑暗 
的 魔法 师 ? ! ” 


“对 ， 就 是 了 他 ， 他 还 威胁 我 不 
要 再 调查 古文 明 的 遗迹 ， 否 则 也 要 
遭受 石化 的 惩罚 ， 所 以 我 只 好 …… 所 


“还 说 什么 啊 ! 莱 娜 ， 快 去 救 教授 吧 ! “ 
忍 不 住 了 ， 一 把 扯 住 莱 娜 。 


汉 恩 再 也 


莱 娜 又 从 汉 恩 手中 勒索 了 
300 块 钱 后 ， 大 家 出 城北 上 ， 在 
流沙 旁 的 玛 伊 鲁 (了 双人 儿 ) 镇 休 
息 后 ， 来 到 了 遗迹 所 在 地 一 一 赛 














玛 镇 。 


众人 进入 山 
后 洞穴 中 ， 在 山 
洞 尽头 的 门 前 ， 
发 现 了 已 化 为 石 
头 的 奥 勒 特 教授 。 并 发 现 是 中 了 古代 8 咒语， 需要 “ 阿 特 
沙 林 ” 的 药 才能 救 。 大 家 离开 山洞， 赶 往 南方 毛 尔 加 姆 
( 毛 儿 力 A ) 村 ， 三 人 到 达 后 
眼前 一 片 废墟 ， 只 有 一 个 白衣 人 
站 在 那里 。 茉 娜 一 看 ， 原 来 是 老 
熟人 斯 林 ， 斯 林 告 诉 她 们 药 可 以 
在 特 纳 村 民 的 手 里 。 





出 了 毛 尔 加 姆 村 后 ， 先 向 
东 、 再 向 北 看 到 一 个 山洞 ， 山 洞 
的 洞口 已 被 一 块 巨石 挡 了 个 严 严实 
实 ， 这 时 斯 林 祭 起 了 火焰 魔法 ， 
将 巨石 击 了 个 粉碎 。 大 家 穿 过 山 
洞 来 到 了 特 纳 村 ， 在 村 中 的 屋 中 找到 了 多 林 老 爷爷 ， 并 得 
知 “ 阿 拉 沙 林 ” 在 仓库 的 地 下 室 中 ， 多 林 叫 一 位 青年 带 
莱 娜 一 行人 去 取 ， 这 时 斯 林 离 开 了 队伍 。 





四 人 取 到 了 “ 阿 特 沙 林 ”后 ， 到 
赛 玛 村 解除 了 众人 身上 的 咒语 刚 要 离开 ， 
突然 市 场 中 一 场 嘲 杂 ， 四 人 赶 到 洞口 ， 
见 到 一 巨型 怪兽 正在 肆虐 , 众人 一 阵 砍 杀 
之 后 ,终于 将 它 斩 为 了 肉 泥 。 四 人 充实 了 
一 下 装备 ， 杀 入 了 洞 底 深 处 。 这 里 竟 是 一 个 高 度 发 达 的 科 
技 基地 。 





进入 基地 的 中 央 控 制 室 
后 ， 见 到 了 奥 勒 特 教授 和 一 
个 自称 法 儿 的 少女 。 交 谈 之 
后 ， 得 知 法 儿 是 人 造 人 ， 而 
且 星 球 的 控制 系统 已 经 被 破 
坏 ， 必 须 关闭 ， 而 只 有 被 杰 奥 抓 走 费 莉 娜 能 关闭 系统 。 





四 人 为 了 救 回 费 莉 娜 ， 前 往 流沙 对 面 的 “ 杰 奥 之 
足 ”， 但 因 有 流沙 相隔 ， 众 人 只 得 从 北方 过 桥 ， 在 桥 边 





人 8 无 限 道场 











的 那 鲁 村 的 村 民 口 中 得 知 不 久 前 天 上 掉 下 
了 一 块 好 大 的 陨石 。 众 人 前 往 陨 石 的 验 
落 之 地 ， 在 “陨石 ”的 中 央 控 制 室 中 得 
知 , “陨石 ”原来 是 二 年 前 从 巴 鲁 玛 星 
逃 出 来 的 宇宙 飞船 。 


离开 飞船 后 ， 四 人 
到 艾 特 城 整理 了 一 下 装备 
后 ， 从 艾 特 城 边 的 山 底 下 
穿 过 ， 经 过 卡 达 利 镇 ， 到 达 
了 杰 奥 之 足 ， 在 杰 奥 之 足 中 杀 掉 了 杰 奥 的 心腹 求 沙 ， 救 下 了 
费 莉 娜 ， 还 没 说 几 句 话 ， 杰 奥 就 出 现 了 ， 并 用 “黑暗 波动 ” 
打 中 了 莱 娜 ， 一 行人 急忙 回 到 哥 拉 和布 镇 ， 安 顿 好 了 莱 娜 。 并 
按 莱 娜 所 说 到 拉 迪 亚 塔 ( 己 示 刀 0) 塔 ) 去 找 斯 林 ， 为 了 飞 过 
拉 迪 亚 载 前 的 一 片 流沙 ， 大 家 到 南方 的 机 械 中 心里 去 找 “ 沙 
地 飞车 "。 





四 人 向 南方 前 进 。 在 将 近 


























岛屿 的 尽头 处 ， 忽 然 冒 出 一 蛋 全 枯 生 二 
巨大 的 建筑 =- 机 械 中 心 ! 大 伙 1 
儿 连 忙 冲 了 进去 


“可 是 …… 怎 么 不 能 控制 这 个 中 心 ” ” 鲁 迪 发 着 榴 。 


”“ 噶 ， 用 这 
个 。” 芙 莉 那 递 过 在 
箱子 里 找到 的 控制 键 
( 是 YN 下 口 一 儿 二 
一 )， 带 大 伙 来 到 一 台 控 制 仪 前 。 





“天 哪 ! 这 儿 一 直 还 在 工作 着 ……: ”法 儿 惊 叹 道 。 


“虽然 说 是 古代 的 设备 ， 不 过 
好 好 修一 下 还 是 挺 管用 的 。” 芙 莉 
那 介 绍 着 ， 忽 然 想到 了 什么 似 的 ， 
“不 过 负 怕 就 算 解 决 了 杰 奥 也 未 必 能 
解决 问题 刘 Les 

















“恐怕 光 打 倒 杰 奥 也 不 行 吧 ! ” 鲁 迪 接着 道 。 














” 芙 莉 娜 若 有 所 思 ， 顺 手 按 动 键盘 ， 平 
中 带 着 大 家 来 到 一 架 巨 型 战 车 前 。 


“这 …… 这 就 是 古代 的 沙 地 飞车 吧 ?9 ” 鲁 迪 谅 喜 万 


“是 的 。 
呀 ， 一 切 都 完好 无 
损 ! 这 下 太 好 了 ， 
流沙 再 也 不 能 阻止 
我 们 了 ! ”大 伙 欣 喜 若 狂 。 





沙 地 飞车 向 东北 方向 飞 驶 ， 穿 过 一 片 流沙 后 停 在 了 蒙 
森 村 ( 毛 交 > )。 只 见 这 里 到 处 是 残 垣 断 壁 ， 地 上 还 
满 是 裂缝， 村 民 们 都 住 在 帐篷 里 …… 找 人 一 问 ， 才 知道 这 
儿 常 闹 地 震 ， 弄 得 大 伙 无 法 安身 。 正 说 着 ， 一 阵 强 震 效 
来 ， 吓 得 边 巴 克也 大 叫 了 起 来 。 


“看 来 恐怕 是 行星 系统 出 了 问题 。” 芙 莉 娜 分 析 道 ， 
“ 它 是 控制 穆 塔 法 星 地 壳 运 动 的 机 器 ， 要 消灭 地 震 只 有 关 


大 伙 终 于 在 村 
北 找到 行星 系统 的 
人 入口。 冲 进 去 一 阵 
砍 杀 ， 到 底 还 是 见 
到 了 业已 失灵 的 行 
星系 统 ， 芙 莉 娜 飞身 上 前 将 其 关闭 ， 果 然 ， 蒙 森 村 的 地 
震 立 刻 停止 了 。 





鲁 迪 一 行 四 人 ， 沿 着 大 陆 向 东部 进发 ， 穿 过 特 鲁 米 
村 ( 子 负 六 ) 各 南 折 ， 终 于 来 到 了 拉 亚 之 塔 。 众 人 边 战 
边 冲 ， 来 到 3 层 楼 上 ， 正 看 见 一 个 熟悉 的 身影 -- 斯 林 ! 





“我 已 经 找到 了 破解 杰 奥 魔力 的 方 
法 ! ”斯 林 显 得 非常 兴奋 。 “在 拉 迪 亚 
方 塔 的 最 顶端 ， 有 一 块 神 迹 可 以 克制 混 
沌 的 力量 。 那 就 是 “降魔 杆 ”! 无 论 怎 
样 强大 的 魔法 屏障 ， 它 都 可 以 击破 ! ” 








众人 闻 言 大 喜 ; 齐心 协力 往 上 猛攻 ， 眼 看 来 到 了 神 
迹 面前 ， 斯 林 动手 解 开 “ 降 魔 杆 ” 的 封 即 可 是 突然 …… 


一 道 闪 光 划 过 ， 杰 奥 派遣 取 回 神 
迹 的 一 头 怪物 也 随 之 出 现 ， 它 景 叫 着 喷 
吐 烈火 ， 挥 舞 利 爪 向 大 伙 扑 来 ! 





宝物 就 要 到 手 ， 斯 林 和 鲁 迪 哪 肯 就 此 罢休 。 五 位 勇 


士 玩命 般 地 轮番 抵抗 ， 到 底 打 败 了 弧 军 奋战 的 强 敌 。 
“降魔 杆 ! ”斯 林 挥 舞 起 神 
迹 ,“ 忍 不 住 哈哈 大 笑 起 来 ， 
“ 杰 奥 ， 这 下 你 可 无 处 逃生 了 


吧 ! ”大 伙 也 兴奋 地 欢呼 着 。 父 
地 ， 法 儿 象 是 想到 了 什么 ， 脸 色 
一 下 子 阴 沉 了 下 来 ， 鲁 迪 也 停 下 
了 舞步 ， 众 人 惊讶 地 望 着 他 们 。 





“ 菜 娜 …… 快 回去 看 菜 娜 ， 不 能 再 耽搁 了 …… < 


可 惜 五 人 虽然 日 夜 兼程 ， 仍 然 还 是 迟 了 一 步 ， 只 来 得 


用 在 菜 娜 离世 前 见 她 最 后 一 面 。 菜 娜 被 安葬 在 古 尔 普 村 最 美 
一 动 也 不 动 ， 仿 佛 


丽 的 地 方 。 那 天 夜里 ， 鲁 迪 凝 望 着 星空 ， 
已 随 菜 娜 之 魂 而 去 …… 


第 二 天 一 早 ， 朋 友 们 么 疯 
完 菜 娜 后 拜 别 。 汉 思 等 仍 回 学 
院 。 外 表 平 静 而 内 心 充 满 了 翡 
京 的 鲁 迪 ， 带 着 斯 林 、 法 儿 和 巴克 、 芙 莉 娜 ， 
离开 了 上 古 尔 普 村 。 


也 忧伤 地 


大 伙 重 又 来 到 杰 奥 的 藏身 之 
处 。 这 次 ， 一 楼 的 结 界 再 也 不 能 
阻挡 住 勇士 们 了 。 斯 林 挥 起 降魔 
杆 ， 强 大 的 电流 立即 消失 殉 尽 


杰 奥 ! 在 地 下 层 的 尽头 ， 鲁 迪 又 与 这 一 生 中 最 恨 的 仇 
敌 碰面 了 。 虽 然 敢 恶 的 魔法 师 仍 是 那么 强大 ， 但 被 降魔 杆 
击破 魔法 屏障 之 后 ， 也 不 再 是 金刚 不 坏 之 身 了 。 














鲁 迪 挥 剑 ! 再 挥 
志 本 2 认 终于 一 
闪光 之 后 ， 杰 奥 被 击 
成 了 干 万 块 碎片 ! 





“ 菜 娜 ……. 你 可 以 安息 了 
迪 默 默 地 祷告 着 。 


由 于 一 般 的 操作 
已 无 法 关闭 杰 奥 的 破坏 系统 ， 人 工 机 器 
人 芙 莉 娜 只 好 把 自己 与 主 电 脑 连 接 ， 终 
于 使 整个 系统 停止 了 运转 。 和 先前 的 估 
计 一 样 ， 问 题 并 没有 得 到 彻底 的 解决 。 
于 是 芙 莉 娜 打开 了 城堡 中 的 升降 机 场 ， 
让 鲁 迪 等 三 人 乘坐 太空 般 前 往 杰 里 。 





众人 到 了 杰 里 才 明 
白 ， 这 个 太空 站 早已 被 关 
. 闭 了 。 关 闭 系 统 的 是 管理 
机 器 人 法 伦 -- 芙 莉 娜 的 同 
族 。 他 告诉 鲁 迪 等 人 ， 并 
不 出 在 杰 里 ， 而 是 在 控制 杰 里 及 整个 星系 系统 的 另 一 蝶 人 
工行 星 “ 考 兰 ”上 。 于 是 ， 增 添 了 新 手 的 战斗 队 ， 又 
乘 着 太空 般 向 考 兰 进发 了 。 


然而 途中 发 生 了 不 测 。 不 知 从 
何 而 来 的 怪物 侵入 了 飞 般 ， 大 伙 虽 
轻易 击 倒 了 敌人 ， 却 误伤 了 引擎 ， 
巨大 的 飞船 挟 着 排山倒海 之 势 ， 撞 
落 在 第 三 行星 得 索 利 斯 上 …… 





幸好 在 现场 有 一 位 名 叫 拉 沙 
的 老 僧 提供 了 西边 的 泰 拉 村 有 飞 
船 的 情报 并 带 着 鲁 迪 前 往 。 得 索 
利 斯 星 上 的 环境 非常 恶劣 ， 漫 天 
的 风 雪 已 经 不 停 地 刮 了 三 个 月 了 ， 这 使 得 星球 上 到 处 冰 和 天 

行走 也 吃力 不 霸 。 拉 沙 认为 这 恐怕 “黑暗 力 
的 触角 也 伸 到 了 得 索 利 斯 。 赁 他 的 直觉 ， 毛 病 好 象 在 “加 
尔 贝克 塔 ”( 方 几 穴 儿 夕 由 ) 上 ……… 











大 伙 在 泰 拉 村 的 西 面 找到 了 泰 拉 船 长 的 募 地 。 鲁 迪 推 
动 墓碑 ， 引 发 了 机 关 ， 打 开 了 保存 飞船 的 地 下 仓库 的 大 
门 。 佛 伦 运 用 自身 的 电 
脑 启动 了 控制 平台 ， 一 
架 制作 精美 且 完 好 无 损 
的 飞船 出 现在 大 家 面 
前 。 欣 喜 若 狂 的 勇士 们 
立即 乘 上 飞船 ， 马 不 停 
蹄 地 朝 原 定 目标 - - 考 兰 行星 飞 去 。 


考 兰 上 果然 出 了 问 
题 。“ 黑 暗 力量 ”的 化 
身 之 一 盘 路 在 中 央 控 制 
室内 ， 破 坏 了 控制 系 
统 。 众 人 赶 到 ， 自 是 一 
场 恶 斗 。 不 过 “黑暗 力 
量 ” 虽 狠 ， 其 化 身 却 并 不 十 分 强大 ， 攻 击 方 式 亦 很 简单 ， 
所 以 鲁 迪 等 未 用 全 力 便 将 其 消灭 了 。 此 后 ， 法 伦 修好 了 考 
兰 的 控制 系统 ,大伙 回 到 了 杰 里 太空 站 做 最 后 的 调整 。 眼 
看 被 破坏 的 系统 都 已 修复 ;机 能 恢复 正常 ， 所 有 的 人 都 非 
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“斯 林 ! 不 对 
啊 ! ” 鲁 迪 指 着 屏幕 大 
叫 ,“ 得 利索 斯 的 气候 
并 未 恢复 正常 ! 这 究竟 
是 …… 训 


“我 没 说 错 吧 ? 看 来 还 是 要 多 听 老 人 言 啊 ! ” 拉 沙 面 
有 得 色 ,“ 现 在 看 来 ， 毛 病 肯 定 是 出 在 加 尔 贝 克 塔 上 ! “ 


“可 是 ， 得 索 利 斯 
上 总 是 冰天雪地 ， 人 怎么 
能 冲 得 过 去 ” ”法 儿 满 
腹 狐 疑 。 


“这 个 倒 不 用 担心 ,” 佛 伦 指 着 系统 的 一 个 按钮 ， 
“ 杰 里 早 就 准备 了 雪 地 飞车 ， 这 次 倒 派 上 用 场 了 ……” 

















勇士 们 带 着 雪 地 飞车 重 回 得 索 利 斯 。 在 突破 北方 冰 障 
后 来 到 的 索 萨 (Y 雪 ) 村 中 ,， 鲁 迪 打探 到 了 加 尔 贝克 塔 
的 具体 地 址 。 不 过 ， 塔 前 一 片 无 法 通过 的 “ 食 人 森林 ` ， 
去 过 的 人 都 没 再 回来 。 而 东方 的 另 两 个 村 落 : 密斯 \ 
一 又 ) 和 利 谢 儿 (义演 汪汪 ) 最 近 也 似乎 发 生 了 重大 的 


大 伙 儿 开始 向 东方 探寻 ， 因 为 有 了 飞车 ， 所 以 行动 非 
常 便利 ，( 此 时 如 果 有 像 找到 北方 神 猫 的 洞 害 ， 法 儿 将 得 到 
一 件 非 常 锐利 的 武器 )。 很 快 便 找到 了 利 谢 儿 村 。 然 而 此 地 
已 是 废墟 一 片 ， 四 处 都 布 满 了 僵 记 …… 


鲁 迪 等 赶紧 退出 利 
谢 儿 ， 来 到 东南 方 的 密 
斯 村 。 这 儿 也 大 事 不 
妙 ， 许 多 村 民 被 加 尔 贝 
克 塔 吹出 的 怪 风 刊 倒 ， 
而 生 了 重病 ;和 冀 寿 一 
息 。 更 为 糟糕 的 是 ， 拉 沙 竟 也 染 上 了 此 种 怪 疾 而 发 起 高 执 
来 了 ! 





看 来 队伍 里 又 要 减 
少 一 名 勇士 了 。 大 伙 商 
议 再 三 ， 决 定 先 去 食 人 
森林 ， 找 回 被 困 在 那儿 
的 一 名 女 通 灵 师 ， 或 许 
她 能 替代 拉 沙 ， 为 众人 
出 力 。 


CONDCTTHND 





食 人 森林 果然 名 不 虚 传 ， 不 管 怎 样 奋力 攻击 ， 吃 人 的 
树木 都 是 灭 了 又 生 ， 毁 之 不 尽 。 眼 看 力 攻 也 已 无 用 ， 大 伙 只 
有 撤退 ， 在 森林 边 救 下 了 女 通 灵 师 詹 丝 。 敌 丝 听 了 鲁 迪 等 的 
诉说 后 ， 表 示 她 也 无 法 解决 食 人 森林 的 问题 ， 唯 一 的 出 路 ， 
只 有 去 请 教 鲁 兹 先生 了 。 鲁 效 是 通 灵 师 们 的 祖师 爷 ， 据 说 已 
活 了 二 和 干 多 年 了 …… 


由 米 斯 村 向 东南 方 前 进 ， 在 东西 山 进 入 通 灵 馆 ， 奇 
怪 的 是 斯 林 对 这 是 好 像 非常 熟悉 。 








进 到 最 里 间 ， 斯 林 
说 出 了 一 个 让 所 有 人 震 
惊 的 事实 : 鲁 斯 已 于 两 
和 干 年 前 去 世 ， 而 斯 林 本 
人 正 是 转生 的 鲁 斯 。 接 
着 他 对 目 频 口 呆 的 鲁 则 
说 ， 黑 暗 法 鲁 斯 并 没有 消亡 ， 而 鲁 迪 就 是 他 选 出 来 与 之 对 
抗 的 勇士 。 


冰 地 战 车 向 西南 疾 
驰 ， 因 为 超 能 馆 的 长 者 
告知 ， 要 通过 食 人 森林 
必须 拿 到 圣火 炬 ， 而 圣 
火炬 位 于 查 特 〈 艺 习 尺 
上 ) 镇 旁 的 冈 比 阿 斯 寺 
院 ， 村 中 的 装备 相当 强 ， 另 外 村 子 西南 方 有 一 座 兵 工厂 
和 ， 可 以 补充 不 少 用 具 ， 随 后 来 到 寺院 衣 巴 斯 。 





随后 五 人 来 到 寺院 ， 刚 刚 说 明 来 意 ， 却 被 三 个 神秘 
人 把 火炬 夺 去 。 这 三 人 自称 是 “空中 之 城 ” 的 咒 术 使 者 ， 
斯 林 对 伙伴 们 讲述 空中 之 战 的 真 像 是 古代 魔王 的 城堡 后 ， 
回 泰 拉 村 乘 兰 迪 号 前 往 空中 城堡 。 


城堡 内 就 像 个 巨大 的 迷宫 ， 有 些 地 方 还 设 有 幻影 结 
界 ， 好 不 容易 绕 到 正路 ， 却 被 那 三 个 咒 术 使 者 突袭 以 致 全 
员 重 伤 。 不 过 主角 一 行 合力 奋战 终于 还 是 胜利 了 。 接 下 来 
建议 先 出 去 存 贮 再 回 到 原 路 ， 结 界 已 经 消失 ， 因 此 可 以 往 
纵深 前 进 。 邓 魔 拉 辛 终于 出 现 ， 它 出 手 十 分 毒 辣 ， 大 家 
只 有 拼命 防御 伺机 进攻 ， 双 方 打 得 者 天 黑 地 。 勇 十 们 也 已 
渐渐 不 支 四 终于 过 < 


一 声 巨 响 ， 拉 辛 从 
身体 内 部 炸 裂 了 开 来 ， 
项 刻 间 化 为 灰 灼 ! 延续 
了 后 年 的 及 恶 之 魔 ， 终 
于 还 是 倒 在 正义 的 力量 
下 ! 已 是 精疲力竭 的 勇 
士 们 来 不 及 修整 ， 带 着 圣火 匆匆 赶 回 得 索 利 斯 的 衣 巴 斯 大 
寺院 ， 祭 司 自 是 万 分 感谢 ， 于 是 履 诺 前 言 ， 把 希望 火炬 
交 给 了 鲁 迪 等 人 。 这 一 次 ， 食 人 森林 再 也 发 挥 不 出 威力 














了 ,圣火 燃 到 之 处 一 片 鬼 哭 狼 ， 魔 树 化 为 乌有 ! 大 伙 终 
于 顺利 进入 了 加 尔 贝 克 塔 。 


“这 里 竟 是 什么 地 方 啊 ! ”法 儿 犹 如 进入 了 和 鬼 界 ， 
惊叹 不 已 ， 斯 林 与 鲁 迪 也 感到 有 点 毛骨悚然 。 整 座高 塔 仿 
佛 一 座 吃 人 的 怪物 ， 塔 内 到 处 是 活动 着 的 细胞 物 盾 ,丑陋 
不 卉 ， 而 且 向 前 走 了 一 会 儿 ， 竟 然 没 有 路 了 。 


斯 林 仔 细 观 察 着 ， 
沉思 了 一 会 儿 。 显 然 鲁 
兹 先生 的 智慧 在 他 的 脑 
中 起 了 作用 ， 只 见 他 一 
个 健步 奔 到 一 颗 眼 珠 状 
的 细胞 前 ， 狠 狠 一 踢 -- 
“ 吸 员 ”一 声 ， 本 已 封闭 的 道口 竟 应 声 而 开 ! 


“天 哪 ! 它 整 个 就 是 活 的 …… ”法 儿 边 走边 赞叹 道 。 


法 儿 不 幸 言 中 了 。 加 尔 贝 克 塔 确实 是 个 活 物 =-“ 黑 
暗 力量 ”的 又 一 个 化 身 ， 等 大 家 人 擎 到 塔 顶 ， 才 发 现 这 个 
秘密 后 ， 敢 恶 的 化 身 已 经 出 手 了 。 鲁 迪 等 连忙 应 战 ， 在 
姑娘 们 的 悉心 回复 和 男孩 们 的 奋力 战斗 经 验 也 得 到 了 极 大 的 


人 [ 富 o 


终于 天 晴 了 。 许 久 
不 见 的 太阳 笑 睐 上 地 重 
现在 得 索 利 斯 的 天 空 ， 
冰雪 消融 ， 蓝 天 如 洗 ， 
忍 不 住 让 人 心花怒放 ! 
替 大 伙 出 了 力 的 和 詹 丝 ， 
见 一 切 已 恢复 正常 ， 便 依依 不 舍 地 向 朋友 们 道别 。 勇 士 们 
看 到 大 功业 已 告 成 ， 也 打算 各 奔 前 程 ， 互 致 别 辞 了 。 


突然 ， 远 处 传 来 一 阵 巨 响 ， 接 着 ， 肯 巴 斯 寺 院 的 方向 
冒 起 了 浓 烟 ， 燃 起 了 熊熊 的 烈火 ! 难道 是 “黑暗 力量 ”又 复 
生 了 9 鲁 迪 、 法 儿 和 斯 林 、 法 伦 重 又 聚 起 来 ， 驾 着 飞车 ， 朝 
肯 巴 斯 大 寺院 的 方向 疾 驶 而 去 ! 


大 伙 赶 到 上 衣 巴 斯 时 ， 寺 院 已 是 一 片 废墟 ， 然 而 这 并 不 
是 “黑暗 力量 ”破坏 而 致 的 ， 只 是 大 方丈 为 召回 鲁 迪 等 人 而 





无 限 道场 





用 的 紧急 方法 。 大 方丈 告知 众人 ， 季 恶 的 一 切 并 未 完结 。 
“黑暗 力量 ”也 未 遭 灭 绝 ， 所 有 的 一 切 ， 只 有 解 开 “ 虚 
无 镜 ” 的 秘密 后 才能 解决 。 至 于 “虚无 镜 ”( 了 也 口 了 
由 和 和 )， 斯 林 记 得 鲁 兹 曾 将 它 保存 在 穆 塔 法 星 的 湖 中 神 
殿中 了 。 于 是 法 伦 向 穆 
塔 法 星 的 芮 莉 发 出 指 
令 ， 让 她 调动 出 一 部 水 
上 飞车 ， 使 大 伙 能 越 洋 
找到 神 典 ， 芙 莉 娜 一 切 
照办 ， 鲁 蒂 等 非常 顺利 
地 登 上 了 神殿 所 在 的 小 





在 岛 上 山洞 的 入 口 
处 ， 大 伙 遇 到 了 一 位 自 
称 山 姆 的 考古 学 家 ， 据 
说 是 迷 了 路 ， 同 时 也 想 
见识 一 下 古代 的 神殿 ， 
所 以 想 和 大 家 一 起 走 。 
虽然 鲁 迪 等 并 未 反对 ， 但 大 家 总 觉得 这 个 来 路 不 正 的 家 伙 
有 点 可 疑 ， 心 里 暗暗 作 了 提防 。 


勇士 们 终于 在 神殿 中 找到 了 “虚无 镜 ”( 注意 千 万 
要 立即 SAVE )， 但 鲁 迪 左 看 右 看 ， 不 知 有 何 奥秘 。 只 得 
先 带 回 再 说 。 哪 知 一 出 神殿 ， 虚 无 镜 立即 通 灵 ， 化 为 一 
道 闪 电 ， 直 刺 天 空 ! 那 带 起 的 云 侍 ， 宛 如 清晰 的 座 标 ， 
为 鲁 迪 们 指明 了 方向 ! 


大 伙 正 准备 沿 着 虚 
无 镜 的 指示 ， 去 探查 下 一 
个 目标 ， 一 直 沉默 不 语 的 
山姆 却 发 生 了 异 变 ! 强 
光 内 过 之 后 ， 化 为 巨大 的 
人 形 ， 利 剑 般 的 手臂 向 人 





群 挥 扫 过 来 ! 


这 又 是 “黑暗 力量 ”的 一 个 化 身 ! 幸亏 大 伙 早 有 戒备 ， 
而 且 初 化 人 形 的 矿 魔 还 不 会 痛 下 杀手 。 不 过 就 算 这 样 也 打 得 
难 解 难 分 ， 一 场 恶 战 之 后 人 人 都 如 同 虚脱 了 一 般 。 











打倒 黑暗 邪魔 后 ， 斯 林 指 出 棱镜 的 光芒 射 向 天 空 的 某 
一 重要 所 在 ， 应 该 乘 飞 船 追 寻 光束 前往。 因而 鲁 迪 等 人 乘 
飞船 升 空 ， 没 多 久 忽 然 发 现 一 颗 神秘 的 未 登录 星球 ， 并 被 
重力 吸引 只 得 降落 到 其 上 ， 并 且 进 入 一 座 巨 大 的 典 堂 。 


“你 们 终于 来 了 ， 光 明 的 守卫 者 们 。” 空 及 的 大 殿 
上 响起 神秘 的 声音 ,“ 我 是 李 罗 夫 ， 星 系 的 创造 者 。 


“ 李 罗 夫 9 创造 者 ” 9 ” 鲁 迪 大 惑 不 解 ， 转 脸 看 着 斯 
林 ， 只 见 他 一 脸 虔诚 地 仰望 着 。 


“你 们 永远 不 会 探知 我 们 的 存在 。 我 们 所 在 的 星球 是 
被 强力 的 结 界 所 保护 的 ， 每 隔 一 千年 才 接近 你 们 一 次 。 
那 声 音 继续 道 。 


“每 一 干 年 9 正好 与 大 动乱 的 时 间 相 吻合 9 难道 你 们 
” 鲁 迪 心 头 一 动 。 


与 “黑暗 力量 ”有 什么 关系 吗 ?9 


“年 轻 人 ， 不 要 着 
急 。 我 会 回答 你 心中 所 
有 的 疑问 的 ， 不 过 ， 我 
必须 证 实 你 们 几 个 确实 
是 合格 的 人 选 。 来 吧 ， 
星系 的 守卫 者 们 ， 去 
“勇气 之 塔 ” 和 “力量 之 塔 ” 试 练 一 下 吧 ! 如 果 你 们 能 
顺利 回来 ， 我 将 告诉 一 切 …… 





李 罗 无 没有 失望 。 经 过 无 数 次 战斗 洗礼 的 鲁 迪 等 人 ， 
再 次 被 证 明 是 成 熟 的 星系 守卫 者 。 当 他 们 带 着 两 簇 圣火 重新 
踏 入 大 殿 时 ， 创 世 者 的 声音 又 回响 起 来 。 


原来 正 收 之 争 源 于 
几 亿 年 前 ， 那 时 把 邪 恶 
封 在 了 次 元 的 不 但 颖 
中 ， 但 封印 的 力量 是 每 
干 年 便 会 减弱 一 次 ， 因 
而 及 恶 和 习 恨 也 相应 复 
活 ， 这 时 就 会 有 人 挺身 而 出 去 阻止 它们 。 但 封印 的 力量 为 
断 变 弱 ， 现 在 已 经 开始 失去 阻止 恶魔 的 威力 ! 而 鲁 迪 便 要 
背负 这 一 宿命 去 战斗 。 











虽然 知道 了 真象 ， 但 鲁 迪 对 自己 的 能 力 感 到 怀疑 ， 
为 此 斯 林带 着 他 前 往 迪 苏 利 斯 的 超 能 馆 ， 让 鲁 迪 进入 圣 剑 
之 洞穴 。 


在 洞穴 中 ， 鲁 迪 享 到 了 圣 剑 ， 同 时 也 见 到 了 几 和 王 年 
来 为 光明 而 战 勇士 的 英 瑰 …… 因 而 斩 断 了 心中 的 迷 帆 ， 决 
定 勇 敢 的 而 对 命运 。 


最 后 一 个 千年 纪 终 
于 到 来 了 。 鲁 迪 回 到 了 
梦 开 始 的 地 方 ， 回 到 了 
他 所 熟悉 的 城市 、 菜 娜 
带 着 他 接手 第 一 件 案 子 
的 学 院 …… 这 一 切 都 好 





詹 丝 、 芙 莉 娜 等 焦 
急 地 等 着 。 由 于 防御 魔 
法 的 指环 有 限 ， 鲁 迪 并 
没有 带 上 她 们 。 她 们 无 
法 看 到 这 一 战 ， 只 能 等 


门 开 了 。 是 鲁 迪 出 现在 门口 ， 和 铸 丝 尖 叫 着 扑 了 上 
去 。 他 满 身 疲 乱 ， 破 烂 不 起 ， 只 是 低 低地 说 了 一 句 :“ 我 
们 胜 了 。” 


大 伙 这 次 要 真正 的 告别 了 。 法 儿 也 要 走 吗 ? 鲁 迪 想 留 
下 你 啊 ! 只 要 一 句 话 ， 
一 句 话 ， 鲁 迪 就 会 留 住 
你 的 ! 


鲁 迪 啊 ， 法 儿 也 不 
想 走 呀 ， 你 说 吧 ， 让 她 








为 什么 ， 你 们 俩 默 
默 不 语 呢 ?9 为 什么 ， 你 
们 要 挥手 道别 呢 9 法 
儿 ， 你 的 泪水 究竟 为 谁 
而 流 ? 鲁 迪 ， 你 为 何 还 
疑 望 着 天 空 不 愿 离 





回来 了 ， 我 心爱 的 法 儿 1 让 我 抱 着 你 ， 抱 紧 你 ， 就 
象 远古 至 今 ， 永 远 不 再 分 离 …… 


黑暗 的 阴影 已 经 完全 消散 ， 王 年 的 轮回 将 永 不 再 现 。 
幸福 的 人 们 ， 将 欢欣 带 到 = - 永远 ! 


新 世纪 的 肉 幕 从 此 拉 开 。The END. 


特殊 功略 补充 : 

1 在 第 三 惑星 元 双 由 芭 上 有 一 个 村 子 澳 工 儿 ,起 初 那 
里 是 个 废墟 ， 被 妖魔 所 占领 ， 等 你 以 后 打 完 此 星 后 ， 这 里 会 
重新 建立 起 家 园 ， 其 中 新 开张 的 防具 店 会 卖 给 你 一 些 高 纯度 
了 汪 二 了 类 的 防具 。 


2. 在 J : 工 儿 村 的 
右 下 高 有 怪人 企 :等 驭 
村 ， 里 面 有 两 个 道具 
店 ， 其 中 一 个 道具 屋 刚 
开始 不 开门 ， 在 你 打 完 
此 星 后 ， 这 个 道具 店 会 
卖 给 你 几 种 “不 可 思议 之 香水 ”， 其 中 青色 全 员 加 血 ， 
黄色 红色 复活 。 





3 . 当 你 拥有 大 型 碎 冰 车 (了 1 双子 尽力 -= ) 后 ， 就 
可 以 在 第 三 惑星 元 几 又 上 自由 移动 了 ， 到 处 转 转 ， 有 两 
座 古代 遗迹 等 你 到 来 ， 最 主要 的 是 ， 穿 过 一 片 冰 层 ， 你 
会 发 现 一 个 山洞 ， 在 洞 的 最 里 层 ， 找 到 猫 王 ， 他 会 给 你 
一 件 “ 了 了 了 儿 ” 专 用 的 武器 “ 尺 儿 公 - 夕 双 力 ”， 攻 击 
力 在 你 得 到 最 终 武 器 前 是 最 高 的 。 





”无 限 道场 





4 .在 第 四 惑星 几 工 夕 口 色 上， 有 一 个 “ 妈 (了 - 
之 塔 ” ， 开 始 不 让 进 ， 但 当 你 有 了 和 圣 剑 工 铺 
元 千 才 关 后 ， 就 可 以 进入 了 ， 好 处 多 多 .… …. 


败 项 猎人 事务 所 的 委托 事件 : 

在 “梦幻 之 星 V ”的 世界 中 有 “猎人 事务 所 "。 在 
这 里 可 以 接受 委托 帮 人 ， 解 决 事情 与 冒险 流程 无 关 '， 但 可 
以 挣 钱 及 增加 经 验 值 。 本 文 就 此 作 一 介绍 。 


在 穆 塔 法 星球 的 了 1 - 下 ( 艾 多 ) 城 上 方 绕 过 两 家 
商店 便 是 事务 所 。 进 门 后 会 看 见 一 个 女 招待 ， 你 可 以 向 她 
申请 找 些 事 做 。 顺 便 说 一 名 ， 从 事务 所 内 右 下 方 有 一 个 小 
酒吧 ， 鲁 迪 和 茉 娜 在 这 里 显然 很 熟 ， 绕 过 酒吧 来 到 一 个 舞 
场 ， 在 舞台 的 左 侧 可 以 进入 演员 室 再 向 里 走 ， 大 伙 会 来 到 
事物 所 招待 身后 ， 看 似 无 路 ， 可 再 向 前 能 进入 一 间 房 间 ， 
这 有 1000 元 及 一 个 能 恢复 体力 的 道具 。 嘿 ! 不 要 白 不 要 ， 
拿 走 再 说 。” 


在 事物 所 一 共 能 接 到 八 件 委托 。( 如 果 是 红色 “上 
5 万 〈《 去 区 ”字样 表示 无 事 可 做 。 白 色 表示 你 可 以 去 办 理 
此 事 ， 向 女 招 待 询问 ， 她 会 问 您 愿 不 愿意 干 ， 并 告诉 你 
办 完 此 事 将 有 多 少 报酬 ， 选 择 “ 是 ”以 后 ， 女 招待 便 会 
将 事情 详细 向 你 介绍 。 如 果 是 黄色 表明 此 事 已 办 成 。) 


1。 了 1T 儿 0 让 三 0 款 《L 亏 轴 
CC )” 这 件 事 只 要 第 一 次 到 事务 所 ， 在 
登记 记 册 上 便 能 找 着 ， 报 酬 是 5000 元 。 
是 一 位 牧场 主 的 牧场 里 有 一 只 似 大 赋 是 | 
的 怪物 ， 牧 场 主 想 
请 人 除 掉 它 。 
( 注 : 在 勇士 们 救 
出 来 美 莉 娜 并 找到 
斯 林 后 ， 击 败 它 可 
谓 易 如 反 掌 ) 去 
1T 儿 (〈 玛 依 鲁 ) 
镇 ， 当 时 便 可 看 见 
有 一 只 东西 在 牧场 
内 穷 来 串 去 。 有 事 
务 所 的 介绍 ， 牧 场 



















主 自 会 放大 伙 人 入 























































































































2 .于 1 

> 力 - 挟 儿 伏 Ow\ 迪 ”这 是 一 家 住 在 即 咎 -下 ( 艾 多 ) 
城 的 人 家 的 求助 ， 在 城中 的 大 商店 一 直 向 右 进入 一 家 住户 ， 
这 是 一 家 三 口 ， 从 他 们 口中 得 知 这 家 人 养 的 一 只 叫 力 写 吉 必 
的 名 犬 走失 了 ， 愿 出 2000 元 寻 回 。 身 担保 护 星球 的 重任 ， 并 
已 “ 腰 缠 万 贯 ”的 你 ， 竞 为 了 2000 元 去 寻 狗 ， 真 是 有 点 那 
个 …… 独 可 在 毛 之 七 〈 蒙 撒 ) 城中 找到 ， 走 上 前 去 一 叫 狗 
的 名 字 ， 呈 9 怎么 跑 了 ! 原来 ， 在 艾 多 城 出 来 的 同时 可 以 顺 
着 城墙 外 侧 往 左 走 绕 几 个 弯 一 座 小 屋 就 出 现 了 。 人 怎么 ， 里 面 
没有 人 9? 其 实 秘密 就 在 地 下 室 ， 这 是 一 家 狗 食 店 ， 由 于 温度 
与 温度 的 关系 所 以 搬 进 下 室 。 大 家 280 元 买 下 一 个 狗 食 [ 之 
习 - 上 夕 - 地 ] 这 时 狗 便 会 午 于 的 跟 你 走 了 ;如 果 在 蒙 撤 城 
里 狗 跑 了 ， 在 元 儿 迪 尔 米 ) 镇 上 可 找到 。 


3 。 了 力 元 sx -[Ly 力 〈 攻 OL2?E 王 353” 校方 请 
求 找 回 一 名 走失 的 女 学 生 ， 并 给 予 5000 元 奖励 。 说 到 学 
院 ， 那 便 是 游戏 的 出 发 点 上 字 夕 比 亚 塔 。 在 学 院 的 在 上 方 
进入 一 间 学 生 宿舍 ， 门 口 站 着 一 个 管理 员 ， 从 他 口中 知 
道 ， 这 位 学 生 爱 好 宗教 。 这 使 大 家 想起 在 杰 奥 之 足 的 上 方 
的 力作 水 卡 达 利 城中 的 大 教堂 。 教 堂 里 除 主教 外 只 有 一 个 
信徒 还 站 在 左边 的 柱子 旁 ， 正 是 要 找 的 女 学 生 ， 可 是 交谈 
几 名 话 学 生 突然 景 了 过 去 。 大 家 赶忙 将 其 送 进 了 附近 的 一 
间 宿 店 。 一 位 好 心 的 老大 夫 检 察 后 让 大 伙 去 迪 尔 米 城 买 [从 
口 - 多 个 下 ] 便 可 医治 。 


4#sy+5O 基 民 去 ”又 是 件 失 踪 案 ， 这 回 是 一 
位 住 在 蒙 撒 城 母亲 请 大 家 帮 她 找 回 失踪 的 孩子 。 去 那儿 走 
一 粘 吧 。 在 村 子 的 东 门 的 地 面 上 有 一 条 有 裂缝， 经 住 在 旁 小 
屋 里 的 那 位 母亲 诉说 ， 大 家 怀疑 纺 子 不 真 掉 进 了 有 裂缝 中 。 
拦路 的 警告 牌 已 撤去 ， 大 家 下 去 吧 ! 往 左 走 看 见 了 一 双 
鞋 ， 再 往 前 ， 哟 ! 一 只 怪兽 立 于 面前 。 为 救出 孩子 ， 杀 
啊 ! 办 好 此 事 可 得 5000 元 。 


5 .人 廿 人 0O) 才 工人 ”还 是 寻 人 ， 难 道 没 其 它 事 








可 做 ?9 〈 从 这 事 开 始 必 须 在 有 水 陆 高 速 移动 车 的 情况 下 方 
可 办 理 ) 是 客 -= > 乌 斯 村 村 长 的 姐妹 离开 以 后 再 没 回来 。 
心细 的 人 可 能 在 艾 多 最 大 的 联合 商店 右 下 方 宿 屋 中 曾经 见 
过 。 还 是 去 那儿 找 找 ， 左 右 打 听 终 于 在 城中 右上 方 的 收容 
所 里 找到 了 。 幸 好 鲁 迪 熟 人 很 多 ， 花 10000 元 保释 金 便 
可 放 人 ， 不 要 为 10000 元 痛心 ， 村 长 出 手 很 大 方 ， 在 事 
务 所 可 领 到 50000 元 ! 


6.。QUALOD 上 +3A "下 > 刁 多 利 科 村 的 一 家 人 
的 骇 子 病 了 ， 家 里 人 愿 出 10000 元 来 医治 。 原 来 这 家 人 
祖上 住 在 迪 尔 米 镇 。 这 里 有 关于 勇者 的 传说 。 孩 子 听 了 大 
人 讲 关于 勇者 的 故事 ， 听 入 了 迷 ， 一 心 想见 见 勇 者 的 样 
子 ， 居 然 想 出 了 病 。“ 解 铃 还 须 系 铃 人 ”在 迪 尔 米 镇 上 
以 500 元 买 下 “传说 中 的 勇者 剑 " [好 由 基 O 屠 人 ] 。 虽 然 
勇者 应 是 女性 ， 便 当下 只 鲁 迪 一 人 会 使 剑 ， 只 好 由 鲁 迪 在 
孩子 病床 前 挥 剑 起 舞 。 


7 了 7。 尼 ALE 上 50D” 还 是 在 多 林 科 村 ， 村 中 右边 的 
房子 里 找到 一 位 大 叔 ， 他 会 告诉 你 ， 由 于 很 多 鸟 住 在 不 远 
的 山洞 里 ， 使 居民 的 生活 环境 受到 破坏 。 冲 进 洞 去 赶 走 尽 
头 的 一 只 大 鸟 即 可 。( 注意 : 这 些 貌 似 可 爱 的 东西 ， 攻 
击 力 可 不 弱 )。 干 好 后 有 2 000 元 奖金 。 


8 .此 (专人 DOD 人 \L” 这 可 是 最 后 一 件 也 是 最 大 
的 一 件 事 ， 去 调查 萎 闻 萨 玛 城中 出 没 的 机 械 人 的 来 由 。 将 
金 吧 …… 发 财 ， 发 财 ， 八 万 元 ! 到 了 世子 城 口 ， 突 然 三 
个 黑色 的 机 械 人 冲 了 过 来 ， 击 败 它们 后 去 城 右上 方 的 屋子 
里 与 一 位 白衣 老者 交谈 后 乘 水 地 高 速 移动 车 向 右上 方 去 老人 
所 说 的 一 个 基地 ， 这 儿 可 以 给 法 伦 找到 一 样 较 强 的 新 式 武 
器 。 为 了 新 式 武器 和 八 万 元 而 冲锋 ! 


组 合 技 : 

火炎 龙 卷 = 了 才 {f 工 + 坊 > 
冰雪 龙 卷 = 公 - 夕 + 坪 二 
黑洞 = 人 357 + 订 力 地 1 个 芭 
热 炎 雨 = 5 了 了 才 1 工 +17L7Yayv 
必 杀 = 元 又 雪 人 双 _ +TU3S- 亏 己 V 
黑洞 = 夕 YXFL7+A 人 1T4G- 元 ， 

世子- 
青 光 十 字 斩 = 儿 元 了 的 剑 技 下 


心 又 D+ 双 LT 的 
特技 工 了 工 芭 
激光 = 驴子 VY+ 7 
才 1{ 工 + 公 - 夕 
火焰 斩 = LT7L - R+ 
了 又 卜 屯 儿 > 了 L 上 了 
热 炎 十 = 公 - 又 上 
口 光 乡 + 刻下 
时 空 黑洞 = 订 力 
子 {T 双 + 乡 卫 7 下 
热 炎 = 己 了 才 1 
工 +- ZL7Y 习 义 
上 
















(> 了 才 - 上 
y ) 特技 八 了 所 | 
祥 七 X+ (XLT) 特 技 夕 
YY 上 

( 双 LTf) 魔 法 公 夕 + 希 丝 的 特技 夕 XK 上 
E 已 工 PPU77T5351TF = 也 > 世 的 特技 术 - 由 1 
诈 -~-k+ 双 LTf 的 特技 工 了 工 又 。 

之 工 - 地 fy> 乡 又 夕 -= 法 伦 的 特技 公 - 又 上 
口 久 夕 + 又 LT 的 魔法 又 才 1 人 工 。 

水 D7 了 - 双 j = 和 LT 的 特技 元 人- 和 人 + 汉 思 
的 魔法 塘 水 儿 上 

分 子 破 坏 = 镍 天才 的 剑 技 工 卫 又 5 之 尺 工 + 了 
L 才 的 特技 了 > 才 /y>X- 雯 - 

不 知 1= 双 LT 的 特技 ZL 工 J + 了 7 了 才 -Ly> 的 
特技 人 - 又 上 口 义 夕 

不 知 2 = 儿 元 1 的 魔法 二 + 双 LT 的 魔法 公 - 
多 


究 及 组 合 技 = (了 77 省 ) 魔法 元 作 VRF + (了 
才 - LVY ) 特技 术 水 义 人 口水 儿 上 下 + ( 少 元 1 ) 魔 
法 X 才 FRR + ( 双 LT) 特 技 玫 义工 才 












在 日 本 ， 任 何 受 欢迎 的 动画 
作品 ， 都 会 有 大 量 的 系列 动画 和 
游戏 05T。 象 GUNDAMN 这 个 庞大 
的 系列 作品 ， 每 年 不 但 有 大 量 以 
GUNDAM 为 题 村 的 游戏 推出 ， 而 
目 还 会 推出 大 量 的 GuNDAN 各 个 











而 本 期 的 主角 就 是 GUNDAM (又 译 为 “ 敢 达 ”或 “高 
达 ”)， 回 想起 来 GUNDAAMW 自从 1979% 年 诞生 至 今 ， 已 经 有 二 
十 几 年 了 ， 这 无 疑 是 广大 高 达 迷 倍 感 自豪 的 事情 ， 毕 竟 能 在 
漫长 岁月 里 依然 保持 高 人 气 的 作品 不 多 。 在 众多 0ST 当中 有 
非常 多 出 色 的 作品 ， 相 信 大 家 也 不 会 忘记 《【 GUNDAAN 
0079 】20 周年 纪念 》 这 张 09ST， 光 盘 里 面 收 录 了 GUNDAM 
0079 中 经 典 的 乐曲 ， 和 它 一 样 也 是 《20 周年 纪念 O0ST》 之 
一 的 还 有 《 高达 20 周年 纪念 交响 音乐 会 》 这 光盘 ， 这 也 是 








人 
我 本 期 要 介绍 给 大 家 的 0ST。 


这 张 0ST 收录 了 GUNDAAN 系列 中 经 典 的 音乐 ， 全 部 
以 交响 乐 的 方式 来 重新 演奏 ， 而 且 乐曲 还 是 在 现场 音乐 会 
上 实时 录制 的 ， 听 起 来 现场 感 更 加 震 憾 。 整 套 0ST 共有 13 
首 乐 曲 ， 首 先是 以 旋律 带 点 迷惑 感 的 《 眠 几 上 必 》 为 序 
幕 ， 令 听 者 有 种 苏醒 的 感觉 ， 寓 意 着 GUNDAAM 故事 的 开 
始 。 接 着 是 旋律 优美 的 《Symphony Z》， 优 美的 旋律 中 
交集 着 一 些 迷 惑 和 激情 ， 令 人 仿佛 置身 梦幻 般 的 感觉 
《了 交工 了 了 -也 口 六 《 必 避 从 空 (< 届 心 工 》 是 旋律 


































































































































































































































既 优 美 也 柔和 的 乐曲 ， 给 人 一 种 舒适 的 感觉 ， 听 起 来 会 沉 
得 很 舒服 ， 让 人 慢 慢 融入 到 这 优美 的 旋律 中 ， 就 像 来 到 了 
是 没有 战争 的 和 平时 代 ， 但 也 意味 着 暴风 雨 来 临 前 的 宁 
静 。《 逆 袭 O 六 站 也 》 这 激 晶 的 旋律 与 之 前 的 乐曲 完全 不 
同 ， 给 人 感觉 是 乐章 的 转折 点 ， 像 是 由 和 平 的 时 代 转 变 到 
将 要 面临 战争 的 洗礼 。 紧 接 的 是 《FORMULA91》 和 
《VICTORY-G》 的 乐曲 ， 突 如 其 来 的 疑惑 感 像 是 政客 和 军 
事 家 在 作 激烈 的 斗争 ， 各 自 筹备 军队 准备 展开 战斗 。《 寺 
vV9. 才 了 . 八 - 下 入 《OPERATION W》 
那 激 情 而 又 震 憾 的 旋律 让 人 激动 ， 音 乐 的 旋 
律 仿佛 环绕 四 周 ， 像 是 四 方 八 面 都 展开 了 大 
大 小 小 的 战斗 ， 战 火 已 经 蔓延 到 了 世界 各 
地 ， 全 面 性 的 战争 爆发 了 ! 《月 址 见 叉 工 习 
国人 外》 转 为 以 柔和 的 旋律 表达 ， 充 分 体现 出 
在 战争 后 期 ， 被 战争 搂 毁 了 一 切 的 姜 惨 景 
象 ， 而 乐曲 当中 又 交集 了 一 些 急 促 的 旋律 ， 
用 来 表现 人 们 开始 厌恶 战争 的 出 现 。《 VI》 
前 半 部 分 是 柔和 的 节奏 ， 用 来 呼应 上 一 首 乐 
曲 ， 而 后 半 部 分 则 以 雄壮 激 晶 的 节奏 来 描述 
最 后 的 终极 之 战 。 到 了 《 爱 O 协 奏 曲 》， 也 
表示 整个 故事 已 经 到 尾声 了 ， 转 而 以 优美 柔 
和 的 旋律 使 人 心情 放松 下 来 ， 像 是 经 历 战争 











洗礼 后 的 安抚 。 最 后 以 节奏 轻快 的 《战场 空域 》 来 拉 下 
帷幕 ,， 像 是 在 庆祝 最 后 的 胜利 ， 暗 示 了 战争 结束 后 将 会 出 
现 永 远 的 和 平 ! 


我 为 大 家 介绍 这 张 《 高 达 20 周年 纪念 交响 音乐 会 》 
的 文章 就 写 到 这 里 了 ， 那 熟悉 的 GUNDAM 音乐 以 交响 乐 的 
形式 表现 出 来 ， 令 人 听 起 来 如 痴 如 醉 ， 其 中 的 感觉 无 法 言 
尽 ， 还 是 留待 各 位 亲身 体验 …… 
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硬汉 





上 期 的 栏目 中 介绍 了 Ps 震动 手柄 的 改造 方法 ， 不 知道 大 家 是 否 DIY 成 功 了 9 在 党 试 了 PS 手柄 的 手感 后 另外 一 款 手 
柄 吸引 了 我 ， 它 就 是 任天堂 N64 主机 的 手柄 。 我 从 游戏 店 买 来 手柄 后 ， 真 有 点 爱不释手 的 感觉 ， 握 在 手 里 很 分 服 ， 
于 是 就 动 了 把 它 改造 成 PC 手柄 的 念头 ， 经 过 实验 确实 改造 成 功 ， 因 此 导致 了 这 篇 文章 的 诞生 。 从 复杂 程度 来 说 改 N64 
手柄 比 改 Ps 手柄 难 一 点 ， 主 要 是 因为 需要 的 电子 元 件 比 较 多 ( 幸好 买 元 件 也 用 不 了 多 少 钱 )， 所 以 我 在 这 里 请 没有 基 
本 焊接 能 力 的 读者 三 思 ， 因 为 搞 不 好 连 PC 的 打印 口 也 会 烧 的 。 


废话 不 多 说 ， 这 就 开始 改造 N64 手柄 。 首 先 呢 ， 要 准 















备 好 材料 〈 不 是 菜鸟 : )。 材 料 包括 : 元 华 宫 各 ”DB15 插头 
一 、N64 手 柄 一 个 。 (15 针 游戏 口 ) 
内 64 手柄 没有 特殊 的 型 号 要 堵 巷 “ 公 插头 :可 以 插 
求 ， 只 要 能 用 的 就 行 ， 我 从 游戏 品 
建议 买 个 原装 的 ， 这 样 手 感 玖 属 1 
会 比较 好 ; 
元 任 襄 德 DB15 插 
二 、 电 烙铁 和 焊锡 也 是 不 可 少 的 ， 还 要 一 些 钳子 让 
等 工具 ， 具 体 要 按 大 家 的 需要 来 准备 ; 堵 营 ， 买 插头 时 配 
套 ， 保 护 插头 
三 . 需要 的 元 件 列表 : 塌 唇 1 套 
元 企 襄 双 ”DB25 插头 元 任 襄 德 ，1C 芯片 
(25 针 打 印 口 ) 观 花 CNMO5S 4006 
观 区。 公 插 头 ,可 以 插 懂 履 2 颗 
入 打印 口 
元 于 1 个 元 作 襄 动 。 电阻 


对 巷 2.2K/0.5W 


元 父 襄 德 ”DB25 插头 
盖 

者 花 。 买 插头 时 配套 ， 
保护 插头 

载 历 1 和 套 














坟 才 1 颗 


元 任 训 动 ”电阻 
现 巷 4.7K/0.5W 


坊 万 1 颗 


元 华 训 动 ”电阻 
历 巷 10K/0.5W 


壤 帮 1 颗 


元 华 右 德 ”电阻 
玉 巷 100K/0.5W 


趣 时 1 颗 


元 依 训 德 。 资 介 电容 


塘 花 220PF 
载 朝 1 颗 


元 太庙 动 ”晶体 三 极 管 


塘 巷 ， NPN 型 BC559、2SA1015 (兼容 可 ) 


雹 展 1 颗 


元 人 态 宫 动 
晶体 二 极 管 


的 力 入 。 学 2 
了 BX5 -各 


近 店 党 准 . 榴 
的 肌 交 上 必 。 汪 
他 当 祝 本 -人 4 


人 DB25 - 2 


攻 B253 -3 0 
从 外 223 < 从 


和 2 1 人 


十 汗 
D825 - 7 十 才 一 

二 站 

本寺 














堵 奏 

IN4148《〈 兼 容 可 ) 
塌 属 

10 颗 























元 桩 训 动 ”万 用 
电路 板 
下 帮 1 块 





准备 好 上 面 的 材料 后 我 们 就 开始 制作 了 ， 这 里 要 探讨 
一 下 两 种 改造 的 方法 : 第 一 种 是 狠心 剪断 手柄 的 接线 ， 这 
样 做 的 好 处 是 可 以 直接 把 手柄 的 引线 焊 到 电路 板 上 ; 第 二 
种 是 自制 一 个 转 接口 ， 好 处 是 保持 手柄 的 完整 、 美 观 。 
由 于 我 舍不得 剪断 接线 ， 因 此 选用 了 第 二 种 方法 。 我 发 现 
电子 市 场 上 有 卖 一 种 三 脚 的 插座 ， 无 论 是 针脚 的 粗细 或 针 
脚 间 的 距离 都 非常 合适 用 来 制作 转 接 头 ， 如 果 没有 这 插座 
的 朋友 可 以 随便 找 个 替代 品 ， 能 插入 手柄 插头 就 可 以 了 。 
N64 手柄 插头 各 个 引 脚 的 定义 请 看 图 。 
















































































































































































| 
Ra4 | 
要 -一 一; 
茂 腕 
提 
不 人 


儿 
辜 区 






| 人 
和 种 作 放 作 








制作 好 转 接头 以 后 就 要 开始 制作 转换 电路 ， 大 家 先 看 
前 页 的 电路 图 。DB25-* 表示 打印 口 的 引 脚 ， 大 家 要 知道 
DB25 引 脚 的 排列 顺序 ， 为 需要 焊接 的 引 脚 上 锡 。 


bbzo5 Pin153 Pin | 
烷 接 面 DT TCR 
Pimz5 Pin1 


中 间 的 圆圈 是 N64 手柄 的 接头 ， 把 转 接头 的 引线 对 应 
焊 好 。 在 这 里 我 给 出 我 用 的 元 件 分 布 图 供 大 家 参考 ， 如 下 图 。 
大 家 可 以 按照 电路 图 ， 把 元 件 一 个 个 焊接 到 电路 板 上 。 

















9 


ao 人) 
DR 











确认 焊接 没有 错误 后 ， 检 查 要 仔细 一 点 ， 如 果 焊 接 
错误 ， 也 许 会 损坏 PC 的 打印 口 或 手柄 。 接 下 来 要 为 转换 电 
路 找 个 合适 的 盒子 ， 一 块 板子 
放 着 既 不 美观 也 容易 损坏 。 这 
里 有 一 幅 没有 使 用 电路 板 的 改 






头 里 ， 但 很 容易 损坏 。 另 
外 一 幅 是 某 高 手 自制 线路 
板 的 成 品 ， 改 造 能 力 比 我 
强 多 了 。 








完成 转换 电路 的 制作 后 ， 就 接 上 PC 进行 测试 。 
WIN98 的 用 户 需要 安装 “Dpadpro5.0” 这 个 驱动 ， 安 装 
方法 如 下 : 


纪 并 法 项 
闪 抽 器 二 控 料 台 In 
























Fu--> 汪 dr | 
刷 " - -> “在 间 历 肠 " --> 上 
“ 游 梢 在 德 加” | 

















0 2 .并 笑 轴 雍 
_ 自 寅 愉 伦 ) 、 原 ， 人 矿 “ 秘 加 己 态 ” 


上 旺 _| 














二 进而 人 的 生产 队 世 到 号 ，， 

加 果 没 有 区 出 磺 们 于 者 名 有 安装 职 杀 ， 清 和 击 “ 从 歌 才 父 半 "、 

加 时 来 列 出 阁 交 各 件 ， 请 间 击 “上 一 秒 ”， 二 全 另 志 陨 作 六 玫 。 
ee 0 


0 





区 





Ce 





4. 旗 “ 谣 禾 ” 因 到 嫩 /neczrPaa pro.mf” 宛 信 











位 名 0D 人 
jirecetPad Fr inf 








Wi 





















6. 盾 众 厄 人 4 “ 洲 肝 不 
册 喜 ”万 “和 钱 困 ” 祝 务 能 
少 烈属 历 衣 许 原 





交往 















































9 .， 妨 属 寿 万 NW 64 
Ana/259 ”大 万 /ff 姻 子 太 





WINNT、2000、XP 的 用 户 安装 “ntpadxp” 这 个 
了 驱动， 安装 方法 如 下 : 


1。 壤 厅 人 zzpaaoxp2.01.eXe” 后 骨 观 太太 褒 记 ， 泛 
态 “Chnripnese ”后 龙 “大 加 En 


欢迎 到 MTPAD 设施 巫 术 师 
仿 “ 


这 从 悍 本 俩 格 且 你 安 竺 卫 本 和 者 降 NTPAO 





| 
| 





二 全 更 天 且 作 了 弥 这 下 章 机 1 





利克 司 ， | 
司机 





| 


2 矿 历 “宇和 著 ” (此 





动 ” 必 及 艳 “局 衣 ” 了， 好 一 / 


3， 在 子叶 儿 型 质 知 帮 许 友 “Nmzenoao64” 章 后: 


es 


祝贺 ! NTPAD 正确 地 完成 了 它 的 设施 


NTPAD 正确 地 被 守 














来 到 这 里 ， 就 表明 
了 手柄 改造 已 经 成 功 ， 
是 时 候 找 个 模拟 器 来 更 
了 。 运 行 模 拟 器 PJ64 后 。 
把 手柄 设置 好 ， 
然后 找 来 玛 莉 
64, 用 3D 气 杆 
轻 轻 推 前 ， 能 使 
玛 莉 做 出 鬼 鬼 崇 
崇 前 进 的 动作 ， 
这 是 普通 数字 手 
柄 无 法 做 到 的 。 
3D 摇 杆 的 好 处 
还 有 很 多 ， 大 家 多 找 些 游戏 来 测试 吧 。 
















































































大 家 可 能 发 现 元 件 列表 中 的 DB15 好 像 没 利用 上 ， 这 
是 为 什么 9 因为 每 台 Pc 的 主板 都 不 同 ， 这 样 就 会 导致 打印 
口供 电 的 差异 ， 有 的 PC 只 接 打印 口 就 能 使 手柄 工作 正常 ， 
而 有 的 PC 要 为 转换 电路 外 接 电源 。 我 在 文章 中 介绍 的 改造 
方法 是 建立 在 打印 口供 电 足 够 的 情况 下 ,如 果 出 现 供电 不 
足 的 情况 ， 只 要 另外 做 一 条 引线 ， 从 游戏 口 取 + 5VY 电压 
供电 就 能 解决 问题 。 


后 记 : 在 文章 截稿 的 时 候 ， 我 找到 了 一 些 更 高 深 的 
改造 方法 ， 有 同时 支持 多 个 N64 手柄 的 改造 方法 和 N64 手 
柄 改 成 USB 手柄 的 方法 ， 具 体 的 改造 方法 我 在 这 里 就 不 写 
了 ， 因 为 我 还 没有 测试 过 ， 等 我 实验 成 功 后 ， 或 许 再 来 
一 篇 高 级 的 教学 ， 最 后 放 上 一 幅 N64 转 USB 的 图 。( 图 
usb ) 





















































































































































桂林 


钟 诚 
Q: 我 想 邮 购 前 几 期 的 《模拟 地 带 》( 特别 是 第 一 、 
二 期 )， 但 不 知 从 何 入 手 ， 望 告 之 ， 不 胜 感激 ! 


A: 到 目前 为 止 ， 我 们 也 收 到 很 多 类 似 的 读者 来 信 ，， 
这 也 是 支持 我 们 继续 拼 下 去 的 动力 源泉 之 一 啊 ! 随 着 新 一 其 
《模拟 地 带 》 的 复刊 ， 邮 购 业 务 也 恢复 正常 了 ! 详细 邮购 
方法 请 参阅 我 们 的 《读者 回执 》 希望 大 家 继续 支持 我 们 
“地 带 ”， 而 “地 带 ” 也 会 以 最 大 的 热诚 回馈 大 家 ! 


读者 胡 建 林 

Q: 建议 在 杂志 中 多 讲 讲 模拟 器 的 使 用 方法 ， 因 为 身边 
的 许多 同事 也 用 不 来 模拟 器 这 东西 。 另 外 ， 目 前 最 红火 的 游 
戏 机 当 算 是 GBA、PS2 和 XBOX ， 可 为 何不 见 后 两 者 的 模拟 
器 9 最 好 贵 刊 能 在 光盘 中 送 上 PS2 和 XBOX 游戏 机 的 通用 模 
拟 器 ， 将 其 安装 到 电脑 后 就 能 用 电脑 玩 PS2 和 XBOX 的 光 
盘 ! 也 省 去 了 不 知 按 何 键 的 麻烦 。 

最 后 再 次 要 求 对 模拟 器 的 使 用 方法 进行 讲解 ， 我 没 找 
到 一 个 会 使 用 这 东西 的 人 。 


A: 谢谢 你 的 建议 ， 关 于 模拟 器 的 使 用 方法 可 能 参阅 本 
杂志 前 几 期 内 文 。 如 果 在 市 面 上 找 不 到 ， 本 杂志 发 行 部 有 邮 
购 服务 ， 详 情 请 参阅 本 期 杂志 后 面 的 邮购 公告 。 另 外 ， 有 点 

遗憾 地 告诉 你 PS2 和 XBOX 的 模拟 器 尚 在 开发 当中 ， 阁 下 便 
只 要 随时 留意 本 杂志 ， 便 可 得 到 最 新 的 开发 情况 。 


南昌 王 旬 塞 

Q: 其 实 我 也 是 在 收集 各 类 杂志 光盘 时 无 意 发 现 这 本 
杂志 的 ， 看 完 光 盘 我 才 看 书 名 ， 原 来 是 《模拟 地 带 》 一 看 
书 ， 再 看 光盘 ， 我 才 知 道 这 杂志 原来 还 真 不 错 。 我 玩 电脑 已 
经 2 年 了 ， 但 还 是 菜鸟 级 。 但 我 很 喜欢 游戏 ， 特 别 是 单机 游 
戏 ， 所 以 我 希望 盘 中 可 以 多 收录 一 些小 型 的 单机 游戏 。 


A: 原来 是 位 新 读者 的 来 信 ， 很 高 兴 你 选择 了 我 们 的 杂 
志 。《 模 拟 地 带 》 是 一 本 专业 的 模拟 器 杂志 ， 所 谓 模 拟 器 简 
单 说 就 是 一 种 电脑 应 用 程序 (计算 机 程序 ， 你 可 以 用 它 来 加 
载 (运行 ) 其 他 硬件 平台 的 软件 ， 包 括 游 戏 …… 好 像 说 得 太 远 
了 。 我 们 每 期 都 会 针对 新 手 安 排 一 些 入 门 文章 ， 希 望 这 部 分 
内 容 能 帮助 进入 模拟 器 这 个 美妙 世界 。 





成 都 张 迅 博 

各 位 编辑 : 

大 家 好 ， 我 想 邮 购 前 六 期 的 《模拟 地 带 》， 可 是 你 
们 只 是 在 2002 VOL 7 上 说 可 以 参阅 你 们 的 《读者 回执 》， 


并 未 说 前 六 期 是 否 都 有 存 书 ， 望 告 之 ， 不 胜 感激 ! 


A: 关于 邮购 的 事 ， 模 拟 地 带 1- 7 期 尚 有 少量 存货 ， 
欢迎 邮购 ， 价 格 8 折 ， 免 邮费 ， 挂 号 需 另 加 两 元 ， 详 情 请 参 
阅 本 期 杂志 后 面 的 邮购 公告 。 


黑龙 江 牡丹 江 市 陈晨 ( 纠 王 ) 

Q: 苦 盼 近 四 个 月 …… 哈 也 别 说 了 ， 理 解 万 岁 吧 ! 
改版 后 的 “地 带 " ， 果 然 “ 精 彩 ”， 但 光盘 目录 就 .……: 汉 化 的 
经 典 FC 游戏 ， 激 动 得 本 人 热泪 盈 眶 ， 而 且 把 仅 有 的 彩 页 贡 
上 了 本 人 最 最 热爱 的 高 过 ， 再 加 上 《月 下 》 的 汉化 版 ， 这 期 

是 盖 得 没 说 ， 从 来 就 喜欢 物 超 所 值 的 贵 刊 ,，( 不 要 见 了 这 
句 就 抬 价 )， 几 天 跑 一 次 腿 的 辛苦 ， 认 了 ! 

关于 恶魔 城 ， 本 人 从 来 就 是 死 忠 ， 但 Ss 版 的 《月 
下 》 始 终 无 法 于 PC 上 运行 ， 望 贵 刊 能 发 发 善心 ， 提 一 两 个 
能 直 读 SS 光盘 上 且 效 果 不 错 的 SS 模拟 器 ， 哪 怕 是 情报 也 好 ,本 
人 也 知道 众 小 编 的 辛苦 ， 但 看 在 本 人 对 贵 刊 一 片 痴心 ， 且 
“当权 不 为 民 作 主 ， 不 如 回 家 卖 红 薯 " ， 就 满足 我 这 小 小 的 请 
求 吧 ! 

愿 贵 刊 越 办 越 好 。 


A: 你 好 绎 王 ， 知 道 你 这 么 激动 ， 众 小 编 也 十 分 兴奋 。 
《恶魔 城 之 月 下 夜 想 曲 》 的 确 是 一 个 不 错 的 游戏 ， 众 小 编 也 
十 分 喜爱 ， 悄 悄 告 诉 你 一 件 事 ， 咱 老 编 啊 ， 到 现在 还 没 能 通 
过 第 一 个 boss 哪 ， 嘿 嘿嘿 《四 周一 片 寂静 ， 刚 才 还 在 欢呼 
的 小 编 们 一 个 也 不 在 了 .…… ) 汗 ! ! 


云南 孙 灿 (YANMAZAKI) 

Q: 说 实在 的 ， 我 是 冲 着 GBA 的 RON 来 的 。 本 期 
的 GBA 游戏 实在 不 错 ， 只 可 惜 还 有 几 个 心目 中 的 大 作 没 有 
发 售 ， 要 不 我 就 会 贵 刊 写 去 一 封 “ 干 文字 ”的 感谢 信 了 。 

希望 ， 游 戏 的 RON 直接 改 为 中 文 ， 或 者 加 上 一 个 *. 
BAT 文件 我 们 直接 点 击 改名 。OK9? 

我 对 汉化 GBAROAM 很 感 兴趣 ， 希 望 下 期 加 入 点 汉化 
工具 AND 使 用 方法 ， 谢 过 。 

来 来 ， 我 是 一 个 读者 ， 者 者 者 者 者 者 ， 者 者 者 者 者 


A: (这 封 信 老 编 特 让 小 编 “ 来 来 “来回 ) 你 喜欢 GBA， 
那 本 期 的 GBA 游戏 绝对 可 令 你 满意 了 ， 我 等 着 你 那 封 “ 干 
文字 ”的 感谢 售 了。 呵呵 ! 〈 玩笑 ) 本 期 提供 了 光碟 目录 ， 
这 样 就 你 可 以 清楚 的 知道 对 应 游戏 的 RON 文件 名 了 。 最 后 ， 
终于 找到 同志 了 ， 我 们 一 起 来 来 ! 来 来 ， 我 们 做 个 朋友 ， 友 


编者 的 话 
Billy: 
大 家 好 ， 又 见面 
了 ,， 本 月 最 大 的 消息 就 
是 KOF2002 出 来 了 ， 便 
Billy 又 登场 了 ， 不 过 倒 不 
是 非常 兴奋 ， 原 因 是 这 
可 能 令 我 们 没有 KOF2003 
玩 了 ， 而 钱 狼 大 会 也 不 
开 了 (起码 现 在 还 没有 消息 )， 难 不 成 俺 真得 转业 不 当 格 
斗 家 吗 9 9 9 啊 ~ ~ 不 要 啊 ~ ~ 红 莲 杀 棍 ~ ~ ~ ! ! 


大 力 水 手 : 

大 地 进入 冬季 ， 
四 处 寒 风 透 骨 ， 但 杂志 
社 却 是 温暖 如 春 。 经 历 
多 番 波 折 后 重生 的 《地 
带 》 依 然 能 得 到 各 位 的 
支持 ， 令 到 在 寒 夜 中 挑 
灯 奉 战 的 各 位 小 编 心中 
感到 丝 丝 的 温暖 ! 眼看 年 关 又 将 至 ， 回 首 这 一 年 的 变迁 ， 
实在 是 感慨 良 多 ， 还 望 来 年 《地 带 》 的 一 切 都 顺 顺利 利 ， 
能 有 更 多 的 机 会 和 读者 们 见面 ! 

在 这 里 
意 ! 


真田 奉 村 : 

在 这 先 祝 大 家 圣诞 快 
乐 ! 新 年 快乐 ! 

天 和 气 很 冷 ， 但 在 这 寒 
冷 的 天 气 里 笔者 发 现 了 一 
种 很 可 口 的 饮品 ， 那 就 是 
热 腾 腾 的 奶茶 。 而 在 这 寒 
冷 的 季节 里 ， 不 知 大 家 有 
否 想 起 “ 同 桌 的 她 / 他 ” 
呢 9 别 犹 驳 了 ， 一 张 圣诞 
卡 ， 一 段 简单 的 问候 ， 那 
就 是 最 好 的 礼物 ! 








， 水 手 袁 心 祝福 读者 新 年 进步 ， 万 事 如 








红 猪 

圣诞 节 将 至 ， 元 旦 快 
到 ， 节 日 气氛 弥漫 这 大 街 小 
巷 。 看 着 街 的 情 倡 出 双 入 
对 ,不 禁 想起 在 远方 的 爱 
人 ， 你 可 安 好 9 经 过 了 整 年 
的 努力 《地 带 》 的 发 展 终 
于 昌 催 稳定 了 ， 很 快 就 会 回 
到 你 的 身边 和 你 一 起 渡 过 快乐 的 新 年 了 。 期 待 着 即将 的 相 
着 1 1 1 


























来 来 : 

圣诞 节 来 可 时 二 上 来 
了 ， 龙 吼 来 了 ，KOF2002 来 
了 。KOF2003 ，KOF2004 还 
会 不 会 来 9 谁 知 到 呢 ， 该 来 
的 总 会 来 的 。 可 我 的 爱 怎 么 
还 没 来 ?9 9 我 郁闷 ! 那 或 许 
下 一 年 ， 在 白色 的 圣诞 ， 我 和 白雪 
的 人 群 ， 成 为 他 们 的 一 份子 。 谁 知 到 呢 ， 该 来 的 ， 
来 的 。 


人 人 19 人 





公主 会 踏 着 雪 走 向 快乐 
总 会 


光碟 目录 
0ST 
[一 -高 达 29 周 年 纪念 交响 音乐 会 原声 大 碟 


Er 
HN 
"5 二 本 间 训 所 需 的 模拟 器 








杂志 邮购 信息 公告 栏 : 


很 多 读者 朋友 通过 E-mail、 回 执 卡 和 电话 等 途径 询问 如 何 邮购 我 们 的 


《模拟 地 带 》 杂 志 , 首先 谢谢 大 家 对 我 们 的 支持 《模拟 地 带 》1-7 期 尚 有 少量 
存货 ,欢迎 邮购 ，8 折 优惠 (8 元 /本 )， 免 邮费 ,挂号 需 另 加 两 元 。 邮 购 时 请 
填写 清楚 以 下 文字 : 


邮购 地 址 : 北京 市 海淀 区 增光 路 45 号 中 国 工 运 学 院 
收 款 人 :《 模拟 地 带 》 
邮编 : 10037 









人 65010344 合肥 2611465 
上 海 63769495 烟台 6654059 


se 





“大同 2021788 












| 广州 34297992 ”昆明 4168505 mm “呼和浩特 6925297 

上。 85498139 20 (mc qt ni| 

， 南京 3306728 转 8231 苏州 65296805 兰州 8270107 
深圳 82264693 qi 人 绚 川 373p5gp  ，，，， 中 papzios ， 


CN 


重庆 69016627 ”常州 8117080 银川 6010542 
成 都 2902052 铁岭 4840742 。， 滩 坊 8371230 
桂林 2859586 对 山 2231777 临沂 8238855 






长 沙 4411099 ~ 护 癌 2600636 知州 7647349 









太 连 4609410 锦州 2130862 洛阳 3880459 1 












福州 3326871，，，， 瓦 房 店 5627433 鞠 湖 3103551 

沈阳 239j4adg inw 蚌埠 3028028 ， 马鞍 山 2483967 0 
， 长春 2731957 。 哈尔滨 8342316 宁波 87129191 ， 6 

连云港 5507021 大 浓 庄 30z9157 义务 5926306 ， 

天 津 27693099 ,张家口 2019823 杰 庄 3201788 






十 十 8670354 
多 枝 花 3349442 
南宁 2615676 


洲 南 2905199， Wi， 一 保定 2048408 
省力 5733561 iv， ww 2096736 ， 
杭州 88480129 ， ，  ，，， 兴 W 
南昌 850l67 
贵阳 584895 
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人 
的 《 鬼 眼 竹刀 KYO》， 除 了 即将 在 Ps 上 
丛 场 之 外 ， 也 即将 在 6BA 上 与 玩家 展开 
一 场 战国 之 旅 。 游 戏 预定 将 在 12 月 7 日 
推出 ， 价 格 预定 aoo 日 圆 ， 至 于 游戏 类 
型 则 是 动作 游戏 的 方式 。 游 戏 中 除了 玩家 
熟悉 的 主角 狂 以 外 ， 还 能 操作 红 虎 等 角色 
来 进行 战斗 ， 就 连 肿 杀 技 也 都 有 特制 的 动 
面 来 表现 ， 让 玩家 在 GBA 上 体验 无 明神 风 
流 惊 人 的 威力 。 





(C) 上 条 明 贬 。 .请 庙 社 帮 [oj KYQ 因 


KYO 尼 2002 Marvelous Entertainment | 
9 本 和 入 





CR 条 攻 和 谤 
(2002 Mnryalous FEntortaiptnent 陈 放 并 
ES 和 凯 AAA 





-人 这 码 时。 辆 和 > 
【2002 Maryag Etertaimat 而 7 





(C) 2002 seo Ent 吐 色 inment Ine 
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| 攻 定 EN 


js 900 (本 手册 瑚 书 赠送 ) 





